
                                                                  

TATANKA 2020  
PROGRAM: 
Čtvrtek – 20. 8. 2020  
15°°   Camp 
18°° - 19°°     Registrace 
 
Pátek – 21. 8. 2020 
10°° - 11°°     Registrace 
11°° - 13°°     Warm Up 3 Stages 
14°° - 17°°     Wild Bunch 3 stages 
18°° - 20°°     Long Range – Rifle 50 m 
19°° - 20°°     Registrace  
19°° - 21°°  Večeře 
 
Sobota - 22. 8. 2020 
08°° - 08,30     Registrace  
8,30 - 09°°  Briefing of posse leaders and deputies 
09°° - 14°°    Hlavní závod - 6 stages 
14°° - 15°°   Oběd 
15°° - 17°°           Long Range – Steel Bison 
17°° - 18°°           Vyhlášení výsledků 
18°° - 20°°     Swinger Revolver + Swinger Rifle 
19°° - 21°°  Večeře 
 
Neděle - 23. 8. 2020 
09°° - 11°°    Plainsman  

Scout / traditional– perkusní předovka + 1 perkusní revolver  
Cavaleryman / modern – perkusní zadovka + 1 perkusní revolver  

11°° - 18°°           Vyhlášení výsledků 
12°°    Ukončení Campu 
 
Startovné hlavní závod v hotovosti na místě: 

- Členové AWS   500 Kč / nečlenové + 200 Kč 
- Wild Bunch    200 Kč 
- Warm Up    100 Kč 
- Plainsman    150 Kč 
- Junioři     zdarma 



                                                                  
 
Registrace: 
Probíhá přes internet, bude ukončena 17.8.2020. Po tomto termínu bude registrace střelců 
možná, ale bez možnosti otevření další kategorie a s příplatkem 200 Kč ke startovnému. 
 
Pravidla: 
Závod se řídí pravidly SASS, jak pro střelbu, použití zbraní a střeliva, tak pro výbavu a 
oblečení střelců. Dodržování Spirit of the Game je základní podmínkou soutěže.  
 
Kategorie: 
Minimální počet střelců pro otevření kategorie – 3 střelci, kromě Juniorů, Ladies a Elder 
Statesman a starších. Při menším počtu střelců v kategorii bude střelec převeden do 
nejbližší odpovídající kategorie. 
 
Systém výpočtu výsledků (Scoring System): 
Wild Bunch – Stage Points 
Kovbojská akční střelba (CAS) – by Time 
Plainsman – by Time 
 
Střelivo: 
WB – faktor 150, rychlost střely - pistole max. 1000 fps, pušky max. 1400 fps, střela u 
pistolí a pušky min. 180 gr.  
CAS – faktor 60, rychlost střely – revolver 400 až 1000 fps (puška 400 – 1400 fps). 
Penalizace pro překročení max. rychlosti – MDQ, ostatní SOG. 
Černopraché náboje – navážky prachu u všech nábojů (brokových, revolverových a 
puškových) musí vytvářet takové množství kouře, které je minimálně ekvivalentem 15ti 
objemových grainů černého prachu typu FFG. 
 
Protesty: 
K rukám Match Directora - poplatek 500 Kč, do 15 min. po zveřejnění výsledků. 
 
Organizace CAS: 

a. Match Director – Joe Loco 
b. Range Master – Učitel 
c. Stage Design – Sean 
d. Emergency – Colonel 
e. Scoring Official(s) – Sean 
f. Prize Coordinator – Sean + Joe Loco 
g. Treasury – Little Lena 

 



                                                                  
Organizace Wild Bunch: 

a. Match Director – Sean 
b. Range Master – Učitel 
c. Stage Design – Sean 
d. Emergency – Colonel 
e. Scoring Official(s) – Sean 
f. Prize Coordinator – Sean + Joe Loco 

 
Organizace Plainsman: 

a. Match Director – Highland Kid 
b. Range Master – Učitel 
c. Stage Design – Highland Kid 
d. Emergency – Colonel 
e. Scoring Official(s) – Sean 
f. Prize Coordinator – Highland Kid 
 

Organizace Long Range: 
a. Match Director – Učitel 
b. Range Master – Učitel 
c. Emergency – Colonel 
d. Scoring Official(s) – Sean 
e. Prize Coordinator – Joe Loco 

 
Organizace Speed Guns: 

a. Match Director – Mr. Ugly 
b. Range Master – Učitel 
c. Emergency – Colonel 
d. Scoring Official(s) – Sean 
e. Prize Coordinator – Joe Loco 

 
Změny vyhrazeny. 


