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SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY
Wild Bunch™ Range Operations

UvVoD

Vsichni Wild Bunch™ rozhod¢i musi znat aktudlni verzi strelecké prirucky Wild Bunch™,
znat vSechny aktudlni zmény a rozumét jim. Doporucujeme, aby vedoucimi skupin byli
absolventi tohoto zadkladniho kurzu. Je tfeba neustdle myslet na to, k ¢emu stfelné zbrané
slouzi a ze mohou byt smrtelné nebezpecné, pokud se s nimi nezachazi s odpovidajici péci a
respektem. S kaZzdou zbrani musime vZdy zachidzet jako s nabitou a pripravenou ke
stielbé!

DUCH HRY (SPIRIT OF THE GAME)

Tuto myslenku také vyjadiuje vyraz ,,Sportovni duch®. Pfi organizovani zavodu musi kazdy
feditel zdvodu a kazdy rozhod¢i myslet na to, ze zdvod musi byt bezpecnou zdbavou pro
vSechny stielce. Rozhod¢i musi jednat profesionalné, zdvofile a ptatelsky. Pii piipravé
zéavodu je teba se tidit stieleckou pfirucku SASS a neustdle dodrzovat vSechna pravidla. Tato
pravidla se vyvijela po dlouhou dobu a poskytuji naSemu sportu vysokou troven bezpecnosti
a konzistence. Jednim z cilli tohoto kurzu je poskytnout leps§i porozuméni pravidlim a
zpusobiim, jak je pouzit.

Absolvovanim tohoto kurzu tcastnici projevuji svou vili aktivné se zapojit do prace ve
skupiné a pomoci tam, kde je potieba.

Nasim cilem je poskytnout bezpecny a zdbavny stielecky zazitek. Jakykoliv stfelec nebo
rozhod¢i, ktery pouzije hrubé vyrazy nebo se bude chovat agresivné nebo vyhruzné, bude
diskvalifikovan ze zdvodu a na zdklad¢ rozhodnuti feditele zavodu muize byt pozadan, aby
opustil stfelnici.

Ocekava se, ze rozhodci 1 Ucastnici zavodu znaji pravidla pro Wild Bunch™ sttelbu a budou
se jimi fidit.

Jakakoliv_modifikace zbrani nebo vybaveni, ktera neni vyslovné zminéna ve stielecké
prirucce pro Wild Bunch™ nebo v tomto dokumentu je zakazana.

NEZABYVANI SE SITUACI

,Nezabyvani se situaci® nastava, kdyz stfelec védomé ¢i timysIné porusi instrukce k dané
situaci (stage) za ucelem ziskani vyhody a toto neni penalizovéano, protoze to ptisobi dojmem
neumysiné ,,chyby*“. Nezabyvani se situaci se tykd pouze nestieleckych cinnosti, jako
napiiklad odmitnuti hodit laso, odpalit ,,dynamitovou* ndloz nebo odmitnout jakoukoliv jinou
nestfeleckou ¢innost, ktera je pozadovana v popisu dané stage. V takovém piipad¢ je stielci
udélena, k pfipadnym dalSim penalizacim za miss, navic 30ti sekundova penalizace za
Nezabyvani se situaci/ Duch hry.
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SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY
Wild Bunch™ Range Operations

BEZPECNOSTNI PRAVIDLA (VZDY A ZA VSECH OKOLNOSTI)

VSichni stielci jsou zarovei rozhod¢imi zodpovédnymi za bezpecnost
(Safety Officers).

Nas sport miize byt ze své podstaty potencidlné nebezpecny a miize pfi ném dochazet
k vaZznym nehodam. Pfesto v historii zavodi potddanych pod hlavickou SASS nebyla zadna
takova nehoda zaznamenana.

Od kazdého ucastnika SASS zavodu se ocekava, ze bude Safety Officer. Kazdy stielec je
piedevsim odpovédny za své vlastni chovani a navic se od néj ocekava, ze se bude mit na
pozoru pted nebezpecnym chovanim ostatnich.

Od rozhodcich i strelci se ocekava, ze budou okamzité¢ reagovat na nebezpecné situace
zpusobené ostatnimi ucastniky, dana situace bude rychle napravena a uz se nebude opakovat.
Jakakoliv hadka tykajici se napraveni nebezpetné situace milize vyustit ve vykazani
nebezpecné se chovajiciho stielce ze stielnice.

Zatimco kazdy ucastnik je safety officer, v jinych aspektech nez bezpecnost mohou stielce
hodnotit POUZE urc¢eni rozhod¢i ve skupiné, popiipadé rozhod¢i celého zavodu.

ROZHODCI

Potteba Skolenych rozhod¢i vyplyva z potieby zajistit na zadvodech Wild Bunch™
kompetentni, spolehlivé a poctivé rozhod¢i, ktefi zajisti bezproblémové fungovani strelecké
skupiny (posse) bez ohledu na velikost nebo vyznam zavodu.

Hlavnim tukolem rozhodciho je pomahat strelci behem stielby a poskytnout kvalifikovanou
podporu v oblasti bezpecného zachézeni se zbranémi, kdykoliv a kdekoliv

Motto rozhodciho:
UKOLEM ROZHODCIHO JE BEZPECNE POMAHAT STRELCI BEHEM
STRELBY.

Dvé nejdulezitéjsi slova, kterd jsou vtomto prohlaSeni a ktera zdaraziiuji nezbytnost
rozhod¢ich, jsou ,,poméhat* a ,,bezpecné“. Pojd'me se na tyto vyrazy podivat samostatné a
vyzdvihnout, jak ovliviiuji ¢innost ucastnikti zavodu.

POMAHAT

Jako rozhodc¢i jsi tu proto, abys stfelcim pomdhal. VSimni si, Ze slovo ,,penalizovat™ se tu
nikde neobjevuje, kdezto slovo ,,pomdhat* se pouziva Casto. To neznamena, ze se po tob¢
nebude chtit, abys v opravnénych piipadech stanovil odpovidajici penalizaci, ale to neni tvym
hlavnim tkolem. Tim je, abys ptfedeSel bezpecnostnim piestupkiim diive, nez k nim dojde.
Pomahat stielci se d& riznymi zpiisoby. Toto jsou ty nejdilezitejsi:

Informace. Nejlepsi zpuasob, jak stielci pomoci, je poskytnout mu konzistentni a Uplné
informace o stage, jako tfeba o startovni pozici, o poctu vystelli pro kazdou zbrai, o misté
polozeni zbrané atd. VétSina zakladnich informaci je uvedena v popisu stage, ale mnoho
malych detaild tam byt nemusi. Stfelec naptiklad mize védét, Ze ma pred startovnim
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SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY
Wild Bunch™ Range Operations

signadlem sedét na zidli, ale nemusi uz védét, ze si tu zidli mize nastavit tak, aby to
vyhovovalo jeho télesnym proporcim.

BUD KONZISTENTNI v tom co ¥ikas a jak to Fikas. Zajisti, aby pouze jeden a ten
samy rozhod¢i odpovidal na v§echny otazky tykajici se jedné stage. Tak budou stejné
otazky zodpovézeny vZdy stejné. Kazda skupina musi obdrzZet stejnou informaci
stejnym zpusobem. VZdy ¢ti popis stage slovo od slova tak, jak je napsany.

Vybaveni stielce. Dalsim zplisobem jak stfelci pomoci, je zkontrolovat pohledem jeho
vybaveni na palebné care jesté pied tim, nez zaCneS vydavat piikazy. Zkontroluj stielce,
zda ma u sebe veskeré vybaveni potiebné k tispéSnému odsttileni stage. Pokud naptiklad
vi§, ze stielec musi mit u sebe brokové naboje, ale ty je u n¢j nevidis, prosté se stielce
zeptej kde je ma. Také zkontroluj odpovidajici bezpecnostni vybaveni. VSichni vime, jak
je nepiijemné vystielit prvni rdnu a pfitom zjistit, ze si stfelec zapomnél do usi zasunout
ucpavky.

Celkové posouzeni stielcovy kondice. VSichni jsme uz potkali stfelce, ktefi jsou pfi
zavodech velmi nervozni. I kdyZ to mohou byt zkuSeni stfelci, adrenalin je silny stimulant
a ma mnoho nepiijemnych vlivi. Clovék trpici trémou miize byt rizikem pro sebe i pro
ostatni. S tim je tfeba pocitat a vénovat zvlaStni pozornost stielctim, kterym se naptiklad
piili§ tfesou ruce, nesouvisle hovoii nebo maji problém se scénaiem stage. V takovém
piipadé muze byt vhodné poradit stfelci, aby se posadil a chvili pockal, nez ptjde strilet.

Predpokladej. S pribyvajicimi zkuSenostmi budes§ schopen ptedpokladat stielcovy pohyby.
Pokud jsi schopen ptedpokladat dalsi stfelciv pohyb, miizeS mu zabranit v tom, aby
zpusobil proceduralni nebo bezpecnostni chybu. To je znak dobrého rozhod¢iho.

Pristup. Nejlepsi rozhod¢i maji nejlepsi ptistup. Pokud svou praci délas dobie a zarovei se
pii ni 1 dobfe bavis, zjistis, ze cela skupina se také dobie bavi. Také zjistis, ze je mnohem
mensi pravdépodobnost, ze by ve skupiné dochazelo ke konfliktnim situacim a ze skupina
jako celek funguje mnohem efektivnéji. Uvédom si, ze je to tvly pfistup, ktery urcuje
naladu ve skupin¢ po dobu celého zavodu.

Vedeni. Toto je nejjednodussi zplsob, jak pomahat stielci poté, co zahdji stfelbu. Hlavni
rozhod¢i by mél stielce vést pouze tehdy, pokud se ten zda byt momentalné¢ zmateny,
napiiklad pokud se pokusi polozit dlouhou zbran se zavienym zévérem nebo pokud se
pokousi vystfelit na nespravny terC. Presto ale neni tvou odpovédnosti, abys stage
,odstiilel za stfelce tim, Ze mu bude§ radit po celou dobu stfelby. Ne&kteti stielci
jakékoliv vedeni odmitaji. Je rozumné zjistit si, zda je ve skupin€ n€kdo, kdo si zadné
vedeni nepieje. Spravné vedeni neni povazovano za neopravnéné vmesovani rozhod¢iho,
a proto nikdy nemuze byt divodem pro opakovani stielby (reshoot). Nespravné vedeni,
které prekazi strelci pii feseni situace nebo vede k proceduralni chybé, mize byt divodem
k opakovani stielby.

BEZPECNE

Bezpecnost, jak je chdpana zde, nema nic spolecného s pravidly jako takovymi. Kdyz
mluvime o bezpe¢ném pomahani stielci béhem sttelby, myslime tim bez zaddného problému.
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SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY
Wild Bunch™ Range Operations

Nehoda nebo problém, ktery by mohl vyustit ve zranéni, je zdrojem véaznych obav pro
kazdého zucastnéného, vcetné vSech lidi na stielnici. Proto je velmi dilezité ucinit vSechna
nezbytnd opatfeni k zamezeni nebo opakovani takovych incidentd. Jak toho dosahnout ?

1.

—
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Design stielecké situace (stage). Nékteré stages nejsou bezpecné a jejich design by mél
byt zménén. Priklad: stielec se pfesunuje z jedné pozice, postupuje pfitom ve sméru od
tercll (smérem k divakiim) a tasi pistoli. To znamend, Ze pokud stielec tasi pfili§ brzy,
bude usti jeho zbrané mifit na divaky. ReSeni: bud’ umistit pistoli tak, Ze se k ni stelec
nedostane, dokud s ni nebude mifit do bezpecného prostoru, nebo zménit stage takovym
zpusobem, Ze se stfelec bude pohybovat smérem k terctim.

Neboj se odmitnout stiilet stage ktera neni bezpecna. NeZ na ni se svou skupinou
zalnete strilet tak trvej na tom, aby bezpecnostni problémy byly odstranény.

Predpokladej. Opét plati, ze pokud jsi schopen predvidat dalsi stfelctiv pohyb, mizes mu
zabranit v tom, aby zpusobil bezpecnostni chybu. To neznamend, ze musi§ ohrozit sdim
sebe, abys zabranil nebezpecné situaci, ale je mozné zabranit takové situaci pomoci
hlasového pokynu nebo fyzického zasahu.

Sleduj zbrain. Mnozi stielci, kdyZ pracuji jako Timer Operatoti, malokdy védi, na co nebo
kam se vlastné divat. Casto je muiZete vidét, jak pocitaji missy nebo se rozhlizeji po
spotterech. Pokud chces opravdu védet, co se déje a jaky bude dalsi strelctiv pohyb, sleduj
zbran! Tim, Ze se divas na zbran, miize§ odhadnout, na jaky ter¢ zbran mifi. To je dilezité
pokud je tfeba upozornit stfelce, ze se chysta stfilet na terCe v nespravném potadi.
Sledovéanim zbran¢ miizes také v€as rozpoznat piili§ slabou munici, varovat stielce, pokud
hrozi poruseni pravidla 170 stupiili, nebo zastavit stfelce, pokud je problém se samotnou
zbrani.

Dr? se ve vzdalenosti nataZené paZe. Aby hlavni rozhod¢i mohl zabranit nebezpecné
situaci, m¢l by stat v dosahu stielce, tedy pfiblizné ve vzdalenosti natazené paze. Je
doporucovéano, aby hlavni rozhod¢i stal za stielcem a ponckud stranou po jeho silné
strané. Jinymi slovy, pokud je stielec pravak, m¢l bys stat za stifelcem a soucasné vpravo
od osy jeho téla ptiblizn¢ ve vzdalenosti natazené paze. Tak bude$ mit dobry vyhled a
uvidis, jak stfelec ovladd zbran€ svou silnou rukou. NIKDY nedopust’, aby se od tebe
stfelec dostal ptilis daleko.

Miize se stat, ze poté co pet nebo Sest stielcti pod tvym vedenim odsttili stage, ty se unavis
nebo prestane§ davat pozor. Pamatuj ale, Ze pokud stfelec provede néco nebezpecného,
jako naptiklad poruseni bezpecného uhlu 170 stupnd, nebudes§ schopen tomu zabranit.
Pokud jsi od stielce dale nez jeden metr, nemusi$ vidét jeho zbran. Pokud citi§ Gnavu,
ptedej timer jinému rozhod¢imu.

Zde je nékolik rad jak rozhod¢i mlze v praxi pfispét k dodrzovani bezpecnosti.

PRISTUP A CHOVANI ROZHODCIHO

Bud’ zdvotily a ohleduplny k ostatnim stfelcim. Neni tfeba byt pfili§ horlivy.

Vzdy si stiij za svym nazorem, ale bud’ spravedlivy.

Pokud penalizujes sttelce, nenech se nikym zastrasit. Stlij si za svym ndzorem, ale vzdy
zUstan profesionalem.

Nebud’ zbytecné prisny.

Pomahej zavodnikiim. Nauc se poznat zkusené stielce od nezkuSenych. Obvykle to poznas
podle toho, jak se chovaji a jakou maji sebeduveéru. Kdyz zkuSeni stielci potifebuji néco

u 6
o™ *a’er,

Yo

2,

WGLE 4
oF c
1231509

SASS



8.

9.

SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY
Wild Bunch™ Range Operations

veédét, vétsinou se zeptaji. Pokud novi stfelci pottebuji pomoc nebo vedeni, poskytni jim je
v rozsahu, jaky je tieba. NezkuSenym stifelcim se vénuj mnohem vice od okamziku
nabijeni az do chvile, kdy si vybiji zbrané.

Pokud vysvétlujeS pravidla, vzdy se drz stielecké ptirucky Wild Bunch™. Nesnaz se
citovat pravidla z paméti, mizes se mylit. Uplatiiuj pravidla podle toho, jak jsou psand, ne
podle toho, jak si myslis, Zze plati. Tento dokument ptindsi ujasnéni pravidel a postupt
popsanych ve stielecké ptirucce a pomize Vam délat spravnd rozhodnuti.

Vzdy tekni, co jsi vidél a jak jsi to vidél!!! Pokazdé je zplisob, jak to ovétit. Pokud dojde
na vyklad pravidel, mize se stat, ze bude$ piehlasovan. Kdyz k tomu dojde, neber to
osobng¢.

Nikdy nedovol stielci, aby na tebe naléhal, urdzel t¢ nebo se hadal stebou nebo
s kterymkoliv dal$im rozhod¢im. Stljj si za svym nazorem a bud’ spravedlivy. Pokud ale
stielec na tebe naléhd, nehadej se s nim. Toto je stielecky sport a ne tenisovy zapas! Mezi
lidmi, ktefi nosi zbrané€, jsou ostré vyrazy nepiijatelné. Oznam ihned takové jednéni
rediteli zdvodu.

Vzdy ¢ti pravidla z pohledu strelce.

10. Pfi pochybnostech se vzdy rozhoduje ve prospéch stielce.

POSTUP PRI ZAVODU A ZAKLADNI TERMINY

Vsichni niZze uvedeni potadatelé zavodu jsou rozhod¢i (Range Officers). Timer Operator je
béhem stielby hlavni rozhod¢i na stage (Chief Range Officer).

1.
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Reditel zavodu (Match Director) je feditelem celého zavodu a zodpovida za obsazeni
dalsich funkci odpovidajicimi jednotlivci.

Vedouci stielnice (Range Master) ma na starosti vSechny stages. Provadi jejich kontrolu
a zajist'uje jejich spravné a bezpecné vybudovani a funkci.

Vedouci skupiny (Posse Marshal)- pozice je vyZadovana

Vedouci skupin nemohou zastat vS§echny potfebné pozice na stage, ale musi zajistit, aby
do téchto pozic byli urceni Clenové skupiny. Zaroven zodpovidaji za dodrzovani vSech
pravidel. Doporucujeme, aby vedouci skupin byli absolventi tohoto kurzu.

A) Vede skupinu a zodpovidd za urceni vSech rozhodCich ve skupiné. Zodpovida za
bezpecny a efektivni pribeh stielby ve skuping.

B) Ma znat vSechny stages, v piipad¢ potieby si je projit a zodpovédét vSechny dotazy
pied zahajenim stielby.

C) Urci aspon jednoho svého zastupce.

Zastupce (Deputy)- pozice je vyZzadovana

A) Zastupuje vedouciho skupiny, kdyz ten stfili nebo je jinak zaméestnan.

B) Vedouci skupiny a jeho zastupce by méli stiilet s dostatecnym casovym odstupem
mezi sebou.

MEéEFi¢ ¢asu (Timer Operator)- pozice je vyZadovana

A) Je hlavnim rozhod¢im na stage. M4 na starosti ¢innost na palebné care.

B) Zodpovida za urceni tiech spotterii. Doporucuje se, aby spotteti byli oznaceni
barevnymi paskami nebo vlajeckami. To pomtize pii jejich lepsi identifikaci, pokud
ptedaji svou funkci dal§imu strelci.
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C) Pokud stielec stfili brokovnici Model 12, Timer Operator pozada strelce, aby
brokovnici namifil do bezpecného prostoru a stisknul spoust’. Pokud se zjisti, Ze byl
bici mechanismus natazeny, je stielec penalizovany SDQ. Pokud dojde k vystielu, je
sttelec penalizovany MDQ.

D) Timer Operator nema pravomoc zménit ndzor spottertt ohledné poctu misst, ale mize
po spotterech zadat vysvétleni ohledné umisténi missti. Timer Operator Casto stoji ve
vyhodné pozici, ze které vidi, kam zbran mifi a tim padem muze posoudit, zda doslo
naptiklad k zasahu hrany terce.

E) Timer Operator by si mél byt védom toho, jak jsou jednotlivi stfelci zkuSeni a vénovat
vétsi pozornost novym stfelcim, poméhat jim a vést je béhem stielby.

F) Zkusenym stielcim dej trochu vice prostoru, pocitej stim, ze se pohybuji velmi
rychle. Pozor, at’ se jim nepletes do cesty.

G) Timer Operator nesmi nikdy dovolit, aby stielec odstartoval z nespravné pozice nebo
mista. Pokud ale stielec odstartuje s nenabitou zbrani nebo bez ndbojii na dobijeni,
neni to povazovano za start z nespravné pozice nebo mista.

H) Timer Operator by nemél pocitat missy. Mél by pozorovat stielce, aby zabrénil jeho
pfipadnému nebezpecnému jednani, stfelbé tercd v nespravném potfadi nebo
proceduralnim chybam. Pokud je to mozné, mél by pocitat vystiely. Presto je Timer
Operator ¢asto v nejlepsi pozici k posouzeni ptipadnych spornych zasahii nebo miss.

I) Timer Operator musi drzet timer takovym zplisobem, aby vzdy zaznamenal posledni
vystrel.

J) Neni tfeba zaznamenat timerem kazdy vystiel. Ujisti se, ze jsi zaznamenal ten
posledni. To je ten, ktery je dilezity, i kdyZ je dobré zaznamenat co nejvice vystield,
napiiklad pro situaci, kdy dojde k selhani zbrang.

K) Jakmile se zahji stfelba, stoji Timer Operator ve vzdalenosti natazené paze od stielce
az do doby ukonceni sttelby.

L) Timer Operator poté oznami stielci naméefeny Cas (a ukdze mu ¢as na displeji timeru).
Timer Operator provede kontrolu pistole 1911, ujisti se, Ze zbran je vybitd a miize byt
ulozena do pouzdra. Nasledné timer operator hlasité a zfetelné oznami stielctiv Cas
zapisovaci. Timer operator se dale pta vse tii spotterti na pocet missti a na piipadné
dalsi penalizace. Vysledek hlasité a zfetelné ozndmi zapisovaci a stelci. Konecné
rozhodnuti ohledné penalizaci je na Timer operatorovi.

M) Poté, co je pistole vracena do pouzdra, u dlouhych zbrani jsou oteviené zavéry, hlavné
mifi do bezpecného prostoru a stielec je bezpeéné odnési k vybijecimu stolu, vyda
Timer Operator pokyn ,,stfelist¢ je prazdné“ (,,Range is Clear). Se zbranémi miize
manipulovat jeding stielec.

N) Pouze Timer Operator nebo Expediter mizou zavolat dalSiho stielce na palebnou caru

6. Vysilaci rozhodc¢i (Expeditor nebo XP Officer)- volitelna pozice
A) Expediter zajiStuje, ze Cinnost skupiny na dané stage probiha dle planu a bez
zbytecného zdrzeni.
B) XP Officer vola dalsiho stfelce na palebnou caru. Ujistuje se, ze je stfelec pripraven,
rozumi scénafi stielby a pfipravuje si zbran¢ na stage bez zbyte¢ného prodleni.
C) Toto jsou zakladni zasady prace XP Officera:
1. Pfi prvnim vystielu zkontroluje, ze je nasledujici stfelec pfipraven nastoupit na
palebnou caru.
2. Jakmile je tento ptipraven, XP Officer poklada nasledujici otazky a je piipraven
stelci poradit:
e Rozumis$ potadi stfelby?
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e Mas ohledné stage néjaké dotazy?

3. XP Officer by se nem¢l s pfipravenym stielcem poustét do zadné zbytecné
konverzace, m¢l by mu umoznit, aby se psychicky pfipravil na stielbu.

4. Jakmile se XP Officer ujisti, ze je stfelec piipraven, mél by zkontrolovat
pfipravenost stage. Jestlize je palebna ¢ara volnd, terCe postavené a nabojnice
posbirané, vyda XP Officer povel stielci, aby se pifemistil na palebnou ¢aru, ulozil
zbran€ a munici dle pozadavk stage a pteSel na startovni pozici.

5. V tomto okamziku si stielce pfebira Timer Operator.

D) XP Officer mize byt clenem skupiny nebo vedoucim stage.

E) Pozice pro pfipraveného stielce by méla byt samostatné uréena v ramci nabijeciho
mista a méla by mit dost prostoru na odlozeni dlouhych zbrani. Je také vhodné mit na
tomto misté popis stage.

F) XP Officer neprovadi Cinnosti jako pocitani missi, stavéni tercd, méfeni Casu nebo
sbirani nabojnic.

G) XP Officer pomaha urcit, kdo bude provadét vyse uvedené Cinnosti.

H) Pozice XP Officera nemusi byt vzdy obsazena, ale vétSina ¢asu ztraceného pii velkych
zavodech je pfi vyméné stielcii na stage. Pfi spravném postupu mize XP Officer
zkratit tento Cas az o 30 sekund na stielce, coz v konetném souctu usetii ¢as na ostatni
aktivity.

7. Zapisovac (Score Keeper)- pozice je vyZzadovana

A) Zapisovac nikdy nesmi zapisovat vysledky svého rodinného pfislusnika.

B) Urcuje potadi stielcti a zapisuje Casy a penalizace tak, jak mu je hlasi Timer Operator.
Pokud je tfeba, scitd Casy a penalizace do celkovych vysledkid. Je doporuceno, aby
zapisovaC vzdy hlasit¢ zopakoval vysledek (Cas a penalizace), ktery mu hlasi Timer
Operator.

C) Zapisovac¢ miize byt zaroven spotter.

D) Penalizace se zapisuji zptisobem, ktery neni matouci pfi nasledném vkladani dat do
pocitace. Napiiklad pokud ma stfelec pét misst, nepiS pouze ,,5“, to muze byt
povazovano za pétisekundovou penalizaci. V pfipadé jednoho missu zase nepis ,,5%
nékdo to miize povazovat za pét missu a udélit stielci dvacet pét sekund. Nejlepsi je
napsat 1/5, 2/10, nebo 3/15 u misst a 1/10 u procedury.

E) Kdyz stielec odchéazi z palebné cary, mél by védét o vSech svych missech a
penalizacich. M4 na to pravo, protoze jakmile odejde z palebné cary a vybije si zbrané,
nelze uz missy zpochybnovat.

8. Pozorovatelé (Spotters)- pozice je vyZadovana

A) Nikdy nesmi pocitat missy pro svého rodinného piislusnika.

B) Pocitaji vystiely a missy a kontroluji, zda terce byly zasazeny ve spravném potadi a
spravnym poctem vystielil. Pomahaji Timer Operatorovi pfi sledovani vSech poruseni
pravidel pii zachazeni se zbranémi, protoze Timer Operator nemtiZze vidét souc¢asn¢ na
ob¢ strany stfelcova téla. Spottefi maji za povinnost zastavit stfelce, pokud hrozi
nebezpecna situace a Timer Operatorovi brani Spatny vyhled v tom, aby zareagoval
sam.

C) Vzdy by méli stat tak, aby vidéli na vSechny terce na stage. Aspon jeden spotter by
m¢él stat na kazdé¢ strané stielce.

D) Pokud je to mozné, méli by byt schopni urcit missy jak vizualng, tak i podle zvuku.

E) Pii pochybnostech vzdy rozhoduji ve prospéch stfelce. Mohou ale vzit v tvahu nézor
Timer Operatora, ktery mtize mit lepsi vyhled na situaci.
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F) Vzdy by méli byt tii spottefi — v ptipad¢ misst rozhoduje vétSina (dva ze tii). Jak
bylo feceno diive, pasky nebo vlajeCky pomahaji pii oznaceni spotterd.

G) Pamatuj, ze Timer Operator neni zodpoveédny za pocitani misst. Jeho hlavnim tkolem
je pomahat stielci pfi feSeni situace a tim se plné zabyva. Zejména v piipadech, kdy
Timer operator fe$i nestandardni situaci na stagi nebo se vénuje vedeni méné
zkuSenych stielcti, tak se mtize stat, ze si nebude pamatovat vSe spravng.

H) Je na Timer Operatorovi, aby ovéfil, ze se asponi dva ze tii spotterii shodnou na poctu
missu.

9. Rozhod¢i u nabijeciho/vybijeciho stolu (Loading/Unloading Table Officers)-
rozhod¢i u nabijeciho stolku je volitelna pozice, vybijeci rozhod¢i je povinna pozice

A) Rozhod¢i u nabijeciho stolu vizudlné kontroluje, ze vSechny zbrané jsou nabité
odpovidajicim poctem naboju dle pozadavku stage. Pfi nabijeni pocita naboje spole¢né
se stfelcem. Kontroluje, jestli je zasobnik vlozen do pistole M1911.

B) Vzdy kontroluji, ze u zadné zbrané¢ se ndboj nikdy nedostane pifed udernik a Ze
kohouty vSech zbrani jsou vzdy spustény (nebo na bezpecnostnim ozubu) na
prazdnych komorach. Pokud jsou stfelci u nabijeciho stolu, je jim bez jakékoliv
penalizace dovoleno provést nezbytné napravy, aby zabranili tomu, ze naboj je pred
udernikem nebo ze kohouty nejsou plné spustény na prazdnych komorach. Vystiel u
nabijeciho stolu pfedstavuje diskvalifikaci ze zdvodu (MDQ). Opusténi nabijeciho
stolu s kohoutem, ktery neni plné spustény (nebo na bezpec¢nostnim ozubu) na prazdné
komofe nebo snabojem pied udernikem u kterékoliv zbrané, piredstavuje
diskvalifikaci ze stage (SDQ).

C) U nabijeciho stolu mtze rozhod¢i také zkontrolovat stfelcovo vybaveni, zejména, zda
zbrané¢ nemaji zakazané upravy. Upozornéni od rozhod¢iho miize strelci usSetfit
nepiijemnost spojenou s diskvalifikaci z palebné ¢ary. Jakakoliv zakézana tuprava,
zjiSténa u nabijeciho stolu, musi byt stfelci ozndmena a pokud mozno odstranéna pred
zahdjenim stielby.

D) Byva zvykem, ze se rozhod¢i u nabijeciho stolu zepta stielce, zda je mu jasny zptisob
sttelby na stage. Vyjasnéni situace u nabijeciho stolu zabrani diskuzim na palebné
¢are a souvisejicimu zdrzovani.

E) Tito rozhod¢i také kontroluji, ze hlavné vSech zbrani neustdle miii do bezpecného
prostoru, a to u nabijeciho a vybijeciho stolu i béhem ptesunu stielcii od téchto stoli a
k nim.

F) U wvybijeciho stolu vybiji stfelci vSechny dlouhé zbrané a rozhod¢i musi vizualné
zkontrolovat komory vSech zbrani a ujistit se, ze jsou prazdné. Zavéry puSek a
brokovnic jsou nékolikrat natazeny a spustény, aby bylo ziejmé, Ze zdsobniky jsou
prazdné. Pistole M1911 je jiz zkontrolovana na palebné ¢afe a u vybijeciho stolu se
nekontroluje. Nikdy nedovol stfelci, aby opustil nabijeci stiil s nabitymi zbranémi,
pokud nejde pfimo na palebnou ¢aru.

Pamatuj: Hlavni zodpovédnost je vzdy na stfelcich. Stielci by vzdy méli védét, v jakém

stavu jsou jejich zbrané a ohledné jejich spravného nabiti a vybiti by nikdy neméli

spoléhat na rozhod¢i u nabijeciho a vybijeciho stolu. Prace téchto rozhodcich predstavuje
pouze dodate¢né bezpecnostni opatfeni. Stielec nikdy nesmi vinit rozhod¢iho u nabijeciho
stolu z nespravného nabiti zbran¢ a nikdy to nemuze byt divodem k odpusténi penalizace.

10. Vedouci stage (Stage Driver / Stage Marshal / Berm Marshal)- volitelna pozice
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Hlavni odpovédnosti stage marshala je zajisténi stejnych podminek pro vSechny skupiny a
udrzovani stielby/skupiny v chodu. K tomu je tieba dodrzovat néasledujici pravidla:

U prvni skupiny kazdého dne mtize byt potfeba vénovat vice ¢asu celkové organizaci na
stage. Ujisti se, Ze kazda skupina mé urCeného Posse Marshala a kazdy Posse Marshal
rozumi tomu, jak ma obsadit jednotlivé funkce na stage. Pokud jsou tyto funkce stanoveny
pisemné, piedej dokument Posse Marshalovi. Pouze pokud je to nezbytné, vysvétli
jednotlivym rozhod¢im, jaké jsou jejich tikoly. Cilem je zajistit plynuly pribéh stielby bez
zbyte¢ného zdrzovani.

Nez zac¢ne vlastni stielba na stage, proved’ nasledujici:

e Zkontroluj rozpis na stage a ujisti se, Ze skupina nemé zpozdéni. Pokud ano, oznam to
vedoucimu stfelnice a snaz se vramci danych moznosti toto zpozdéni co nejvice
eliminovat.

Po ptichodu skupiny se ujisti, ze jsou ve spravné dobé na spravném miste.

Zaznamenej Cas, kdy skupina zahgjila ¢innost na stage.

Precti scénar stage a popis stfelby jak je napsany v instrukcich. Nespekulu;.

Po instruktazi by méli byt urceni jednotlivi rozhod¢i.

Poté ptedej Posse Marshalovi nezbytné pomtcky (oznaceni spotterti, timer atd.).

Nez ptedas score sheety zapisovaci, zkontroluj, ze jsou pro spravnou skupinu a stage.
Nyni mazes odpocivat a pozorovat skupinu jak stiili.

Poté co skupina dokonci sttelbu, proved’ nasledujici:

e Zaznamenej Cas, kdy skupina ukoncila ¢innost na stage.
e Piiprav se na dalsi skupinu. Zkontroluj timer, psaci pomicky, terce, atd.

Stage Marshal nema za povinnost sledovat pohyby kazdého stielce, ale zodpovida za to,
ze kazdy strelec odsttili stage podle instrukci a Ze ji vSichni sttelci odstfili stejné. Stage
Marshal zajistuje konzistenci, predchdzi neshoddm, tesi rozdily a d€la vSe pro to, aby
kazda skupina postupovala v daném case. Pokud se jedné o zavod, na kterém se nesbiraji
nabojnice (kromé& mosaznych brokovych nabojnic), je tfeba upozornit kazdou skupinu, ze
na to ani nebude dostatek casu.

Doporucujeme, aby kazdy Stage Marshal byl absolventem kurzii rozhodCich a znal
vSechna pravidla. Kontroluj nepovolené¢ vybaveni, munici nebo poruseni specifickych
pozadavkl urcitych kategorii a uplatiiuj platna pravidla Wild Bunch™ presné tak, jak
jsou napsana. Nesnaz se zadna pravidla jakkoliv jinak. Pokud vznikne problém, dodrzuj
stanoveny postup komunikace smérem k vedoucimu skupiny.

Pokud neni problém rychle a spravné vyfeSen, obrat’ se na Range Mastera.

V piipadé JAKYCHKOLIV otazek se nevahej obratit na Range Mastera. Kazdy Range
Master by m¢l mit po ruce aktudlni verzi stielecké piirucky SASS a vSech Skolicich
materiall pro pfipad, Ze by bylo potfeba posuzovat vétsi detaily.

POKYNY NA STRELNICI

Standardni pokyny jsou pouzivany téméf u kazdého stieleckého sportu. Je to nejlepsi zpisob
jak tidit ¢innost na palebné ¢are. Dalsi vyhodou pouzivéani standardnich pokynt je to, Ze jim
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budou rozumét i zahrani¢ni stfelci, ktefi nemluvi plynule anglicky. Netvrdime, Ze musis$
pouzivat tyto pokyny doslovné, ale ¢im vice, tim 1épe. Neni divod, pro¢ by bezpe€nost,
efektivita a dobra zabava nemohly fungovat spolecné! Pamatuj, abys daval pokyny
dostatené HLASITE! Mnozi nasi stielci mohou Spatné slySet a vSichni pouZivame
ochranu sluchu.

1. ,,Jsi pripraven?“ (“Is the Shooter Ready?”) je standardni prvni dotaz Timer Operatora
a mé&l by byt vydan tésné pied pokynem “Stand By”. Pokud je pfipraven, staci, kdyz jen
ptikyvne, a pak lze vydat pokyn “Stand By”. Pokud stfelec neni pfipraven nebo mu neni
jasny postup, mad moznost se zeptat. Pokud ma dotaz, odpovéz mu. Cilem je stielci
pomabhat, ale diskuze na palebné care by se mély omezit na minimum. Pokud je ziejmé, Ze
sttelec uz rozumi situaci, zeptej se znova, zda je ptipraven, nez znovu vydas pokyn “Stand
By”. Je tfeba se snazit, aby se stielci od zacatku necitili pod tlakem. Startovnim signalem
je nechceme piekvapit. Nespéchej na stielce, ale nékdy je potieba, abys jako Timer
Operator udrzoval véci v pohybu.

2. ,Pozor“ (“Stand By”) Toto by vzdy mél byt posledni pokyn. Po ném nasleduje dvou az
tfi sekundova pauza a pak zazni startovni signal. Pokud scénar stage pozaduje, aby stielec
pronesl n&jakou repliku, miize byt tato pouzita jako signal, Ze stielec je pfipraven. V tom
pfipadé muze Timer Operator pouzit pokyn ,,AZ bude§ pripraven, Fekni repliku*
(,Indicate Ready by Saying the Line“). Poté, co stielec fekne repliku by mél opét piijit
pokyn “Stand By”.

3. ,Vybij a ukaz prazdnou zbrain“ (“Show Clear”). Na tento piikaz stfelec po dostiileni
stage vybije pistoli (vyjme prazdny zasobnik ze zbrané¢, pokud ve zbrani zistal), ukaze
Timer Operatorovi prazdnou komoru a ¢eké na dalsi ptikaz.

4. ,,Spust’ zavér, dej ranu jistoty a uloz zbran.* (“Slide Forward, Hammer Down,
Holster). Po tomto povelu MUSI byt zmacknuta spoust, aby kohout mohl voln&
dopadnout do pln¢ spusténé polohy a pistole je ulozena do holsteru. Tam zistane az do
dalsiho nabijeni u nabijeciho stolu.

5. ,Hlavné nahoru a béz Kk vybijecimu stolu* (“Muzzle up, Please move to the
Unloading Table”) by mélo zaznit po ukonceni stfelby. Toto je Casto okamzik, kdy
sttelec prestdva myslet. Jeho stielecky problém byl piece pravé vyfeSen! Potiebuje jen
jemné upozornit, co ma délat dal.

6. “Range Clear.” Tento pokyn je vydan, az kdyz stfelec odsttilel, pistoli ulozil do holsteru,

vzal si své dlouhé zbrang, které maji oteviené zavéry, miii s nimi do bezpecného prostoru

a odchazi k vybijecimu stolu. Nyni lze bezpecné¢ posbirat prazdné nabojnice a pfipravit

stage pro dalSiho strelce.

»K teréim.“ (“Down Range”) se hlasi, pokud je potieba jit k ter¢tim.

»Vybij a ukaZ priazdnou zbran“ (“Unload and Show Clear.”) Pokyn, ktery pouziva

rozhod¢i u vybijeciho stolu, kdyz k nému pfijde stielec. Tyka se vSech dlouhych zbrani,

které ma stielec u sebe.

9. “Gun Clear” je spravna reakce rozhod¢iho poté, kdy byla kazdd zbran vybitd a
zkontrolovana. ,,Dékuji“ (“Thank You”) je vhodné fici poté, kdy jsou vSechny zbrané
zkontrolovany.

Sl

DODATECNE POKYNY

1. ,Hlaveii!“ (“Muzzle!”) Tento pokyn varuje stielce, ze hlaven jeho zbrané je blizko
k poruseni pravidla 170° a méla by byt odklonéna smérem k terétim.

sHoo, 12
o® 7

2,
9

Copyright © Single Action Shooting Society, Inc 2019
Version 12.1, January 2019

WGLE 4
oF c
1231509

SASS



SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY
Wild Bunch™ Range Operations

2. ,Zastavit palbu!“ (“Cease Fire!” nebo “Stop!”) Pokud kdykoliv dojde ke vzniku
nebezpecné situace, Timer Operator okamzit¢ vyda hlasity povel ,,Cease Fire!*“ nebo
,Stop!* Stfelec musi okamzité zastavit palbu. Umyslné nereagovani na pokyn ,,Cease
Fire* nebo ,,Stop” vydany hlavnim rozhod¢im/Timer Operatorem je penalizovano
diskvalifikaci ze zavodu.

3. ,,Zluty prapor“ (“Yellow Flag.”) Na stielnicich, na kterych probiha stielba ze stejné
palebné ¢ary soucasné na n€kolika stages, které nejsou odd€lené valy, je Casto nezbytné jit
do prostoru stage za Gcelem opravy nebo vymeény tercl. Jakmile je vydan piikaz “Yellow
Flag”, na vSech dotcenych stages nechaji rozhod¢i pravé stiilejici sttelce dokoncit situaci.
Jakmile stfelba skonc¢i, vSechny zbrané stfelci u nabijecich a vybijecich stolii jsou
polozeny na stoly a stfelci od nich odstoupi. Kdyz jsou zbrané bezpecné, kazda stage
vysle vlastni signal “Yellow Flag.” Poté co tak signalizuji vSechny stages, povoli rozhod¢i
vstup do stage. Jakmile je problém vyfeSen a vSichni zac¢astnéni jsou zpét za palebnou
carou, vyda rozhod¢i povel “All Clear”, Zluté prapory jsou stazeny a stfelba mize
pokracovat.

4. ,,Cerveny prapor (“Red Flag”) znamena totéZ co “Cease Fire!” Stejné jako s pokynem
,Zluty prapor” jsou tyto pokyny doprovazeny pouzivanim skuteCnych prapora a
zvukovym signalem (troubeni, piskot). Veskera stielba se musi okamzité zastavit a zbran¢
musi byt bezpecné odlozeny. Jakmile je situace vyfeSena, vyda rozhod¢i povel “All
Clear”, Cervené prapory jsou stazeny a stielba miize pokracovat. Stielec, jehoz stielba
byla prerusena, stfili celou situaci znovu.

SHRNUTI PRAVIDEL NA STRELNICI

1. Hlavni zodpovédnost za sledovani a feSeni vSech bezpeCnostnich incidentli u nabijeni,
vybijeni a na palebné ¢are maji rozhod¢i. Hlavni rozhod¢i rozhoduje o udéleni penalizaci
a urceni vysledného Casu. Pfi stanoveni penalizace je potifeba vzit v ivahu chovani a
svédomitost stielce spolu s faktory, jako je stav vybaveni stielnice nebo selhdni terci.

2. Pokud stielec nesouhlasi s rozhodnutim rozhod¢iho ohledné penalizace, ma pravo se
zdvortile obratit na vedouciho stfelnice (Range Mastera), aby posoudil dané¢ rozhodnuti.
Rozhodnuti rozhod¢iho miize byt zménéno jen na zakladé odliSného porozuméni
pravidlim. Pokud ani Range Master nevyiesi protest ke stfelcové spokojenosti, miize
stielec dale postoupit sviij protest fediteli zavodu (Match Director).

Protest mlize podat pouze dotéeny sti‘elec. Pfi podavani protestu na této irovni mize byt
pozadovano sepsani protestu pisemnou formou na stanoveném formulafi a zaplaceni
poplatku. Je dobré mit ptipraveny formulaf na protesty, kde se zapiSe jméno protestujiciho
a presn¢ se popise problém, ktery nastal. Dale se do formulafe zapisi jména rozhod¢ich z
dané skupiny a hlavniho rozhod¢iho, ktefi protest predtim fesili a zamitli, datum, ¢as a
¢islo stage, kde k problému doslo. Pisemny protest je nasledné predam fediteli zavodu.
Jakmile feditel zavodu dostane vSechny pisemné podklady a stielec zaplati pfislusny
poplatek, tak feditel zavodu jmenuje komisi, které vynese finalni verdikt. Komise by méla
mit nejméné tii Cleny, ktefi se vyborné€ vyznaji v pravidlech Wild Bunch a ktefi v idedlnim
piipad€ neznaji detaily sporu. Na zavodech urovné narodniho mistrovstvi a vysSich by
¢leny komise méli byt jmenovani ¢lenové Wild Bunch™ komise, ambasadoti nebo RO
instruktofi. Role feditele zavodu je v tomto procesu jen administrativni. Ukolem feditele
zavodu je zajistit, ze protest bude spravedlivé projednan a ve vysledcich budou
zohlednény vysledky ke kterym dospéje komise. Komise musi vSemi dostupnymi
prostiedky provéfit dany piipad, zajistit, ze rozhodnuti bude u€inéno v souladu s pravidly

n 13
o™ *a’er,

Yo

2,

Copyright © Single Action Shooting Society, Inc 2019
Version 12.1, January 2019

WGLE 4
oF c
1231509

SASS



SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY
Wild Bunch™ Range Operations

a rozhodnout, jestli bude piivodni verdikt potvrzeny nebo odvolany. V pfipadé, ze je
puvodni verdikt odvolany, tak by mél byt poplatek za vzneseni protestu vraceny stielci.

3. Drobné poruseni bezpe¢nosti (Minor Safety Infractions, MSV), ke kterému dojde
béhem stielby a které nikoho ptfimo neohrozi, bude penalizovano 10 sekundami, které se
prictou ke stfelcovu hrubému cCasu na dané stage. Mezi poruseni tohoto typu patii
napfiiklad neotevieni zaveéru dlouhé zbrané po skoncenti stielecké sekvence.

4. Zavaziné poruSeni bezpecnosti (Major Safety Infractions) bude penalizovano
diskvalifikaci stfelce ze stage (SDQ) nebo ze zavodu (MDQ). Zavazna poruseni zahrnuji:
upusténi zbrané, nebezpecny vystiel nebo vysttel, ktery dopadne méné nez 10 stop od
sttelce, poruseni pravidla 170 stupni, ,,ptejizdéni® osob hlavni zbran€ a podobna jednani,
kteréd predstavuji vysoké riziko zranéni osob. Za urcitych okolnosti mize i jedno zdvazné
poruseni bezpecnosti vést k Match Disqualification (viz. Pfehled penalizaci v dodatku).

5. Na kazdé stage by méla byt k dispozici bezpecna a dostateCné pevnad mista, na ktera si
stielci odkladaji zbrané a jejichZ pouziti je povinné. At uz jsou takova mista k dispozici
nebo ne, je zodpovédnosti stielce, aby odkladal své zbrané bezpecné. Pokud zbran
upadne, rozhod¢i urci pricinu jako selhdni vybaveni stage nebo poruSeni bezpecnosti s
piipadnou penalizaci.

OPAKOVANI STAGE/NOVY START (RESHOOT/RESTART)

Zavody SASS nad arovni klubovych zavodi jsou tzv. ,,no alibi“. Jakmile je vystielena prvni
rana, sttelec musi dokoncit stage dle svych nejlepsich schopnosti. Selhani zbran¢ nebo munice
neni diivodem pro opakovani stage/novy start. Pokud dojde k selhani stielnice/stage (selhani
vybaveni stage, timeru nebo rozhodc¢ich), které stielec nemohl ovlivnit, miize byt povolen
novy start. V piipadé opakovani stage/nového startu stielec zacina od nuly, pienaseji se mu
pouze piipadné bezpecnostni penalizace z ptedchoziho pokusu. Na vSech SASS zavodech na
urovni Annual club, state, Regional, National, a World Championship nebudou poskytovana
zadna opakovani stage/nové starty poté, kdy stelec vystteli prvni rdnu, kromé nasledujicich
piipadi:

e Selhani vybaveni stage nebo stielnice

e Rozhod¢i prekazejici/branici stielci pii stielbé

e Selhani timeru nebo nezaznamenani casu
Napiiklad pokud rozhod¢i pterusi stelce, protoze méa podezieni na slaby vystiel/ucpanou
hlaven a poté se zjisti, Ze vSe bylo v potfadku, jde o jasny piipad branéni stielci a divod pro
opakovany start. V tom piipadé¢ stfelec zacne znovu od nuly bez missii a penalizaci (kromé
bezpecnostnich).
Spravné vedeni stielce nebo zddné vedeni rozhod¢im neni povazovéano za branéni stielci, a
proto nemuze byt nikdy divodem k opakovanému startu.
Opakovany start je mozno poskytnout az do okamziku, kdy je vystfelena prvni rana. Vice
opakovanych startli pro jednoho stielce, které by podle nazoru rozhod¢iho davaly stielci
neopravnénou vyhodu, nebudou povoleny, protoze nejsou v souladu s mysSlenkou ducha hry.

PROBLEMY BEHEM STRELBY

Mimoradné udalosti

U kazdého stielce by rozhod¢i mél byt piipraven na vyskyt néasledujicich mimotadnych
udalosti a mél by byt pfipraven na né reagovat. U bezpecnostnich problémt by nikdy nemé¢l
véahat. Pokud je vydéan bezpecnostni ptikaz, ktery se pozd¢ji ukaze jako neplatny (napt. slaby
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vystiel, ktery se po kontrole zbran€ nepotvrdi), ma stielec automaticky pravo na opakovani
stage.

Selhané, slabé vystiely

Pokud mé rozhod¢i podezieni na selhany vystiel, okamzit¢ musi dat stfelci pokyn, aby zbran
bezpecné odlozil a pokraoval dat v feseni stage. Rozhod¢i dovoli stielci, aby podezielou
zbran odlozil nejlépe na nejblizsim odpovidajicim horizontalnim povrchu (bedna, sttl, balik
slamy, atd.). Pokud stielci béhem zavodu selze munice vicekrat, mize ho rozhod¢i pozadat,
aby pouzil jinou munici.

Selhani terce

Pokud dojde k selhani nebo padu ter¢e, mél by rozhod¢i upozornit strelce, aby stiilel ,,tam kde
ter¢ byl*“. Vysledkem této situace nikdy nemuze byt zadna penalizace. Ze zkusSenosti vime, ze
sttelci, aby stiilel do jiného terce. Piesto je naprosto piijatelné, aby v takové situaci stielec
stiilel na jiny ter¢ a byl standardnim zplGsobem penalizovan za piipadné missy. Nenechte
stfelce stiilet na spadly ter¢- mohlo by to zpiisobit dalSi poSkozeni ter¢e a v horSim piipadée
vést k nebezpenym odraziim stiel.

Selhani kulis, vybaveni stage

Vzhledem k podstaté¢ kulis a jejich designu ve stylu Divokého Zapadu dochazi nékdy k jejich
selhani. Selhani zahrnuje: spadlé predni stény, spadlé podpéry zbrani, spadlé stoly, nefunkcni
mechanismy pohyblivych ter¢li a podobné piipady. Pro ptipad selhani kulis by m¢l byt
rozhod¢i pfipraveny urcit, zda stfelec mize pokracovat ve stfelbé nebo okamzité zastavit
palbu. Za selhani kulis nebude stielec penalizovan.

Poruseni pravidla 170 stupiu

Pokud jakékoliv zbran porusi bezpe€nostni pravidlo 170 stupiii, vyda rozhod¢i, Timer
Operator nebo spotter okamzité povel k zastaveni palby. Toto poruseni bude penalizovano
diskvalifikaci stielce ze stage nebo ze zavodu. Hlavni rozhod¢i ucini vSe, co je v jeho
moznostech, bud’ hlasovym pokynem nebo fyzickym kontaktem, aby tomuto poruSeni
zabranil.

Zakopnuti nebo upadnuti

Pokud dojde ksituaci, ze stfelec béhem stielby zakopne nebo upadne, je na hlavnim
rozhod¢im, aby posoudil stfelcovu kondici a pouze, pokud doslo k poruseni bezpecnostnich
pravidel, dal pokyn k zastaveni palby. Jinak bude stielci umoznéno, aby se ,,srovnal® a
pokracoval ve stielbé.

"DESATERO PRIKAZANI"

Bezpecnost

Snaz se, aby to byla zabava

Pouzivej selsky rozum

Pochyby jdou ve prospéch stielce

Chovej se ke kazdému tak, jak bys chtél, aby se kazdy choval k tob¢

Chovej se ke vsem lidem stejné (Sam Colt to tak zatidil)

Udrzuj stage v chodu. Pokud vznikne problém, odsun ho pry¢ od palebné cary.
Zajisti, aby vSechny pozice rozhodc¢ich byly obsazeny
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e Porad’/ved sttelce, pokud je to potieba
e Dglej véci jednoduse

PREHLED PENALIZACI

DUCH HRY / NEZABYVANI SE SITUACI

Poruseni ducha hry nastava, kdyz stielec imyslné odstfili stage jinym nez pozadovanym
zpusobem za icelem ziskani vyhody.

,Nezabyvani se situaci® nastava, kdyz stfelec védomé ¢i timysIné porusi instrukce k dané
situaci (stage) za ucelem ziskani vyhody a toto neni penalizovano, protoze to ptisobi dojmem
»chyby“. Nezabyvani se situaci se tykd pouze nestieleckych cinnosti, jako naptiklad
odmitnuti hodit laso, odpalit ,,dynamitovou” naloz nebo odmitnout jakoukoliv jinou
nestfeleckou ¢innost, ktera je pozadovana v popisu dané stage. V takovém piipad¢ je stielci
udélena k piipadnym dalSim penalizacim za miss jest¢ 30ti sekundova penalizace za
Nezabyvani se situaci/ Duch hry. Poznamka: dvé penalizace za poruSeni ducha
hry/nezabyvani se situaci maji za nasledek vylouceni stielce ze zavodu.

5 SEKUNDOVE PENALIZACE

Puskové, pistolové a brokovnicové ter€e musi byt stiileny z odpovidajiciho typu zbrané.
,Miss” je definovan jako nezasazeni spravného terce spravnym typem zbrané€. Terce by vzdy
mély byt umistény tak, aby bylo mozno jasn¢ a bez diskuzi stanovit, zda doSlo k missu.
Nemélo by dochazet k tomu, ze se terCe stejného typu navzajem piekryvaji; to by mohlo vést
k ,,proceduralni pasti*, kdy neni jasné, jaky je stfelciiv zamér, kdyz sttili na takové terce.

e Kazdy nezasazeny terc.
Kazdy nevystieleny naboj
Kazdy ter¢ zasazeny nespravnou zbrani, imyslné nebo omylem.
Kazdy ter¢ zasazeny ,,nepovolen¢ ziskanou* munici
Kazdy ter¢ zasazeny ,,nepovolené ziskanou® zbrani (napt. dal$i pouzivani zbrané, u
které byla predtim nahlasena zdvada)

Pro lepsi piehled je uveden “MISS FLOW CHART”. Je také tieba zdiraznit Ze ,,MISS
NEMUZE ZPUSOBIT PROCEDURU,

10 SEKUNDOVE PENALIZACE

Proceduralni penalizace
Jakékoliv proceduréalni chyby zplisobené nejasnosti, neznalosti nebo omylem. Proceduralni
penalizace nejsou kumulativni - zavodnik miize ziskat maximaln¢ jednu penalizaci na dané
stage.

e Nepouziti zbran¢.

e Neprovedeni poZzadovaného manévru.
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Strileni terct v jiném potadi nez je pozadovano v popisu stage.

Reseni stage (zbrang, terée, pohyby) v jiném pofadi neZ je pozadovano v popisu stage.
Nedodrzeni pozadavkl na kategorii, ve které je stielec pfihlasen.

Sttileni jakoukoliv zbrani z jiné pozice nebo mista nez je pozadovano v popisu stage.
Pouziti ,nepovolené ziskané* munice (napf. nepfinesené/neulozené na stage
pozadovanym zpiisobem nebo navic nabité a vystielené rany).

Pouziti ,,nepovolen¢ ziskané“ zbran¢ (napf. stielba ze zbrané, kterou si stielec
nepfinesl na palebnou ¢aru, stielba ze zbrané, které byla na stage uloZena v rozporu
s popisem stage nebo odlozeni zbrané na nespravném miste).

Je povoleno bez penalizaci provést individualni apravy pro strelce, ktefi kvili svym fyzickym
omezenim nejsou schopni dodrZet specifické pozadavky na urcitych stages.

Drobné poruseni bezpe¢nosti (MSV)

Neotevieni zavéru u dlouhé zbrané na skonceni stielby. Chybu mize stfelec napravit
predtim, nez zacne stiilet dalsi zbrani.

Poruseni povinnosti mit prst mimo lucik pfi pohybu se zbrani

PoruSeni povinnosti mit prst mimo lucik pfi ptebijeni pistole

PoruSeni povinnosti mit prst mimo lucik pfi odstraiiovani zavady

30 SEKUNDOVE PENALIZACE
® Nezabyvani se situaci.
e Duch hry.

DISKVALIFIKACE ZE STAGE (STAGE DISQUALIFICATION, SDQ)

Stielba za pohybu. Pohyb je definovan stejnym zplisobem jako v basketbalu. Jestlize
ma stfelec v ruce nabitou a natazenou zbran, musi jedna noha ztistat na miste.
Nenabita zbran upusténd kdekoliv na palebné c¢afe (mezi nabijecim a vybijecim
stolem).

Dlouhé¢ zbrang, které po odlozeni upadnou a porusi pravidlo 170 stupni.

Vysttel, ktery zasahne cokoliv ve vzdalenosti péti az deseti stop od stielce s vyjimkou
kulis, které jsou oznaceny za prustfelné nebo dojde- 1i k zasahu vlivem selhani munice
(slaby vystiel, squib load)

Poruseni pravidla 170 stupiii /neschopnost udrzet usti hlavné v bezpe¢ném prostoru.
Natazena pistole s ndbojem v komote opusti stfelcovu ruku.

Odlozeni dlouhé zbranég s ostrym ndbojem v komote.

Druhé poruseni (ve stejném zavodu) pozadavkll na kategorii, ve které¢ je stielec
ptihlaSen.

Pohyb s ostrym nébojem pod natazenym kohoutem nebo s kohoutem spusténym na
ostrém naboji. To zahrnuje i odchod od nabijeciho stolu.

Nebezpecné zachazeni se zbrani.

Nabité dlouhé zbrané nebyly na stage ulozeny tak, aby hlaven mifila do bezpe¢ného
prostoru smeérem k terciim, zavér byl zavieny, komora prazdnd a kohout bud’ zcela
vypustény nebo spustény na bezpecnostnim ozubu.

Nabijeni zbrani jinde nez na uréenych mistech nebo palebné cate.

,,Piejizdéni* kohokoliv tstim nenabité zbrang.
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e Nedodrzovani pravidel pro nabijeni a vybijeni.

e (dlozeni dlouhé zbran¢ pro dalsi pouziti na stage se zavienym zavérem a kohoutem,
ktery neni pIné spustény na prazdné komoie nebo vystfelené nabojnici.

e Vypousténi kohoutu u jakékoliv zbrang s ostrym nabojem v komote.

e Pfichod k nabijecimu mistu s nevybitymi zbranémi poté, co stielec ten den uz odsttilel
stage (penalizace uplatnéna na predchéazejici stage).

e Opusteni palebné ¢ary po zahdajeni stage (po té, co byla vystielena prvni rana).

e Ulozeni pistole do pouzdra po té, co byla pistole poprvé nabita bez kontroly stavu
zbrané a ptikazu rozhod¢iho.

e Pouziti zakdzaného vybaveni.

DISKVALIFIKACE ZE ZAVODU (MATCH DISQUALIFICATION,

MDQ)
e Dv¢ SDQ nebo dvé penalizace za nedodrzeni Ducha hry / Nezabyvani se situaci.

e Agresivni ptistup / Nesportovni chovani.

e Stielba pod vlivem alkoholu, 1€kt nebo jinych latek, které mohou zptisobit jakékoliv
snizeni fyzickych nebo mentalnich schopnosti stielce.

e Stielba zakdzanou munici, véetné munice, u které¢ je prekro¢ena maximalni stanovena
rychlost stiely, a brokovych nabojl, u kterych je ztzené tusti. Netykd se munice, u
které rychlost stiely nedosahuje minimalniho stanoveného vykonového faktoru.

e Upusténi nabité zbrané.

e Jakykoliv vystiel, ktery zasdhne cokoliv ve vzdalenosti krat$i nez pét stop od strelce
(mimo kulis, které se povazuji za pruastielné/postradatelné nebo dojde- li k zasahu
vlivem selhdni munice (slaby vystiel, squib load), jakykoliv vystfel u nabijeciho nebo
vybijeciho stolu (mimo vysttelu se zbrané, u které byla hlaSena zavada, a se kterou je
bezpecné manipulovéano u vybijeciho stolu).

e ,Piejizdéni“ kohokoliv Gstim nabité zbrang.

e Tieti poruSeni (ve stejném zavodu) pozadavkl na kategorii, ve které¢ je stielec
ptihlaSen.

e Opusteni stage s nabitou zbrani, u které byla hldSena zavada, bez vyslovného svoleni a
za dohledu rozhodc¢iho.

e Vyvolavani osobnich konfliktl.

e Umyslné nereagovani na pokyn ,Cease Fire“ nebo ,Stop“ vydany hlavnim
rozhod¢im/Timer Operatorem.

DISKVALIFIKACE ZE ZAVODU (jen pro tuely klasifikace)
e Pouzivani munice, kterd nesplituje poZadovany faktor.
e Pouzivani zakdzané vystroje, zbrani nebo zakazanych tiprav na zbrani.

Pozn. Diskvalifikace ze zavodu znamena, ze stielec si ulozi své zbran¢ a po zbyvajici dobu
zavodu je vyloucen z jakékoliv stfelby. Pfi diskvalifikaci pro ucely klasifikace stfelec mtize
zavod dostiilet mimo soutéz.
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DEFINICE MISSU

Zasahl stielecvSechny spravné terce a
pouzil k tomu povolenou munici?

\INE

ANO
Urci penalizaci za miss

Zadna penalizace

Byly terce zasaZeny ve spravném
poradi (bez ohledu na missy)?

Zasahl stielecterce ve stanoveném
poradi?
ANO
NE ANO
Zadna dalsi penalizace Zadna dalsi penalizace
Byly terce rozmistény tak, Ze se dal
miss urcit bez jakychkoliv pochyb?

NE

ANO/ NE

Urci penalizaci za proceduru -
Zadna dalsi penalizace

Ziskal stielec konkurenéni vyhodu tim,
Ze strilel terce v jiném poradi?

NE

ANO
Zadna dalsi penalizace

Je zifejmé, Ze tak uc€inil umysiné?
ANO NN

Zadna dalsi penalizace

Urci penalizaci za Ducha Hry

ANO
Zacal se stfelechadat a chovat
nesportovné?
ANO NE\}

Zadna dalsi penalizace

Urci diskvalifikaci ze zavodu MDQ,
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PRIRUCNI KARTA ROZHODCIHO *

Prirucni karta rozhodciho Wild Bunch* (platna od ledna 2019)

SDQ” = Diskvalifikace ze stage “MDQ” = Diskvalifikace ze zavodu
“MSV” Drobné poruseni bezpecénosti = penalizace 10 sekund

w

pow
ooz

Poruseni povinnosti mit prst mimo lucik pfi pohybu se zbrani

Poruseni povinnosti mit prst mimo lucik pfi prebijeni pistole

Poruseni povinnosti mit prst mimo lucik pfi odstranovani zavady

Neotevieni zavéru dlouhé zbrané po ukonceni stfelecké sekvence a pfed tim, neZ stfelec zacne
stfilet dalsi zbrani.

Stielba za pohybu (basketball rule)

Nenabita zbran upusténa kdekoliv na palebné ¢are (mezi nabijecim a vybijecim stolem).

Dlouhé zbranég, které po odlozeni upadnou a porusi pravidlo 170 stupnl

Vystrel, ktery zasahne cokoliv ve vzdalenosti péti aZ deseti stop od strelce s vyjimkou kulis, které
jsou oznaceny za prlstielné nebo dojde- li k zasahu vlivem selhani munice (slaby vystrel, squib
load)

Poruseni pravidla 170 stupnt /neschopnost udrzZet Usti hlavné v bezpecném prostoru.

NataZena pistole s ndbojem v komofre opusti stfelcovu ruku

OdloZeni dlouhé zbrané s ostrym nabojem v komore.

Pohyb se zbrani (véetné pohybu od nabijeciho stolu na stage) s ostrym nabojem pod natazenym
kohoutem nebo s kohoutem spusténym na ostrém naboji.

Nebezpecné zachazeni se zbrani.

Nabijeni zbrani jinde nez na uréenych mistech nebo palebné care.

,Prejizdéni” kohokoliv Ustim nenabité zbrané.

Nedodrzovani pravidel pro nabijeni a vybijeni.

OdlozZeni dlouhé zbrané pro dalsi pouziti na stage s zavienym zavérem a kohoutem, ktery neni
plné spustény na prazdné komore nebo vystrelené nabojnici.

Vypousténi kohoutu u jakékoliv zbrané s ostrym nabojem v komore.

Ptichod k nabijecimu mistu s nevybitymi zbranémi poté, co strelec ten den uZ odstfilel stage
(penalizace uplatnéna na predchazejici stage).

Opusténi palebné ¢ary po zahajeni stage (po té, co byla vystrelena prvni rana)

UloZeni pistole do pouzdra po té, co byla pistole poprvé nabita bez kontroly stavu zbrané a
pfikazu rozhod¢iho.

Pouzivani zakazaného vybaveni (viz. Stfelecka prirucka str. 28)
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SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY
Wild Bunch™ Range Operations

Pfirucni karta rozhodc¢iho Wild Bunch* (platna od ledna 2019)

SDQ” = Diskvalifikace ze stage “MDQ” = Diskvalifikace ze zadvodu M

w
poow
ooz

“MSV” Drobné poruseni bezpec€nosti = penalizace 10 sekund Vv

Dvé SDQ nebo dvé penalizace za nedodrzeni Ducha hry / Nezabyvani se situaci.

Agresivni pfistup / Nesportovni chovani / Vyvolavani osobnich konfliktd.

Strelba pod vlivem alkoholu, 1€kl nebo jinych latek, které mohou zpUsobit jakékoliv snizeni
fyzickych nebo mentalnich schopnosti strelce

Strelba zakdzanou munici, v€etné munice, u které je prekro¢ena maximalni stanovena rychlost
strely.

Upusténi nabité zbrané.

Jakykoliv vystrel, ktery zasahne cokoliv ve vzdalenosti kratsi nez pét stop od strelce (mimo
kulis, které se povazuji za prustfelné/postradatelné nebo dojde- li k zasahu vlivem selhani
munice (slaby vystrel, squib load)), jakykoliv vystfel u nabijeciho nebo vybijeciho stolu.

,Prejizdéni” kohokoliv Ustim nabité zbrané.

Opusteni stage s nabitou zbrani, u které byla hlasena zavada bez vyslovného svoleni a za
dohledu rozhod¢iho.

UmysIné nereagovani na pokyn ,Cease Fire“ nebo ,,Stop“ vydany hlavnim rozhod&im/Timer
Operatorem

Pouzivani munice, které nespliiuje pozadovany faktor (jen pro tcely klasifikace)

Pouzivani zakazané vystroje, zbrani nebo zakazanych Uprav na zbrani (jen pro tcely
klasifikace)

Poruseni poZzadavk( na kategorii. Postupna penalizace- 1. poruseni je P., 2.= SDQ, 3.= MDQ P.|2.

Procedura: Neumyslné chyby zplisobené nejasnosti nebo omylem. 10 sekund; na jedné stage
nemuize byt udélena vice nez jedna procedura.

Nezabyvani se situaci/Duch hry: Umyslné odstiileni stage jinym neZ pozadovanym
zpisobem za ucelem ziskani vyhody, nesplnéni pozadavkii na power factor u munice nebo
umyslné neprovedeni nestfelecké ¢innosti. 30 sekund

Opakovani stage je poskytnuto pii selhdni terét/vybaveni zavodu, pokud rozhod¢i branil
stielci v postupu nebo pii selhani timeru. Reditel zavodu mtize schvalit opakovani stage pfi
selhani stielcova vybaveni nebo zbrani (ne u zavodi regionalni a vyssi urovng). Strelec si
prenasi dal pouze bezpecnostni penalizace.

Opakovany start je mozno poskytnout az do okamziku, kdy je vystfelena prvni rana. Vice
opakovanych starti pro jednoho stielce, které by podle nazoru rozhod¢iho déavaly stielci
neopravnénou vyhodu, nebudou povoleny, protoze nejsou v souladu s mysSlenkou ducha hry.

* Pozn. ptekladatele- Ceska verze pfiru¢ni karty rozhodc¢iho obsahuje i penalizace, které
nejsou v anglické verzi uvedeny v karté rozhodciho, ale jen v textu WB RO I Manualu- napt.
MDQ za stielbu zakdzanou munici.
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SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY
Wild Bunch™ Range Operations

REJSTRIK POJMU

Vybita zbrai / Action cycled (pakové dlouhé zbrané nebo pumpy) - zavér je otevieny tak,
aby doslo k natazeni kohoutu.

Zavieny zavér / Action Closed (pikové dlouhé zbrané a pumpy) — ZAVER je plné
uzavften, tedy nelze ho vice zavtit pomoci pakového nebo pumpového mechanismu.

Otevireny zivér / Action Open (pakové dlouhé zbrané a pumpy) — ZAVER neni plng
uzavien.

Bezpecnostni pravidlo 170 stupiiti / 170 stupiii Safety Rule — znamend, ze usti zbrané musi
vzdy mifit smérem k ter¢lim +/- 85 stupiiti v kazdém sméru.

Basketbalové pravidlo pohybu / Basketball Traveling rule — neboli pohyb se zbrani.
Jakmile je zbrail natazena, musi vzdy jedna noha zlistat na misté, dokud neni zbran uvedena
do bezpetného stavu. To znamend, ze s pistoli, kterd byla pfedtim natazena, se muze$
pohybovat, pokud je zavér otevieny a prst je mimo lucik. S puskou nebo brokovnici se miizes
pohybovat, pokud je zavér otevieny nebo je kohout spustény na prazdné komoie ¢i prazdné
nabojnici.

Nabijeni / Charging — zavedeni ostrého ndboje do nabojové komory zbrané.

Zbraii je prazdna / Firearm Cleared — zadné ostré ani prazdné naboje v komofte, zasobniku
nebo v podavaci.

NataZena zbran, kohout / Cocked — kohout ZCELA nespustén (natazen, na nabijecim ozubu
nebo na bezpecnostnim ozubu).

Povinnost pokracovat / Committed to a Firearm/Stage — okamzik, kdy zbrai musi byt
uvedena do bezpecného stavu, aby ji stielec mohl odlozit / okamzik, od které¢ho strelec musi
pokracovat ve strelbé.

BéZné dostupny / Commonly available — dostupny pro kazdého za b&znych okolnosti pfi
pouziti bézné dostupnych prostredki.

Stirelba, prubéh stielby / Course of fire — jakmile stfelec oznami, Ze je pfipraven, od
zaznéni startovniho signdlu do posledniho vystielu.

Smér k teréiim / Down range — smér 180 stupiil od stielce smérem k ter¢lim.

Upusténa zbran / Dropped firearm — zbran, nad kterou sttelec ztratil kontrolu, a skoncila na
jiném misté nebo pozici, nez bylo piivodné zamysleno.

Stielba na prazdno / Dry firing — je definovana jako uvedeni prazdné zbrané do stielecké
polohy, natazeni kohoutu a zmacknuti spousté¢ za ucelem vystielu, jako kdyby zbran byla
nabita.

Sti‘elba stylem Duelist / Duelist shooting style — pistole je stfilena jednou rukou bez opory.
Volna ruka se nesmi dotykat pistole ani stfilejici ruky, vyjimkou je pouze piebijeni nebo
feSeni zavady. Ten styl stfelby je povinny pro stielce, ktefi soutézi v kategorii Wild Buch
Traditional.

Strileny / Engaged — ucinén pokus vystielit na terc.

Vybaveni / Equipment — jakdkoliv poloZzka, kterou nese§ na palebnou ¢aru a kterd neni
soucasti vystroje (oblecent).

Nezabyvani se situaci / Failure to engage — védomé ¢i imysIné poruseni instrukci k dané
situaci (stage) za ucelem ziskani vyhody a nejde jen o obycejnou chybu. Tyka se pouze
nestfeleckych situaci jako napf. odmitnuti ptivazat byka, hodit dynamitovou patronu nebo
provést jinou nestteleckou ¢innost pozadovanou v popisu stage.

Palebna ¢ara / Firing line — od prvni zbran€ polozené na nabijeci stiil az do chvile, kdy jsou
vSechny zbrané¢ potvrzené jako vybité u vybijeciho stolu.

Volny styl / Free Style — sticlec mlize vybrat, zda bude pistoli drzet jen jednou rukou
(Duelist) nebo obéma. Tento styl stfelby je povoleny v kategorii Wild Bunch Modern.
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SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY
Wild Bunch™ Range Operations

Spustény kohout / Hammer down — kohout pln¢ spustény do kone¢né polohy.

Nepovolené ziskana munice / Illegally acquired ammunition — munice NEPRINESENA na
palebnou c¢aru stielcem, neulozend odpovidajicim zplsobem nebo navic nabité¢ a
VYSTRELENE naboje.

Nabita zbrain / Loaded Firearm — jakakoliv zbran s naboji v komofe.

Umisténi, misto / Location — konkrétni misto na stage, napft. ,,za dveimi...*

Zavazné poruseni bezpecnosti / Major Safety Violation — jednani, kterd predstavuji vysoké
riziko zranéni osob.

Drobné poruseni bezpecnosti / Minor Safety Violation — zachdzeni se zbrani a stielba
zpusobem ktery je nebezpecny, ale nikoho pfimo neohrozi.

Miss — nezasaZeni spravného terce spravnym typem zbrang.

Pistole v ruce / Pistol in Hand — situace, kdy pistole opusti pouzdro nebo je zvednuta ze
stolu/ kulisy, kde byla odloZena.

Pozice / Position — postaveni nebo postoj stielce, napft. ,stielec stoji a rukama se dotyka
klobouku...*.

Vykonovy faktor / Power factor — hmotnost stiely (v grainech) krat jeji rychlost (ve stopach
za sekundu); to celé¢ lomeno 1000. Minimalni faktor pro Wild Bunch je 150. Maximalni
ust'ova rychlost sttely je u pistole 1000 fps a u pusky 1400 fps.

Procedura / Procedural — netimyslné poruSeni instrukci na stage, mlze zahrnovat i
nestielecké problémy jako naptiklad nesplnéni pozadavkl dané kategorie.

Postupna penalizace / Progressive Penalty — procedura za prvni poruseni, SDQ za druhé
poruseni a MDQ za tieti poruseni. Piiklad: nedodrzeni pozadavki na kategorii.

Opakovani stage /Reshoot — vysledek byl zaznamendn, ale stfelec za¢ina znova od nuly.
Nese si dal jen bezpec¢nostni penalizace. Uvadéji se oba vysledky.

Opakovany start / Restart — vysledek nebyl zaznamenan, stfelec zafina znova od nuly,
pienasi si bezpecnostni penalizace

Stielecka sekvence / Shooting string — stielba z jedné zbran€ do té doby, neZ je zahajena
stfelba z dalsiho typu zbrang.

Selhani munice / Squib - situace, kdy projektil zlstane v hlavni, pfipadné opusti hlaven
extrémné nizkou rychlosti.

Stage aka “Course of Fire” — synonymum pro ,,Pribéh strelby*, od zaznéni startovniho
signalu, poté co stielec dal najevo, ze je ptipraven, do posledniho vystielu. Vztahuje se také
na mista, ze kterych stielec stfili na terce.

Stielba obéma rukama / Two handed shooting style — stielec pfi stielbé drzi pistoli obéma
rukama. Tento styl stielby je ve Wild Bunch povolen pro kategorii Modern.

Smér od tercu / Up range — 180 stupnii od stielce smérem od terci.
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SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY
Wild Bunch™ Range Operations

SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY
215 Cowboy Way
Edgewood, New Mexico 87015
(505) 843-1320
FAX: (877) 770-8687
E-mail: sass@sassnet.com

Web Page: www.sassnet.com

Web Page: www.wildbunch.net

ot a’0r,
Copyright © Single Action Shooting Society, Inc 2019 K
Version 12.1, January 2019

2,

LE
g\“e aec

SASS

1231509



