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COWBOY ACTION SHOOTING™
Kurz rozhodcich Range Officer

Toto je uplny Cesky pieklad anglické originalni verze. Presto byly nékteré anglické terminy
zachovany, protoze bud’ nemaji cesky ekvivalent, nebo jde o uz zazité vyrazy, kterym vsichni
ucastnici zavodl rozuméji a jejichz preklad by byl matouci.

Prohlaseni

Tento kurz se postupné vyvinul béhem Siroké aplikace pravidel uvedenych v Zakladnim
bezpecnostnim kurzu rozhod¢ich (Groven 1). Je vysledkem kombinované¢ho usili mnoha
oddanych ¢lenii organizace SASS. Zvyseny duraz, ktery je zde kladen na bezpecnost, bude
vyznamnym piinosem pro vSechny ucastniky zavodi poradanych podle pravidel SASS. Kazdy
instruktor SASS muze pouzivat original tohoto dokumentu pfi provadéni Kurz rozhodcich Range
Officer.
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COWBOY ACTION SHOOTING™
Kurz rozhodcich Range Officer
Administrativa spojena s kurzem
Registrace

Studenti, kteti maji zajem absolvovat tento kurz, musi spliiovat nasledujici kritéria:
* Musi byt ¢lenové SASS.

* Musi byt absolventi Zakladniho bezpecnostniho kurzu rozhodcich (SASS Range Operations
Basic Safety Course).

* Musi se jako stielci ucastnit zavodi v Cowboy Action Shooting™ po dobu aspon Sesti
mesicu.
Je tieba, aby se studenti na tento kurz vcas zaregistrovali u kvalifikovaného instruktora SASS
(SASS Range Officer Instructor).

Instruktor ma za ukol zjistovat, jak dlouho jsou studenti aktivnimi stfelci kovbojské akéni
stielby.
Poplatky za kurz

Poplatek za tento kurz je $25 a studenti ho musi zaplatit v den kurzu. Platba pfedem neni
pozadovana.

Oficialni certifikat

Poté, kdy student zaplati poplatek, slozi test a instruktor vyda potvrzeni, vystavi SASS
oficialni certifikat a posSle ho spolu s odznakem piimo studentovi. Od 7. prosince 2003 je
absolvovani tohoto kurzu pozadovano od kazdého Territorial Govemor(a) - zastupce
pfidruzeného klubu SASS.

Kurzové materialy a vybaveni

Pro prvni ¢ast kurzu je potieba standardné vybavena ucebna. M¢la by mit dostatek mist na
sezeni a psani pro vSechny studenty. Kurzové materialy doda instruktor, dale jsou potieba psaci
potieby.

V druhé ¢asti probiha praktické Skoleni v terénu. To se provadi na stielnici, aby bylo mozno
simulovat podminky zavodu. Tato prakticka ¢ast zahrnuje simulaci realnych situaci a incidentu,
ke kterym muze dojit pii stielbé. Proto je tfeba mit k dispozici kulisy, terCe, nabijeci a vybijeci
stoly, zbran¢ munici a prazdné nabojnice. Studenti by méli mit pfilezitost zkusit si roli Timer
Operatora a fidit stfelce/figuranta na palebné ¢afe. Pro ndzorné cviceni by mély byt k dispozici
ukazky poskozenych tercu, kulis, zbrani s vnéj§imi upravami, spravného i nespravného oblecenti,
pouzder a jinych soucasti vybaveni.
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Kurz rozhod¢ich Range Officer
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COWBOY ACTION SHOOTING™
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Cilem kurzu SASS Range Officer Training Course je zabranit jakymkoliv poranénim béhem
zavodi v kovbojské akéni stielbé (dale jen ,,CAS®). Zarovenn ma pomoci upevnit a udrzet povest
zavodl v CAS jako velmi bezpecnych. Je to zaroven ,,risk management program® pro zdvody v
CAS. Tento material je vytvofen jako dopliujici text ke stielecké piirucce SASS, kterou dale
vysvétluje a objasnuje.

Studenti tohoto kurzu by méli mit dikladnou znalost posledni verze Stielecké piirucky SASS
a Zékladniho bezpecnostniho kurzu rozhod¢ich. Tento kurz neni mistem, na kterém by se méli
studenti poprvé seznamit s pravidly na zavodech.

Ugelem tohoto kurzu je vyskolit rozhodéi Range Officers a hlavni diraz je kladen na
povinnosti hlavniho rozhod¢iho na stage (Chief Range Officer), nazyvaného také Timer
Operator. Termin ,,Range Officer” pouzivany v tomto materialu v§eobecné odkazuje na ucastniky
stielecké skupiny, ktefi vykondavaji oficialni funkce (vedouci skupiny/Posse Marshals/Leaders,
vedouci stage/Stage/Berm Marshals). Po absolvovani tohoto kurzu budete Iépe pfipraveni na
vykon takovych funkci na zavodech. Nicméné, jak je uvedeno v piedchazejicim materialu, my
vsichni jsme ,,safety officers®, zodpoveédni za nasi vlastni bezpecnost a bezpecnost vsech v nasem
nejblizs§im okoli. Tento kurz poskytuje stfelciim, at’ uz na oficiadlnich nebo jinych zavodech, lepsi
znalost pravidel a soucasnych bezpecnostnich postupti.

Za pouziti vyukovych pomucek, praktického cviceni na stfelnici a pisemného testu jsou
studenti proskoleni v oblastech souvisejicich se zplisobem, jak bezpe¢né¢ pomahat strelci béhem
stielby. Tento kurz dale rozviji poznatky ziskané v Zakladnim bezpecnostnim kurzu rozhod¢ich.

Po absolvovani tohoto kurzu bude kazdy certifikovany Range Officer znat vSechny nezbytné
aspekty k tomu, aby mohl bezpecné pomahat stielci béhem stielby, poskytnout nezbytnou pomoc
v pfipad¢ nehody a uplatnit vSechna pravidla a postupy v souladu se stieleckou ptiruckou.

Pred zavodem

Pied kazdym zdvodem musi byt proveden briefing. M¢l by ho fidit feditel zavodu nebo
ur¢eny piedstavitel klubu. Vedouci skupin a ostatni rozhod¢i s oficialnimi funkcemi se musi
briefingu zucastnit. Briefing by mé¢l zahrmovat nasledujici témata:

PLAN ZDRAVOTNICKE POMOCI

Pro ptipad nouze musi existovat plan zdravotnické pomoci pro zranéné stielce nebo divaky.
Vsichni rozhod¢i by méli znat postupy pro kontaktovani zdravotnické pomoci. Tyto postupy by
mely byt odpovidajicim zplisobem zvefejnény, aby byla zajist€na rychla pomoc. Plan by mél
obsahovat popis, jak kontaktovat zdravotnickou pomoc, umisténi prostfedki prvni pomoci a
jméno urc¢ené¢ho Medical Information Officera. VSichni rozhod¢i by méli znat telefonni ¢islo na
zdravotnickou pomoc a znat cestu k nejbliz§imu zdravotnickému zafizeni.

~l~
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COWBOY ACTION SHOOTING™
Kurz rozhodcich Range Officer

V nékterych oblastech nemusi stacit pouze znat ¢islo tisnového volani.

Pokud jsou akce SASS provozovany v odlehlych oblastech nebo se jich ucastni velké
mnozstvi stielct a/nebo divaki, je vhodné mit na misté Skolené zdravotniky, pokud je to mozné.
Pokud neni k dispozici profesionalni zdravotnickd sluzba, je doporucovano, aby organizatoii
zavodu zajistili dostupnost ptenosného defibrilatoru (Automated External Defibrillator, AED) a
dalsich zdravotnickych prostiedki.

EVAKUACNI PLAN

Mg¢l by byt k dispozici jasny evakuacni plan pro ptipady, kdy je potieba rychle evakuovat
zranéného stfelce nebo divaka. Za pfipravu takového planu zodpovida feditel zavodu nebo
uréeny ¢len klubu.

BEZPECNOST DIVAKU A OSTATNICH NE-STRELCU

Vsichni rozhod¢i musi byt informovdni o pozadavcich na ne-stfelce. Ty zahrnuji
,demarkacni* ¢ary, oblasti, ve kterych je pozadovana ochrana zraku a sluchu a mista, kde 1ze tyto
ochranné prostiedky piipadn¢ ziskat (zadarmo nebo za symbolicky poplatek).

PROTESTY

Kazdy Range Officer by m¢l byt informovan o procesu vyfizovani protesti. Pokud je na stage
vznesen protest, mél by hlavni rozhod¢i znat postup, jakym odkazat stielce na odpovidajici vyssi
autoritu ktera spor vyiesi. Stejné jako kdekoliv jinde i zde je tfeba dodrzet spravny ,,sluzebni
postup®.

BEZPECNOSTNI PRAVIDLA NA STRELNICI

Kazdy Range Officer by mél znat vSechna bezpecnostni pravidla dané stielnice, ktera se 1isi
od stielecké piirucky SASS. Range Officers zodpovidaji za spravné pochopeni, zavedeni a
vyzadovani vSech bezpecnostnich postupt, pravidel a navodi obsazenych v posledni verzi
stielecké ptirucky SASS a souvisejicich kurzovych materidlech. MéEli by byt schopni objasnit
jakékoliv dotazy tykajici se interpretaci mistnich pravidel a pravidel SASS.

KONTROLA STAGE

Vedouci skupin a Berm/Stage Marshals by méli dostat informaci ohledné zptisobu stielby na
kazdé stage a funkci/pouziti rekvizit. Kazdy popis stage by mél byt hlasité pfecten a vysvétlen
aby byl v§em jasny a bylo zajisténo, Ze vSechny skupiny budou stage fesit stejnym zptisobem.

Vsechny stages by mély byt vizualné zkontrolovany. Jakékoliv problematické oblasti by mély
byt prodiskutovany a ihned vyfeseny. Jakékoliv zmény na stage souvisejici s bezpecnosti by mély
byt provedeny ihned — pted tim, nez prvni stielec zahaji strelbu.

D
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Design stage ma hlavni vliv na bezpetnost zavodu. Spatny design miiZze mast sticlce a
zpusobit bezpecnostni problémy, nebezpecny design mize zplsobit zranéni. SASS Range
Officers musi rozumét designu jednotlivych stages aby jest¢ pred zacatkem zavodu piedesli
bezpecnostnim problémim. Ocekava se od nich, ze vzdy upozorni na jakékoliv bezpecnostni
problémy, kterych si v§imnou.

NEBEZPECNE PRVKY NA STAGE

SASS Range Officers musi vzdy sledovat, zda stage nema n¢jaké nebezpecné prvky. Tyto
prvky mimo jiné zahrnuji i:

Pohyb smérem od terct (tedy smérem k ostatnim ¢leniim skupiny) na dalsi stfeleckou pozici,
obzvlast’ pokud pfi tom stfelec nese nabité zbrané.

Komplikované nebo obtizné piedni casti stages nebo prahy dvefii, které mohou zpusobit
zakopnuti. To v§e mlize zpusobit, Ze stielec ztrati kontrolu nad zbrani.

Stielba na terce zatimco dalsi zbran¢ jsou odlozeny ve sméru stielby mezi stielcem a terci.

Pohyb podél palebné cary muze byt také rizikovy, pokud rozmisténi kulis mize zpusobit
zakopnuti. Spatné umisténé odkladaci prostory nebo stojany na odkladani dlouhych zbrani po
jejich odstiileni zvysuji pravdépodobnost jejich porazeni pfi pohybu na stage.

Pohyb smérem od tercti, at’ uz s dlouhou zbrani nebo bez ni, je vzdy Spatné feseni. Hlavni
problém je zde kontrola hlavné zbrané pti pohybu. Je velmi obtizné, pokud ne nemozné, zajistit
aby pfi pohybu smérem ke skupiné mifilo usti hlavné stale do bezpecného prostoru! Pohyb
smérem od ter¢t do dalsi pozice, ve které se stielec musi otocit a tasit revolvery, miize zpusobit
vazny bezpec¢nostni problém, pokud jsou revolvery taseny predCasné, piedtim, nez se stielec pln¢
oto¢i (tomu lze piedejit tim, ze jsou zaméstnany OBE stielcovy ruce néjakou rekvizitou). Je
jednodussi nestavét stielce do takovych situaci.

Strelec by nikdy nemél stat piimo nad vertikdlné odlozenou zbrani. Startovni a stfelecké
pozice by mély umoznit, aby zbrané¢ mohly byt odlozeny bez rizika, ze se stfelec ocitne pied
ustim vlastni zbran¢!

Bezpecnostni riziko mize také vzniknout za situace, kdy je od stielce pozadovano, aby stfilel
z predklonéné nebo jinak nezvyklé stielecké pozice nebo z nevhodného postoje.

Range Officers by meéli vzdy sledovat, zda nejsou v trase stfelcova pohybu jakékoliv
piekazky, jako napiiklad odkladaci mista na zbrané, prahy dveii nebo podpéry kulis. Prostory
pohybu stielct by mély byt vzdy udrzovany bez prekazek a ¢ehokoliv, co by mohlo zptsobit
zakopnuti nebo zachyceni stielce, veetné prazdnych nabojnic. Piipadné problémy by vzdy mély
byt oznameny organizatorim zavodu
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COWBOY ACTION SHOOTING™
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CHYBNE PRVKY NA STAGE

Problémy s bezpecnosti mohou nastat, pokud se stielci pohybuji smérem k nebo od tercu,
pies nebo pod kulisami, po schodech nebo pies prekazky. VSichni stielci nejsou schopni zvladat
tato cviceni stejnym zptisobem. Doporucujeme, aby rozhod¢i sledoval stielcovy ruce a pohyby a
byl ptipraven mu v piipadé potieby pomoci nebo poradit.

Stages by nikdy nemély byt piipraveny tak, aby mohlo dojit ksituaci, ze je stielec
penalizovan za néco, co je naprosto bezpecné. Jedna se o naptiklad situace jako pohyb s vybitou
zbrani, taseni nebo zasunovani revolveri do pouzder za pohybu, dobijeni brokovnice jednim
nabojem versus dobijeni dvéma néaboji nebo dobijeni pusky do zasobniku versus dobijeni do
komory. To jsou priklady situaci, které mohou vytvofit naprosto zbyte¢nou ,,proceduralni past*.

Portadi strelby terci muze také zpusobit zbytecné diskuze. Napiiklad stiilet systémem double
tap na brokové terce vede k moznosti vystielit z obou hlavni najednou, a proto bychom se tomu
méli vyhnout.

Terce, které jsou aktivovany jinymi terci nebo kulisami (napftiklad létaci brokové terce), si
mohou stielci vysvétlovat rizn€, a proto vyzaduji, aby byly pfi popisu stage obzvlast dobie
vysvétleny.

Terce by mély byt vzdy rozmistény tak, aby bylo mozné jasné a bez pochyb stanovit miss.
Pokud je to mozné, je tfeba se vyhnout prekryvajicim se ter¢im stejného typu a nemélo by
dochazet k pochybam ohledn¢ procedury pii dohadovani, jaky byl vlastné stielciiv imysl.

KULISY/ZACATEK STAGE

Kulisy mohou byt riznych tvart, velikosti a designu. Ne vzdy bylo pfi jejich tvorbé
pamatovano na bezpecnost. Predni strana stage nebo ,budovy“ by meéla byt dostatecné
pfipevnéna k zemi a zajiSténa proti spadnuti, napiiklad vlivem vétru. Mista, na kterych strelci
sedi nebo se o né opiraji, musi byt dostatecné bezpecna a bytelna. Odkladaci mista na zbran¢ jako
stoly, rizné bloky, horizontalni ploSiny, stojany na zbrané¢ a podobnd vybaveni musi mit
odpovidajici velikost a pevnost, aby udrzely hmotnost zbrani a neustalé zatézovani pii odkladani
zbrani stelci. Draha pohybu stielce musi poskytovat dostatek prostoru na to, aby se po ni mohli
stielec a Timer Operator bezpecn¢ pohybovat bez rizika uviznuti.

Dejte pozor na to, kam budou padat prazdné nabojnice. Zajistéte, aby byly odstranény z cesty
a nezpusobily piekazku pii pohybu stielce. Je dobré mit po ruce kvalitni hrab¢!
TERCE

Davejte pozor na to, jak jsou tere umistény s ohledem na mozné odrazené stfely nebo
sttepiny. Pokud je vice stages vedle sebe a nejsou odd€leny valy, je dilezité, aby dopadové
plochy vSech ter¢ byly umistény rovnobézné s palebnou ¢arou. Pokud tomu tak neni a dopadova
plocha terct je v thlu k palebné ¢are, mizou se od krajnich tercli odrazet stiepiny na sousedni
stage a nabijeci a vybijeci mista.

A
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Obzvlast davejte pozor na terce, které se béhem stielby piesunuji do nebezpecnych whlu.
Nebezpecné terce (s dilky nebo ohnuté) by mély byt vymeénény.

ZAVEREM

Pamatujte, ze jsou ur¢ité prvky na stage, které mohou byt rizikové pro stielce i pro
ne-stielce.

Pokud ma stage vazné a rizikové bezpecnostni nedostatky, mél by na to rozhod¢i upozornit
hlavniho organizatora nebo feditele zavodu. Pokud nejsou provedena odpovidajici a vCasna
napravna opatfeni, mé¢l by rozhod¢i zvazit, zda by nemél klidné a zdvofile opustit zavod. Nékdy
to mize byt jediny zpisob jak reagovat na nespolupracujici organizatory.

Povinnosti hlavniho rozhod¢iho / mérice ¢asu (Chief Range Officer, CRO /
Timer Operator, TO)

Timer Operator je hlavnim rozhod¢im na stage. Ten, kdo drzi timer, zodpovida za bezpecné
zvladnuti stage a za bezpeCnou podporu strelcim béhem stielby. Je nezbytné, aby takovy
rozhod¢i mél pozitivni pfistup, diikladnou znalost bezpecnostnich pravidel a vzdy byl pfipraveny
pomoci.

Jakmile je stage pfipravena, terCe jsou postaveny a spottefi jsou na svych pozicich, hlavni
rozhod¢i nebo Expeditor vyzve dalSiho stielce, aby pfisel na palebnou caru. Doporucuje se
k tomu pouzit pozitivni a povzbudivé vyrazy, které pomohou nervéznim stfelcim trochu se
uvolnit. Stielcim by nemélo byt dovoleno, aby pfichazeli na palebnou ¢aru, aniz k tomu byli
vyzvani rozhod¢im.

Vyhnéte se jakékoliv nesouvisejici diskusi. Stielci se soustiedi na stielbu a veskeré
vyrusovani a odvadeéni pozornosti pro né¢ mize byt nepiijemné.

POSOUZENI PRIPRAVENOSTI STRELCE

Pii ptichodu kazdého stfelce na palebnou ¢aru provede hlavni rozhod¢i jeho celkové vizualni
posouzeni. To se nejlépe provede tak, ze zatimco ¢loveék pozoruje piichazejiciho stielce, polozi si
nasledujici otazky:

CELKOVA KONDICE

Zda se stielec byt fyzicky a mentalné schopny bezpecné absolvovat stage dle uréenych
pravidel?

Aby to stielec zvladl, bude k tomu potifebovat néjakou zvlastni pomoc?

ZBRANE

Aniz by byla provedend jejich fyzicka inspekce, zdaji se zbrané byt v souladu s pravidly

SASS? Odpovidaji zbran¢ pozadavkim na kategorii, ve které je stielec ptfihlasen?

~5~
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HOLSTERY A NABOJOVE PASY

Je stfelcovo vybaveni (pas a pouzdra na zbrané, sumka, bandalir, brokovy pas) v souladu
s pravidly SASS? Pamatujte, Ze to je munice na pasu, co musi byt na nebo pod urovni pupku.

ODLV

Je strelciv odév v souladu s pravidly SASS a pozadavky kategorie, ve které je stielec
ptihlasen?
MUNICE

Ma stielec veskerou potfebnou munici u sebe nebo na odpovidajicich stanovenych mistech?
OCHRANA ZRAKU A SLUCHU

Ma stielec nezbytnou ochranu zraku a sluchu?

Pokud se na palebné Cafe zjisti, ze stielec ma nepovolené vybaveni nebo neni pfipraven,
hlavni rozhod¢i ho odesle k nabijecimu nebo vybijecimu stolu, kde je mozné provést napravu.

STRELECKA KATEGORIE
V jaké kategorii je stfelec ptihlasen?
Tato informace pomuze urcit nejlepsi pozici pro spottery i pro rozhod¢iho, aby mohli co
nejlépe pomahat stielci v prubchu strelby.
Gunfighteii by méli pfed zahdjenim stfelby ozndmit Timer Operatorovi, jakym zpiisobem
hodlaji sttilet z revolverti. Pokud se ale Gunfighter poté rozhodne stiilet jinak, neni za to nijak
penalizovan. Vice informaci je uvedeno v samostatné kapitole.

U nékterych kategorii je pozadovéano specifické obleceni a zbrané. Timer Operator musi tyto
poZadavky znat.

Stielba

Jakmile Timer Operator provede posouzeni strelce, pfipravi se na to, aby mu mohl bezpecné
pomahat béhem strelby.

Je povinnosti Timer Operatora aby zajistil, ze stfelec zatne na spravném misté (napf. ,,za
plotem®) na stage a ve spravné pozici nebo postoji (napf. ,,ruce vzhiiru®).

Sledujte, zda si stielec spravné odklada své zbrané a munici. Umisténi zbrani nebo munice na
nespravném misté¢ nebo v nespravné poloze je chybou stfelce, a pokud stfelec tuto situaci
neopravi, sam bez pomoci a béhem stielby, je penalizovan procedurou.

Nepiineseni dostate¢ného mnoZstvi potiebné munice na palebnou &aru NENI procedura
(hodnoceno jako miss za kazdou nevystfelenou ranu). Procedura by se v tomto piipadé¢ pouze
tykala situace, kdy je munice nespravné ulozena na palebné cafe (napi. na/v kulisach) a stielec
situaci sdm nenapravil béhem vlastni stfelby.

Jakmile stielec zah4jil stage, tak NESMI opustit palebnou ¢aru za Géelem vyzvednuti zbrani
nebo munice, dokud vSechny zbrané, které byly pfineseny na palebnou ¢aru, nebyly ovéfeny jako
vybité. Nedodrzeni tohoto pravidla je penalizovano diskvalifikaci ze stage.
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Ujistéte se, ze mate urcené tii spottery a ze jsou piipraveni a ve spravné pozici tak, aby vidéli
viechny terée. Clovék nemiize byt dobrym spotterem, pokud sedi na voziku nebo si povida s
kamarddem! Byva dobrym zvykem mit pasky nebo vlajecky, které pomadhaji pii oznaceni
spotterti. Také je to dobry zpusob, jak udrzet jejich pozornost, dokud nepfedaji toto oznaceni
dalsimu stielci.

Pro ovéfeni stielcovy piipravenosti se stielce zeptej ,,Jsi pfipraven?*. Pokud ma stielec n¢jaké
posledni dotazy, odpovida na n¢ hlavni rozhod¢i maximalné stru¢n€. Neni spravné, aby hlavni
rozhod¢i vysvétloval celou stage kazdému stielci zvlast. To je ukol pro rozhod¢iho u nabijeciho
stolu. Pokud je stfelec na palebné cafe evidentné nepfipraveny ke stielbé, zdvotile ho nasméruj
k vybijecimu stolu, aby ziskal vice ¢asu na piipravu.

Pripravte stielce na startovni signal napiiklad tim, Ze oznamite ,,Stand by* nebo ,,Az budes
pripraveny, fekni repliku“. Hlavni rozhod¢i poté udéla kratkou pauzu a pak spusti startovni
signal, aby nezmatl stfelce. Zkontroluje, Ze byl zaznamenan prvni vystfel, abyste se ujistili, Ze
timer funguje.

Hlavni rozhod¢i miize nejlépe pomahat stielci tak, 72 PREDPOKLADA jeho dalsi pohyb.
K tomu pomuze, kdyz si v mysli piehrajete, jak byste tu stage stfileli. Znalost dalSiho stfelcova
pohybu rozhod¢imu vyznamné pomaha.

Rozhod¢i by se mél snazit ze vSech sil, aby bezpecné pomahal stfelci béhem stielby.
V ptipadé potieby nebo piani by mél stielci pomahat radou fidit ho spravnymi piikazy. Pro
pfipadnou opravu stielby na nespravné terce, selhané vystiely nebo poruseni pravidla 170 stupit
je nejlepsi sledovat usti zbrané. Rozhod¢i by vzdy mél pocitat vystiely, ale nikdy by nem¢l
pocitat missy. Stijte ke stielci dostatecné blizko, abyste v pfipadé potfeby mohli fyzicky
zasahnout, ale ne tak blizko, abyste piekazeli stielci.

Mezi typické situace, na které si rozhod¢i musi davat pozor, patii prazdna nabojnice
zanechana v zavéru dlouhé zbran€, paky dlouhych zbrani ponechané v zaviené poloze nebo
pfenaseni zbrani v rozporu s instrukcemi stage. Okamzit¢ upozornéte stielce, aby mohl opravit
vzniklou situaci pfed tim, nez bude v dalsi stielecké pozici.

Jakmile se blizi posledni vystiel, pfipravte se k jeho zaznamenani a okamzité po jeho zaznéni
ptikryjte mikrofon timeru, aby nedosSlo k zaznamenéni vystfeli ze sousednich stages. Jakmile
stielec dokonci strelbu, rozhod¢i mu hlasité a zietelné oznami jeho dosazeny Cas. Poté pokyne
stielci aby (pokud to uz neudélal) ulozil revolvery do holstert, vzal si dlouhé zbrané a bezpecné
presel k vybijecimu mistu. Zatimco stielec prechazi k vybijecimu mistu, je jeho ¢as oznamen
zapisovaci a spotefi ur¢i pocet mist, procedury nebo bezpecnostni prohfesky. Souvisejici
penalizace jsou pak ozndmeny zapisovaci a stielcovi.

Diskuse mezi rozhod¢im, spottery a zapisovacem, které trvaji déle nez par kratkych okamziki
nebo problémy, které je potfeba vyfesit za G¢elem stanoveni vysledku, by nemély probihat na
palebné care. Hlavni rozhod¢i by mél zvazit predani timeru jinému rozhod¢imu, méli by se urcit
novi spottefi a diskuse by se méla presunout dostatecn¢ daleko od palebné cary. Takto budou
minimalizovana pfipadna zpozdéni a véci budou udrzovany v pohybu.
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PROBLEMY BEHEM STRELBY

U kazdého stielce by rozhod¢i mél byt pfipraven na vyskyt nasledujicich incidentti a mél by
byt piipraven na n¢ reagovat. U bezpecnostnich problémi by nikdy nemél vahat. Pokud je vydan
bezpecnostni piikaz, ktery se pozd¢€ji ukaze jako neplatny (napft. slaby vystiel, ktery se pozd¢ji
ukdze jako platny), ma stfelec automaticky pravo na opakovani stage.

SELHANE/SLABE VYSTRELY

Pokud méa rozhod¢i podezieni na selhany vystrel, okamzit¢ musi dat stfelci pokyn, aby zbran
bezpecné odlozil a pokracoval dat v feseni stage. Rozhod¢i dovoli stielci, aby podezielou zbran
odlozil nejlépe na nejblizSim odpovidajicim horizontalnim povrchu (bedna, stil, balik slamy,
atd.), nebo pokud je to nezbytné, pomtze pii pfevzeti zbran¢ od stielce. Pokud stielci béhem
zavodu selze munice vicekrat, mize ho rozhod¢i pozadat, aby pouzil jinou munici.

SELHANI{ ZBRANE
V piipad¢ kdy stielec oznami selhani zbrané, bude mu ddana moznost uvést danou zbran do
bezpecné pozice a pokracovat v feseni stage. Hlavni rozhod¢i umozni stielci bezpecné odlozit
nefunk¢ni zbran, idedln€ na nejblizSim odpovidajicim vodorovném povrchu (bedna, sttl, balik
slamy, apod.), nebo, pokud je to nutné, odevzdat zbran nékomu dal$imu. Pokud jednomu stielci
selze vice zbrani, méa Timer Operator pravo pozadat ho aby si vyménil zbrang.

SELHANI TERCE

Pokud dojde k selhani nebo padu terée, mél by rozhod¢i upozornit stielce, aby strilel ,,tam
kde ter¢ byl*“. Vysledkem této situace nikdy nemtize byt zadna penalizace. Ze zkuSenosti vime, Ze
tento postup je pro stielce mnohem mén¢ matouci, a tim padem i bezpecnéjsi, nez chtit po stielci
aby stfilel do jin¢ho terCe. Piesto je naprosto pfijatelné, aby v takové situaci stielec stiilel na jiny
ter¢ a byl standardnim zptsobem penalizovan za ptipadné missy. Nedovolte stfelci, aby stfilel na
spadly ter¢, muze to ter¢ dale poskodit nebo v horsim ptipad¢€ zpisobit nebezpecny odraz strel.

SELHANI KULIS, VYBAVENI STAGE

Vzhledem k podstaté kulis a jejich designu ve stylu Divokého Zapadu dochazi nékdy k jejich
selhani. Selhani zahrnuje: spadlé piedni stény, spadlé podpéry zbrani, spadlé stoly, nefunkcni
mechanismy pohyblivych ter¢t a podobné piipady. Pro ptipad selhani kulis by mél byt rozhod¢i
pripraveny urcit, zda stfelec mize pokracovat ve stielbé nebo okamzité zastavit palbu. Za selhani
kulis nebude sttelec penalizovan.

PORUSENi PRAVIDLA 170 STUPNU

Pokud jakakoliv zbran porusi bezpecnostni pravidlo 170 stupiii, vyda rozhodc¢i, TO nebo
spotter okamzité povel k zastaveni palby. Toto poruseni bude penalizovano diskvalifikaci stielce
ze stage nebo ze zavodu. Hlavni rozhod¢i ucini vse, co je vjeho moznostech, bud’ hlasovym
pokynem, nebo fyzickym kontaktem, aby k tomuto poruseni zabranil.

Je dilezit¢ zdaraznit, ze béhem stielby je tfeba stfelci umoznit, aby mohl bez jakékoliv
penalizace tasit a vratit revolvery do holster a uchopit a zase odlozit vertikaln¢ odlozené
brokovnice dvojky.
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ZAKOPNUTI NEBO UPADNUTI

Pokud dojde k situaci, ze stfelec béhem stfelby zakopne nebo upadne, je na hlavnim
rozhod¢im, aby posoudil stfelcovu kondici a pouze, pokud dosSlo k poruseni bezpecnostnich
pravidel, dal pokyn k zastaveni palby. Jinak bude stfelci umoznéno, aby se ,srovnal®“ a
pokracoval ve stielbé.

KATEGORIE SE SPECIFICKYMI POZADAVKY
FRONTIERSMAN

Hlavni rozhod¢i musi byt pfipraven na specifické problémy souvisejici s perkusnimi
revolvery. To zahmuje naptiklad zpozdéné vystiely, odpaleni pouze zapalek nebo celkové
selhani vystrelu. Pokud dojde pouze k odpaleni zapalky nebo selhani vystrelu, musi byt stielci
umoznéno vystfilet zbyvajici komory. Rozhod¢i by si nemél splést tyto situace se slabymi
vystrely, u kterych hrozi zablokovani hlavné. Pokud dojde k selhani vystfelu u kategorie
Frontiersman, je tfeba, aby hlavni rozhod¢i zajistil vybiti zbrané pied tim, nez stfelec opusti
palebnou caru, pii dodrzeni bezpecnosti. U nabitych komor je povoleno vyménit zapalku
vystielit, nebo jen odstranit zapalky u nabitych komor.

Zapalky mohou byt nasazeny na pistony perkusnich revolverii pouze u nabijeciho stolu nebo
béhem stielby. Je zakazano usazovat zapalky na pistony perkusnich revolvert pomoci kohoutu
revolveru. Pokud popis stage pozaduje dobiti jednoho naboje, mize byt Sesta komora perkusniho
revolveru nabita u nabijeciho stolu a zapalka nasazena po zaznéni startovniho signalu bud’ pred
prvnim, nebo po poslednim vystielu. PIné ptebiti perkusniho revolveru provadi stielec tak, ze si
na stage odlozi revolvery, které jsou nabité, ale bez zapalek, nebo vymeéni vystiilené valce za
jiné, které jsou nabité a bez zapalek.

CERNOPRACHE KATEGORIE

Ocekava se, ze stielec si bude muset poradit s terci zahalenymi koufem. Proto musi navazky
prachu u vSech naboju (brokovych, revolverovych a puskovych) vytvaret takové mnozstvi koufte,
které je minimaln¢ ekvivalentem 15ti objemovych graini (1 cc) cerného prachu typu ffg.

Standardni navazka pro ¢erny prach byla vytvotena nasledujicim zptisobem:

e Standardni ndbojnice .38 Special

e lcc prachu Goex 2F

e Zapalka Federal Standard

e Olovéna stiela o hmotnosti 145 grainli, mazana prosttedkem SPG
e Prach lehce stladen, stiedni zaskrceni.

Vsechny odchylky od standardu budou feSeny procesem popsanym dale v kapitole Reseni
protestti. Hlavni rozhod¢i ma také pravo kdykoliv béhem zavodii provést test jakékoliv munice, u
které je podezieni Zze nespliuje pozadavky SASS. V pfipad¢ kontroly munice bude strelec
pozadéan o pét naboji z kazdé testované zbran€, pokud mozno uz nabitych u nabijeciho stolu.
Tyto naboje budou porovnany s mnozstvim kouie vytvofenym timto oficialnim standardem, bez
ohledu na konkrétni pouzity nabijeci postup nebo komponenty. Nedodrzeni tohoto standardu
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bude penalizovano jako nedodrzeni pozadavkd na kategorii. Prvni poruseni je procedura, druhé
poruseni ve stejném zavodu je diskvalifikace ze stage a tieti poruSeni ve stejném zavodu je
diskvalifikace ze zavodu.

Testovanim bylo zjisténo, ze lcc ¢erného prachu v nabojnicich raze .32, .38, .44, nebo .45
vytvoii pfiblizné stejné mnozstvi koufe. Nékteré typy cerného stielného prachu nebo jeho
nahrazek mohou vytvofit pozadované mnozstvi koufe z mensiho mnozstvi prachu. Stfelec mize
napiiklad zjistit, Ze 9 graind jednoho produktu vytvaii stejné mnozstvi koute jako 15 graint
jiného. Nez se stfelec rozhodne pouzit niz§i mnozstvi prachu, mél by si nejdiive ovéfit, zda
splituje standardni pozadavky. Pfed pouzitim vzdy konzultujte konkrétni navazky s vyrobcem a
dodrzujte jeho doporuceni.

GUNFIGHTER

Jelikoz Gunfighter pouziva oba revolvery soucasné¢, jeden v pravé a druhy v levé ruce, je
nejlepsi pozice pro rozhod¢iho pifimo za stfelcem. Jsou pozadovana dvé standardni pouzdra,
jedno na kazdé stran¢ téla.

Nikdy nesmi dojit k tomu, aby byl revolver drzen v nebezpecné pozici (napt. jeden revolver
za druhym). Gunfighter, Frontier Cartridge Gunfighter a B-Western jsou jediné kategorie, u
kterych je dovoleno mit v rukou soucasné dva nabité revolvery.

Definice:

»Styl Gunfighter® je definovan jako stielba, pii které je v kazdé ruce revolver.
Poradi stielby z jednotlivych revolveril neni stanoveno, ale stfidava stfelba z obou
zbrani je evidentné nejucinngjsi.

»Styl Double Duelist* je definovan jako stielba, pfi které je revolver natazen a strilen
jednou rukou bez opory, kazdy jinou rukou, tedy jeden levou rukou a druhy pravou
rukou. Tento styl 1ze pouzit v kategorii Gunfighter i v kterékoliv kategorii, ktera
povoluje styl ,,Dulelist™.

Strelctm, ktefi stfili stylem Gunfighter bud’ v kategorii Gunfighter nebo B-Western je
VYSLOVNE ZAKAZANO pouzivat ,,oboustranné kiizové taseni‘ pfi taseni revolvert nebo
jejich ukladani do pouzder.

Pokud stielec stfili stylem Gunfighter (oba nabité revolvery taseny soucasn&), MUSI stielec
stiilet revolver umistény na levé stran¢ levou rukou a revolver umistény na pravé strané pravou
rukou, bez ohledu na to jak byly taseny z pouzder.

Nedodrzeni tohoto pravidla bude penalizovano jako ,,nedodrzeni pozadavki na kategorii®.

Kiizové tase JE POVOLENO kazdému stielci stiilejicimu stylem ,,DOUBLE DUELIST*
v jakékoliv kategorii. At uz je na stage pozadovano 10 ran z revolveru v jedné sekvenci nebo
pouziti pouze jednoho revolveru, Gunfighter si mize vybrat, zda bude stfilet stylem Gunfighter
nebo stylem Double Duelist. Musi stfilet terce piesné v tom potadi, jaké je stanoveno
v instrukcich stage. Zaroven miZe vyuzit jakékoliv potadi stielby, které je k dispozici stfelcim
jinych kategorii (napt. pokud instrukce pozaduji, aby byla fada tercu stiilena zleva doprava a
poté zprava doleva, mize Gunfighter stfilet terCe zleva doprava bud’ obéma revolvery nebo jen
jednim revolverem a poté zprava doleva opét bud’ obéma revolvery, nebo jen jednim
revolverem).
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Popis stage, ktery oznacuje revolvery zpisobem ,,prvni revolver/druhy revolver®, ,levy
revolver/pravy revolver” nebo ,.kazdym revolverem* je v piipadé¢ stielby stylem Gunfighter
povazovan za ,,prvnich pét ran/druhych pét ran®.

Oba revolvery mohou byt natazeny soucasné, ale musi byt stfileny postupné, aby bylo mozno
zaznamenat Cas jednotlivych vystfeli. Gunfighter nesmi zasunout revolvery do pouzder za
ucelem strelby dalsi revolverové sekvence. Jakmile jsou kohouty revolverti natazeny, musi
bytvystieleny vSechny rany pted tim, nez lze zbrané zasunout do pouzder. Vyjimkou je taseni
zbrani v nespravném okamziku nebo porucha zbrané/munice. Rozlozeni stage muze
Gunfighterim umoziovat, aby si mezi jednotlivymi teréovymi sekvencemi mohli do¢asné odlozit
revolvery. NeumysIné ponechani nevystieleného naboje v revolveru je miss. Pokud ale takovy
naboj ztistane pod kohoutem, je to diskvalifikace ze stage.

Pokud instrukce na stage pozaduji, aby mezi jednotlivymi revolvery byla pouzita jind zbran,
nebo jsou stielcovy ruce zaméstnany jinym zpuisobem (napft. vrh kostkami mezi revolverovymi
sekvencemi), a revolvery nemohou byt bezpecné odlozeny, musi byt stiileny po jednom stylem
Double Duelist. Pfi moznosti do¢asného odlozeni muize byt prvnich pét ran stfileno obéma
revolvery, poté jsou bezpecn¢ odlozeny, pak opét uchopeny a je s nimi odstiileno dalSich pét ran.
Pokud je sekvence naptiklad 5 ran zrevolveru, 10 zpusky a poté 5 ran zrevolveru a je
k dispozici vhodny prostor pro odlozeni revolverl, je mozné stfilet na prvni revolverové terce
obéma revolvery, pak revolvery bezpecné odlozit s kohouty spusténymi na vystielenych
nabojnicich a po odstfileni pusky je znovu uchopit a odstrilet zbyvajicich pét ran.

CLASSIC COWBOY/COWGIRL

Kategorie Classic Cowboy/Cowgirl ma specifické pozadavky na odév a zbrang, které by mél
rozhod¢i znat. Jedna se o nasledujici:

e Revolvery: Jakykoliv revolver pro hlavni zdvod s pevnymi mifidly, stfileny stylem
Duelist.

® RaZe: .40 nebo vétsi, nabojnice s okrajem - revolvery a puska.

Jedna se napfiklad o nasledujici raze (ale mohou byt i jiné): .38-40, .44 Special, .44
Russian, .44 Mag., .44-40, .45 Schofield, .45 Colt nebo perkusni raze .36 a vétsi,

e  Munice: Jakékoliv povolend munice SASS, s bezdymnym nebo ¢ernym prachem.

e Puska: SASS povolené modely 1873 nebo dfivéjsi, original nebo replika (napt. 1866
Winchester, 1860 Henry, 1873 Winchester). Modely Marlin, 1892 and 1894 Winchester
a Colt Lightning nejsou povoleny.

e Brokovnice: Povolené dvojky svnégjsimi kohouty, jednohlaviové brokovnice nebo
pakové brokovnice. Vnéjsi kohouty na dvojkach musi byt manualné
ovladané/natahovatelné. Falesné kohouty a kohouty natahované internim mechanismem
Jsou zakazany.

e Obleceni: Stelec si musi vybrat aspon pét polozek z nize uvedeného seznamu. VSechny
soucasti odévu musi byt noSeny behem vsech streleckych disciplin a vyhlasovani
vysledki. Chapsy, westernové ostruhy s feminky, manzety na ruce, kravata nebo Satek
noSeny voln¢ kolem krku nebo s Satkovou sponou, vesta, kapesni hodinky s fetizkem
v plné délce, kabat, podvazky noSené na rukavech, niz (noseny viditelné, NE screw
knive), vysoké boty, leginy, Sle. Slaméné klobouky nejsou povoleny. VSechny polozky
musi byt noseny odpovidajicim zptisobem.
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Zeny si navic k vys$e uvedenym polozkam mohou vybrat jesté z nasledujicich dopliku:

Dobové hodinky, rozdélena jezdecka sukné, ,.honzik® na sukni, sukné¢ s obruci, korzet,
klobouk ve viktorianském stylu (mtze byt ze slamy), dobové Sperky, dobova ozdoba vlast
(napf. pefi), sitka na vlasy, dobova kabelka, dobové $nérovaci boty, dobova spodni kosilka,
kvétinova ozdoba, sitované puncochy, péfové boa, pelerina.

Nejsou povolena pouzdra typu Buscadero (zavéSené na rozSifené Casti pasu se zavésnym
okem) nebo pouzdra s dlouhym zavésem (drop holster rigs). Aspon ¢ast rukojeti musi byt nad
urovni pasu, na kterém je pouzdro zavéseno. To se tyka i kiizovych pouzder.

Boty musi mit dobovy tvar a podrazky s hladkym povrchem. Mokasiny nejsou povoleny.

Klobouky musi byt noseny po celou dobu zavodu.

Nedodrzeni téchto pravidel bude penalizovano jako nedodrzeni pozadavkt kategorie. Prvni
poruseni je procedura, druhé poruseni ve stejném zavodu je diskvalifikace ze stage a tieti
poruseni ve stejném zavodu je diskvalifikace ze zavodu.

»wB“ WESTERN

Kategorie ,,B“ Western ma specifické pozadavky na odév, zbran¢ a zplsob stielby, které by
m¢l rozhod¢i znat. Jedna se o nasledujici:

Revolvery: Jakykoliv revolver pro hlavni zavod.

Puska: Jakékoliv povolené modely typt vzniklych od roku 1880 a novéjsi, originaly nebo
repliky (napf. Burgess, Lightning Rifle, 1892, 1894 Winchester nebo Marlin).
Brokovnice: Jakakoliv povolena brokovnice

Munice: Jakakoliv povolena munice

Revolverové pdsy a pouzdra: Pouzdra typu Buscadero nebo drop holster rig (cely
revolver musi byt noSen pod horni hranou pasu na kterém je pouzdro zavéseno). Cela
plocha pasu a pouzder musi byt zdobena (ozdobné Svy, kovani, cvocky, vyfezavani).
Podpazni pouzdra nejsou povolena.

Zpusob stitelby: Revolvery mohou byt stiileny jakymkoliv povolenym zptsobem, dle
uvazeni stielce, véetné stylu Gunfighter.

Obleceni: Kosile musi byt ve stylu ,,B“ Western s druky misto knoflikd a jakymikoliv z
nasledujicich polozek: kapsy s kulatym vrskem (,,Smiley Pockets®), vySivani, nasivky,
tfasn¢ nebo sedlo odlisné barvy. Kosile s naprsenkou jsou také povoleny, pokud je na
naprsence zdobeni. Kalhoty musi byt dzinsy, farmatské kalhoty nebo kalhoty s klopou
pres zadni kapsy, poutky na pasek a/nebo tfasnémi. Kalhoty musi byt noSeny s paskem.
Zeny mohou nosit $aty, sukné nebo délené jezdecké sukné. Sle nejsou povoleny. Jsou
povoleny klobouky pouze z plsti, ne ze slamy. Klobouky musi byt noSeny. Boty musi mit
tradi¢ni vzhled a musi byt zdobeny ozdobnymi stehy, vicebarevnym zdobenim, kovanim
nebo cvocéky. Podrazky musi mit hladky povrch. Snérovaci boty a mokasiny nejsou
povoleny. Westernové ostruhy s feminky jsou pozadovany u muza.
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Stielec si musi vybrat jednu nebo vice z nasledujicich polozek: rukavice, Satek se sponou
nebo uvazany kolem krku, bolo, kabat, vesta, chapsy nebo manzety na ruce.

Ocekava se, ze obleceni bude celkové zdobené a okazalé. Obleceni kategorie ,,B“ Western
musi byt noSeno béhem celého zavodu a vyhlaSovani vysledki, s vyjimkou formalnich
vecernich udalosti.

Je také povoleno obleceni inspirované hlavnimi postavami z B—Western filma. Stale ale musi
mit vS§echny pozadované polozky a spliovat vyse uvedené pozadavky na boty, revolverové
pasy a pouzdra, ostruhy, klobouk a zbrané. Nelze znazormovat postavy jako John Wayne,
postavy ze spaghetti westernii nebo bézné obyvatele mésta.

Nedodrzeni téchto pravidel bude penalizovano jako nedodrzeni pozadavkt kategorie. Prvni
poruseni je procedura, druhé poruseni ve stejném zavodu je diskvalifikace ze stage a treti
poruseni ve stejném zavodu je diskvalifikace ze zavodu.

RESENI PROTESTU

Jak je uvedeno v Zakladnim bezpecnostnim kurzu rozhod¢ich, na kazdém zavodu jsou pfii
stielbé urceny urcité pozice/funkce rozhodcich, které vykonavaji clenové stielecké skupiny. Tito
Clenové jsou také oznaCovani jako urCeni rozhodc¢i. Zatimco kazdy ucastnik je povazovan za
rozhod¢iho zodpovédného za bezpecnost, POUZE tito urceni rozhod¢i maji pravo hodnotit
stielce at’ uz na palebné ¢aife nebo mimo ni. Toto pravo a zaroven odpoveédnost vyplyva z toho,
ze sleduji missy, stfelbu na tere ve spravném potadi, dodrzovani instrukci stage, porusovani
bezpecnosti, pouzivani povoleného nebo nepovoleného vybaveni, pouzivani spravné munice,
spravnost obleceni a dodrzovani specifickych pozadavki kategorii jako napfiklad vytvareni
dostatecného mnozstvi koufe u Cemopraché munice. POUZE stielec muze zpochybnovat
rozhodnuti jakéhokoliv ur¢eného rozhodciho na palebné care. Strelec by si mél byt védom toho,
Zze mu nic nebrani v tom, aby zdvoiile vznesl dotaz ohledné¢ kazdého rozhodnuti uéinéného
ur¢enym rozhod¢im. Pokud se stfelec domniva, ze ho rozhod¢i hodnotili nespravedlive, je tfeba
zajistit, aby probéhl nasledujici doporuceny proces a pii komunikaci byl dodrzen odpovidajici
,»sluzebni postup*.

Pokud ma stielec n¢jaky dotaz, mél by po odchodu ze stage a vybiti a uloZeni svych zbrani
oslovit hlavniho rozhod¢iho/timer operatora. Tato diskuse by neméla zdrzovat postup skupiny,
takze by méla byt vedena mimo palebnou ¢aru. Hlavni rozhod¢i zdvoftile probere se strelcem
jakékoliv nesrovnalosti ohledn¢ bezpecnosti, penalizace nebo pravidel. Pro vysvétleni téchto
nesrovnalosti konzultuje POUZE uréené rozhod¢i. Ostatni ¢lenové skupiny nebo divaci se
NEUCASTNI této diskuze. Rozhodnuti hlavniho rozhodéiho nebo vedoucich predstaviteli
zavodu nemize byt napadano za pouziti jakychkoliv pofizenych obrazovych nebo zvukovych
zaznamil. Pamatuj, 7e veskeré pochybnosti jsou VZDY feSeny ve prospéch stielce. V takové
situaci musi byt hlavni rozhod¢i zcela objektivni, posoudit dostupné dikazy, pokud je to tfeba tak
ovétit pravidla a u€init konecné rozhodnuti. Takze pokud neexistuje naprosto jasny
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dukaz, ze strelec netrefil ter¢, ucinil chybu nebo porusil jakakoliv pravidla, musi hlavni rozhod¢i
podpoiit stielce a oznamit jakékoliv zmény ve stfelcové hodnoceni ihned, jakmile je dana
nesrovnalost vyieSena. V piipad¢ Ze je rozhodnuti hlavniho rozhodc¢iho zpochybnéno strelcem
nebo ur¢enym rozhod¢im, mél by se hlavni rozhod¢i obratit na vyssi instanci dle stanoveného
sluzebniho postupu.

Jakykoliv protest musi byt pfedan pfimo Range Masterovi ktery by mél pomoci s jeho
rozfeSenim. Range Master by mél zdvofile vyslechnout jak toho, kdo vznesl protest, tak i urCené
rozhod¢i a dalsi osoby spojené se situaci, kvuli které protest vznikl. Nem¢l by byt bran ohled na
zadné pofizené zvukové nebo obrazové zdznamy ani na prohlaseni dalSich osob. Range Master se
musi snazit, aby co nejlépe objasnil vzniklou situaci, porovnal ji s pravidly a ucinil konecné
rozhodnuti ohledné platnosti pivodniho rozhodnuti hlavniho rozhod¢iho. Ve vétsiné piipada
byva Range Master ve vyrazné nevyhodé¢, protoze nebyl svédkem dané udalosti, a proto musi
celou situaci zevrubné prozkoumat, Casto pfimo na misté. Protesty tykajici se nepovolené
munice, nepovolenych zbrani nebo jejich modifikaci, nepovoleného obleceni, nedostatecného
koufe u ¢ernopraché munice, udalosti které se staly mimo palebnou ¢aru, a podobné incidenty
vyzaduji uréity zpusob zjistovani a dokumentace a mély by byt vedeny s respektem vuci
stielciim, kterych se to tyka. V piipad¢ protestii/pochyb vyse uvedené¢ho typu by se méli urceni
rozhod¢i vzdy obracet o pomoc na Range Mastera. V nékterych piipadech mize byt nezbytné
zjistit informace piimo od strelce, kter¢ho se situace tyka. V piipad¢ kontroly munice by ji mé¢l
Range Master ziskat od stfelce u nabijeciho stolu, pokud mozno az poté, co jsou vSechny
stielcovy zbrané nabity. Rychlost stfel by méla byt méfena jednoduse pomoci chronografu.
Mnozstvi vytvofeného koufe u cemopraché munice by mélo byt méfeno tak, ze se stiidavé stiili
jeden vystiel s testovanou munici a jeden se ,,standardni® munici. ObleCeni nebo vybaveni by
melo byt peclivé porovnavano na pozadavky stielecké pfirucky SASS nebo kurzové materialy.
Klicovym aspektem je zde objektivita. Range Master se musi na situaci divat ze v§ech moznych
pohledt a spravedlivé aplikovat pravidla. Pokud Range Master rozhodne, Ze ptivodni rozhodnuti
hlavniho rozhod¢iho zlstava v platnosti, ma protestujici jest¢ jednu moznost.

POUZE stielec, jehoz se tykal ptivodni problém, miize vznést oficialni protest. S tim je
obvykle spojeny poplatek, ktery je splatny k okamziku vzneseni protestu. Je také dobré mit
k disposici standardni formulaf, na kterém se uvede identifikace stfelce, udaje o sporné situaci,
identifikace rozhod¢ich kteti uz byli zahrnuti do diskuze ohledné protestu, datum, Cas a stage, na
které k situaci dosSlo. Tento oficialni protest je predlozen POUZE ftediteli zavodu/Match
Directorovi. Jakmile Match Director obdrzi protest spolu se souvisejicim poplatkem, urci komisi,
ktera u¢ini KONECNE rozhodnuti. Tato komise by méla mit aspon tii zkuené ¢leny, ktefi znaji
pravidla a pokud mozno nevédi nic o fesené situaci. Na zavodech na urovni statu a vyssi by ¢leny
komise méli byt tfi Territorial Goverors, urceni hlavni rozhod¢i nebo RO instruktofi.
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Role Match Directora spociva pouze v administrativnim zaji$téni procesu a ruci za to, ze protest
bude fesen spravedlivé. Dale zodpovida za to, ze jakékoliv zmény ve stielcové hodnoceni budou
spravné zaznamenany. Komise musi objektivné vySetfit situaci za pouziti vSech dostupnych
prostiedkil, zvazit dostupné dikazy v kontextu pravidel konkrétniho zavodu a u¢init KONECNE
rozhodnuti zda ptivodni hodnoceni ziistava v platnosti. Pokud je ptivodni hodnoceni/rozhodnuti
zvraceno, je stielcovi vracen poplatek za protest.

Power Factor a jeho kontrola

Jakékoliv pochybnosti ohledné power factoru a/nebo rychlosti stfel budou feseny postupem
popsanym vyse v kapitole ReSeni protestdl. Range Master mize také kdykoliv a dle vlastniho
uvazeni pozadovat test jakékoliv munice, u které je podezieni Ze nespliiuje pozadavky SASS.
Pokud je kontrolovana bezdyma munice, budou stielci pozadani o poskytnuti péti kusti munice ke
kazdé testované zbrani, pokud mozno u nabijeciho stolu poté, co uz byly nabity. Z kazdé skupiny
péti naboju se z jednoho naboje vytahne stiela a zvazi se. Zbyvajici Ctyii naboje se vystieli skrz
chronograf za pouziti stielcovy zbran¢, ze které¢ byly naboje vyjmuty. Pfed kazdym vystielem
bude usti hlavné zvednuto do thlu 80 stupiii a poté snizeno. Pokud bude primérmy faktor ¢ty
vystielenych naboji v hodnoté 60 nebo vyssi A minimalni rychlost stiely 400 fps, bude stfelcova
munice povazovana za povolenou. Pokud bude primémy faktor Ctyf vystielenych naboju
v hodnoté nizsi nez 60 NEBO minimalni rychlost stiely bude nizsi nez 400 fps, bude stielec na
posledni odstfilené stage penalizovan 30ti sekundami za poruseni principu Ducha hry. Kazda
dalsi stage stfilena stejnou munici bude penalizovana stejnym zplUsobem. Jak je uvedeno
v kurzovych materidlech, dvé penalizace typu Duch hry vedou k diskvalifikaci ze zavodu.

* Veskerd munice se sttedovym zdpalem pouzivand v hlavnim zavodu u bezdymych kategorii
MUSI spliovat nebo pievysovat power factor 60. Penalizace = SOG

* Veskerd munice se sttedovym zdpalem pouzivand v hlavnim zavodu u bezdymych kategorii
MUSI spliiovat nebo pevysovat minimalni rychlost stiely 400 fps. Penalizace = SOG

* Rychlost stfely u veskeré munice pouzivané v hlavnim zavodu v revolverech nesmi ptekrocit
1000 fps. Penalizace = MDQ

* Rychlost stfely u veskeré munice pouzivané v hlavnim zavodu v puskach nesmi piekrocit
1400 fps. Penalizace = MDQ

» Kontrola rychlosti stfel bude provedena stielbou ze stielcovy zbran¢, ze které byla munice
vyjmuta.

+ Stielci si nemohou vybrat zbran, ze které¢ bude provedena kontrolni stielba.

« VSECHNY zbrané stfelci mohou byt kontrolovany bez ohledu na mozné rozdily v razich
jednotlivych zbrani.
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