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KAPITOLA 1-SASS & COWBOY ACTION SHOOTING™

Single Action Shooting Society/SASS je mezinarodni organizace, zaloZena v roce 1987, jejimz
cilem je udrZzovat a propagovat kovbojskou akéni strelbu / Cowboy Action Shooting™. SASS je
zaroven fidici organizaci tohoto sportu a stanovuje jeho pravidla k zajisténi bezpecénosti a
konzistentniho pristupu ke Cowboy Action Shooting™ na zavodech kdekoliv po celém svéte.
SASS uznava zéavody poradané na statni, regionalni a narodni Urovni a dale mistrovstvi svéta.
VSechny tyto zavody jsou potradany ro¢né po celé zemi (USA) nebo i mezinarodné.

CLENSTVI V SASS

Clenem SASS se mohou lidé stat z riznych divodi dle svych priorit. Pro vétsinu élent se jedna o
kombinaci hmotnych i duSevnich hodnot. SASS je jedna z méla streleckych organizaci, kterd
upiednostiiuje zapojeni celych rodin a pratelstvi pred soutéZivosti. Clenové SASS jsou ten typ lidi,
se kterymi byste se radi potkavali... vlastné kdekoliv.

Clenstvi v SASS pomaha tomu, Ze organizace maze i nadale zajistovat pravidla tohoto sportu,
poskytovat prikladné sluzby svym ¢lentim a zustat aktivni po celou dobu existence Cowboy Action
Shooting™ jako mezinarodné uznavaného sportu, jak ho zname dnes. Clenstvi v SASS je nezbytné
pro Ucast v jakémkoliv zdvodu poiddaném plng dle pravidel SASS.

VYHODY CLENSTVI V SASS

- Jedinecné ¢islo SASS, piezdivka / alias a odznak

- Slevy u vybranych partnerd — cestovani, pronajem vozu, hotely
- Ucast ve slevovém planu Prescription discount plan

- Vstup na strelecké udalosti poradané dle pravidel SASS

- Ptedplatné ¢asopisu The Cowboy Chronicle

- Plny ptistup na SASS Wire Forum

- Vyhodné ¢lenské ceny pii ndkupu SASS zboZi

VYBER PREZDIVKY / ALIAS

SASS stieleckd prezdivka patii jedinému konkrétnimu stielci. Kazdy ¢len SASS si musi vybrat
stieleckou prezdivku, ktera souvisi s postavou nebo profesi z Divokého Zapadu, popripadé méa
vztah k westernovym filmam. V duchu tradice divokého zéapadu, kdy existovaly registry
dobytkarskych znacek, nedovoluje SASS, aby si stielec urcil piezdivku, kterou uz ma nékdo jiny.
V piipadé nejasnosti ma rozhodujici slovo vedeni SASS. Od pridruzenych klubt SASS se ocekava,
Ze budou respektovat prezdivky a SASS c¢lenska cisla svych ¢lent pri publikovani ¢lankia v The
Cowboy Chronicle a ttmto ¢lenam bude pti volbé piezdivky dana piednost pred piipadnymi ¢leny
Klubu, ktefi nejsou ¢lenové SASS a pouZivaji duplikaty SASS piezdivek.

Pti registraci novych piezdivek jsou uplatiiovana nasledujici pravidla:
- Musi byt vieobecné ,,zvetejnitelné”, nelze pouZit napt. neslusné vyrazy
- Neni povoleno pouZivat jiZ existujici piezdivky
- Pokud alias ZNI stejng, je stejny.
- Dopliky typu ,,druhy* nebo ,,11.* nejsou povoleny
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- Z ,Ranger” se muZe stat ,, Texas Ranger* ale ne ,,The Ranger®. ,,John Henry
Chisum* miZe byt zmeénén na ,,Jack Chisum* ale ne na ,,Jon Henry Chisum*

- Historicka jména nesmi byt upravena, aby vypadala odlidn¢. Piezdivky , Wyatt
Earp“ a ,,Marshal Wyatt Earp* jsou povaZovany za stejne.

Registr piezdivek SASS se denn¢ méni. Pro ovéieni vybéru svého alias muZete kontaktovat
kancelar SASS.

COWBOY ACTION SHOOTING™
Cowboy Action Shooting™ (CAS) je mnohostranny amatérsky stielecky sport, ve kterém

zavodnici soutézi se zbranémi typickymi pro obdobi ,kroceni“ Divokého Zéapadu: jednoc¢inné
revolvery, pakové opakovacky, brokovnice dvojky, modely brokovnic pump vzniklych pied
rokem 1899 nebo pékové brokovnice. Zavodni stielba je realizovana unikdtnim zptasobem
charakteristickym pro dobu a Gzemi americkeho Divokého Zapadu.

SoutéZici stiili ¢tyfmi zbranémi v nekolika streleckych situacich (stages), ve kterych stiili na
ocelové terce ve stanoveném poradi a stanovenym postupem.

Znalci americke historie, stejné jako strelci, se shoduji, Ze pouzivani dobovych zbrani, autentické
obleceni, unikatni terce a akénost strelby déld z kovbojské akeni strelby jeden z nejzajimavéjSich
stieleckych sportu pro divaky i pro soutézici.

OBLECENI A VYBAVA

Cowboy Action Shooting™ je kombinaci reprodukce historickeé stielby a odpocinkove vikendoveé
zabavy. Ucastnici si mohou vybrat sviij styl odévu, ale veskeré obledeni musi byt typické pro
obdobi konce 19. stoleti, B westernove filmy nebo westernové seriély.

SASS Kklade velky diraz na autenticitu oblékéni, protoZe to vyraznym zpasobem zvySuje
unikatnost tohoto sportu a pomaha vytvéaret slavnostni i neformalni atmosféru a pratelské prostredi,
na kterém si tolik zakladéa a které podporuje.

VSichni strelci musi nosit odpovidajici kovbojske obleceni a doporucuje se to i pro vSechny hosty
a rodinné prisludniky. Strelci musi toto obleceni nosit na viech udalostech béhem zavodu: vecere,
udileni cen, tanec, atd.

Veskeré obleceni a vybava musi byt noSena odpovidajicim zptasobem, jak to bylo kdysi minéno a
jak bylo no3eno na Divokém Zapadé, poptipadé jak je to vidét v B westernovych filmech nebo v
televizi.

Kategorie zaloZené na stylu obleceni maji specifické poZadavky, je jim proto vénovana samostatna

kapitola.

OCHRANA ZRAKU A SLUCHU

Ochrana sluchu je dirazné doporucena a ochrana zraku je povinna i v okoli stieleckych oblasti.
PrestoZe malé dobové bryle vypadaji skvéle, doporucujeme pouzivat plnohodnotné ochranné bryle
s tvrzenymi skly. Takova ochrana je doporucend pro kazdého, kdo se pohybuje na stielnici, ale je
povinna pro kazdého, kdo se pohybuje v piimém dohledu ocelovych ter¢a.
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POUZDRA A NABOJOVE PASY, VCETNE NARAMENNICH (BANDALIRY)

Pouzdra

VSechny zbrané musi byt noSeny v bezpeénych pouzdrech (holsterech), ktera jsou
schopnd udrZet zbran pii béZném pohybu.

Revolverova pouzdra (holstery) pro hlavni zavod musi byt umisténa tak, Ze kazdé je na
jedné strané pupku a od sebe musi byt vzdalena aspon na Sitku dvou pésti v Grovni opasku.
(Poznamka: holstery na kapesni pistole a Derringery nejsou pouzdra pro hlavni zavod).
Pti noSeni se pouzdra nesméji odklanét od vertikalni osy o vice nez 30 stupnid.

Ackoliv jsou kiiZzova a podpazni pouzdra povolena, je potieba davat obzvIast' pozor pfi
taseni z nebo vraceni revolveru do kiiZového nebo podpaZzniho pouzdra. Pokud je to treba,
musi strelec ,,zkroutit* své télo tak, aby Gsti revolveru nikdy neporuSilo bezpecnostni
pravidlo 170 stupn.

Usti hlavné revolveru mize pii taseni smétovat ptimo doli a byt v thlu 180 stupii
vertikaIng ale musi byt okamzZité presunuto do uhlu 170 stupna smérem Kk tercam. Pii
vraceni do pouzdra mute Usti hlavné revolveru opét smerovat ptimo dola a byt v thlu 180
stupnt vertikalné. Omezeni tykajici se poruSeni Uhlu 180 stupriu plati pro vSechna pouzdra
a zpusoby taseni/ukladani revolveri. Také plati pro vSechny typy/styly pouzder, od
naklonénych pouzder na silné strané pies kiiZzova pouzdra az k podpaznim pouzdrim a
pouzdram typu Huckleberry.

Je tieba, aby béhem stielby bylo stielci umoznéno bez jakékoliv penalizace tasit a uloZit
revolvery z a do standardné umisténych povolenych holstera a uchopit a odlozit vertikalné
umisténou brokovnici dvojku.

Poruseni pravidla 170 stupit kteroukoliv zbrani bude penalizovano diskvalifikaci ze
stage.

Nabojové pasy, bandaliry, sumky

Bandaliry, ndbojové pasy a sumky musi byt v tradicnim provedeni (napi. bandaliry musi
byt noSeny volng, bez jakéhokoliv zajisténi proti pohybu). Moderni oteviené sumky,
brokova poutka combatového stylu, navleky na zéapésti nebo predlokti a podobné jsou
zakazany.

Nébojova poutka na bandalirech nesmi byt pti noSeni bandaliru orientovana vertikalng
(svisle).

Sumky musi mit uzaviraci chlopen a jejich obsah musi byt uloZen volné bez jakychkoliv
Uprav umoznujicich jeho rychlé vyjmuti.

Né&bojova poutka nesmi byt vyloZena plastem nebo kovem. Ale celé poutko muZe byt
vyrobeno z kovu.

Pasy a poutka na munici

Munici potiebnou na nabiti/ptebiti béhem stage si musi stielec nosit s sebou v bandaliru,
nabojovém pasu (kulové i brokové naboje), v samostatnych poutcich na opasku ¢i
pouzdru, v sumce nebo v kapse. Munice také muaZe byt bezpecné poloZena dle instrukci
na stage.
PouZiti munice z nabojovych poutek prichycenych k pazbé nebo piedpazbi zbrané neni
povoleno.
Z4&dna munice nesmi byt nodena v Ustech, usich, nose, vystiihu ¢i jiném télesném otvoru.
KoZené nabojove navleky na pas jsou povoleny, ale brokové navleky nesmgji byt
navleceny pies brokova poutka na ndbojovém opasku.
Nabojovy pas musi byt noSen tak, aby veSkera munice byla umisténa na nebo pod Grovni
pupku.

3
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- Brokové poutko nesmi pojmout vice neZ dva naboje a poutko na puskové/revolverove
naboje smi pojmout jen jeden naboj.

- Brokova poutka musi sledovat obrys stielcovy postavy (tedy neodklanét se smérem od
opasku).

- Brokova poutka musi byt v jedné fadé.

- Poutka na puskovou a revolverovou munici nesmi byt ptichycena k brokovym poutkam.

- Puskova a revolverova munice nesni byt noSena v brokovych poutkach.

- Lateralné (ne svisle) nato¢ena poutka na opascich a ndbojovych navlecich jsou povolena.

Poznédmka: Vlastni pouZiti jakékoliv munice piinesené na palebnou ¢aru nepovolenym zptasobem bude
penalizovano jako ,,pouZziti nepovolené ziskané munice®.

ZAKAZANE VYBAVENI

Je pranim SASS, aby si stielci uZivali bezpe¢nou a piijemnou zébavu a rozvijeli své strelecké
schopnosti v duchu tradic Divokého Zapadu. Kazdy ¢len by se mél k tomuto snaZeni pripojit a
v pratelském soutéZnim duchu pomahat zachovavat toto dédictvi. PouZivani nebo piitomnost jakékoliv
nize uvedené zakdzané polozky nebo pouZivani nepovolené zbrané je penalizovano diskvalifikaci
z kazdé stage, na které je toto vybaveni pouZito. Penalizace neni udélovana zpétn¢, ale zjistény stav
musi byt napraven pied tim, nezZ stielec nastoupi na nésledujici stage. Jakékoliv poruseni pravidel
zjisténé poté, co stielec vybil vSechny zbrang, uz nemuaze byt penalizovano.

- Moderni strelecké rukavice

- Kosile s kratkym rukavem (plati pouze pro muze)

- Trika s kratkym nebo dlouhym ruk&vem, trika a koSile bez rukéavi. Trika s dlouhym
rukavem, bez limecku a s knofliky u krku (Long sleeved Henley type shirts) jsou
povolena.

- Moderni kovbojské klobouky zdobené peiim (Shady Bradys). Slaméné klobouky
tradi¢niho vzhledu (napi. Stetson, Bailey, Sombreros) jsou povoleny.

- Znackové dZinsy, to znamena moderni kalhoty z dzinsoviny, které maji vysity slogan nebo
logo vyrobce, s napisy jako ,,PINK“ nebo ,BABY* (dZinsy s ozdobnymi prvky jsou
povoleny).

- Cepice s ksiltem/baseballové &epice.

- V3echny typy atletickych nebo vojenskych bot bez ohledu na material, z néhoZ jsou
vyrobeny.

- Vybaveni z nylonu, plastu nebo se suchym zipem.

- Vystroj, na které je uvedeno logo vyrobce, sponzora nebo tymu. Vyrobni znacky na
vystroji nebo vybaveni jsou povoleny.

PRIDRUZENE KLUBY SASS

Pridruzené Kkluby jsou pateii SASS a celého sportu Cowboy Action Shooting™. Existuje mnoho
takovych klubu a jsou rozmistény po celych Spojenych Statech a v patnécti dalSich zemich. Tyto kluby
organizuji rizné meési¢ni a roéni zavody v Cowboy Action Shooting™. PridruZzené kluby SASS
podporuji organizovany rast tohoto sportu v souladu se vSemi stanovenymi pravidly. Tento systém
umoZnuje, Ze at’ vas cesta zavede kamkoliv, vZdy budete védét, co miiZete na zdvodu ocekévat v oblasti
bezpecnosti a konzistentnich pravidel. Pokud se chcete vydat na cestu objevovani naSeho sportu,

podivejte se nejdiive, kde je nejblizsi SASS klub. Potkate tam Gzasné lidi, dostane se vdm vielého
uvitani a budou vdm poskytnuty veskeré rady, které jsou potieba pro zacinajiciho stielce.

4
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KAPITOLA 2 - STRELECKE KATEGORIE

SASS rozlisuje stielecké kategorie podle veéku, pohlavi, odévu, vybaveni, stieleckého stylu nebo typu
pouZitého stielného prachu. Pro zafazeni do vékové kategorie je uréujici vek stielce prvni den zavodu.

VSechny SASS zakladni kategorie jsou vSeobecné bez ohledu na pohlavi stielca

e Nejsou Zadné kategorie, které by byly urc¢eny vyhradné muzam
Zéakladni kategorie mohou byt dale ¢lenény dle pohlavi, aby bylo umoZnéno vytvorit kategorie pouze
pro zeny.

e Zenské kategorie jsou vyhrazeny pouze biologickym (stav pti narozeni) Zenam

e Transgender stielci musi soutéZit v otevienych kategoriich

Strelci mohou z&vodit v jakékoliv kategorii, jejiz poZadavky spliuji. Kazda kategorie ma urcité
poZadavky, které musi stielec spliiovat po dobu celého zavodu, aby v ni mohl byt hodnocen.

KATEGORIE BEZ VEKOVEHO OMEZENI
Tyto kategorie nejsou omezeny vékem a maji nasledujici pozadavky:

- Jakékoliv revolvery pro hlavni zavod.

- Revolvery je mozno sttilet jakymkoliv povolenym stylem, KROME stylu Gunfighter.
- Lze pouzit jakoukoliv povolenou brokovnici a jakoukoliv povolenou pusku.

- Lze pouzit jakoukoliv povolenou munici.

Kategorie bez vékového omezeni:

- Cowboy — jakykoliv vek.
- Cowgirl — jakykoliv vek.

KATEGORIE PODLE VEKU

Kategorie podle véku nabizeji vdem Gc¢astnikam soutéZit proti stielcam, kteti jsou ve stejném veku.
Kategorie podle véku maji nasledujici poZzadavky:

- Jakékoliv revolvery pro hlavni zavod.

- Revolvery je mozno sttilet jakymkoliv povolenym stylem, KROME stylu Gunfighter.
- Lze pouzit jakoukoliv povolenou brokovnici a jakoukoliv povolenou pusku.

- Lze pouzit jakoukoliv povolenou munici.

Kategorie podle veku:

- Buckaroo/Buckarette: vék 13 a méng¢ let.

0 Buckaroo/Buckarette musi pouZivat revolvery, pusky a brokovnice, které spliuji
poZadavky na vngjsi vzhled, ale revolvery a pusky mohou byt vrédZi .22 a
brokovnice v razi .410, 28 nebo 32.

0 Musi se pouZivat strelivo se standardni rychlosti (Standard velocity).

o0 Pro stielce kategorie Buckaroo neni poZadovano, aby porazili padaci terce. Ter¢
musi byt jasné zasazen ale nemusi padnout, aby byl uznan.

0 Pro stielce kategorie Buckaroo musi byt k dispozici ndhradni ter¢ za kazdy vrzeny
(letici) brokovy terc.

o Stielci kategorie Buckaroo kteti si zvoli pouZivat v revolverech a/nebo v pusce
munici se stredovym zépalem, musi spliovat viechny poZadavky na faktor a
rychlost pro tuto munici.
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0 Pokud se zdvodu Ugastni strelci ve véku nizsim nez 14 let, je tieba dbat zvysené
opatrnosti. Mistni legislativa, pravidla stielnice nebo pojistné podminky
mohou n¢ékde branit ve vypisovani urcitych vékovych kategorii.

Junior Boy/Junior Girl: 16 let a méng.
Werangler/Lady Wrangler: vék 36 a vice let.
Forty-Niner/Lady Forty-Niner: vek 49 a vice let.
Senior/Lady Senior: vék 60 a vice let.

Silver Senior/Lady Silver Senior: veék 65 a vice let.
Elder Statesman/Grand Dame: vék 70 a vice let.
Cattle Baron/Cattle Baroness: vék 75 a vice let.

El Patron/La Patrona: vék 80 a vice let.

El Rey/La Reina: vék 85 a vice let.

Shootist/Lady Shootist — vék 90 a vice let

POZNAMKA: Souhlas a dozor rodi¢i je vyzadovan pro viechny stielce, jejichz vék je nizsi

KATEGO

nez 18 let.
RIE PODLE STYLU STRELBY

Tyto kategorie umoZnuji stielcam porovnavat se s ostatnimi, kteii pouZivaji stejny styl strelby
(napt. drzi revolver pii stielbé jednou rukou misto dvéma). Kazdy stielecky styl maze byt dale
¢lenén podle pohlavi, véku a typu pouZzitého strelného prachu. NedodrZeni pozadavka dané
kategorie na styl strelby bude penalizovano jako ,,NedodrZeni poZadavkt na kategorii“ (viz
piehled penalizaci).

Duelist

Gunfighter

Styl Duelist je definovan jako stielba, pii které je revolver nataZen a sttilen jednou
rukou bez opory. VVolna ruka se nesmi dotykat revolveru ani strilejici ruky, vyjimkou
je pouze ieSeni zavady nebo piedavani revolveru z jedné ruky do druhé.
Pti stielbé stylem Duelist je mozZné jeden revolver sttilet pravou a druhy levou rukou,
tedy stylem zndmym jako Double Duelist. Nicmén¢ Double Duelist neni samostatna
kategorie.
Duelist - pravidla:

o0 Jakékoliv revolvery pro hlavni zavod s pevnymi mitidly.
Muze pouZit jakoukoliv povolenou brokovnici a pusku pro hlavni zavod.
MiZe pouZzit jakoukoliv povolenou munici.
Je mozno stiilet pouze stylem Duelist nebo Double Duelist.
Strelec nikdy nesmi mit v rukou sou¢asn¢é dva nabité revolvery. Toto lIze bez
penalizace napravit pred tim, nez je u kteréhokoliv z revolveru nataZen kohout.
Pouzdra pro kiiZzové taseni jsou povolena pro strelbu stylem Duelist/Double
Duelist v jakekoliv jiné kategorii.

O O0OO0O0

o

Styl Gunfighter je definovan jako strelba, pii které je v kazdé ruce revolver. Revolvery
musi byt natahovany a stiileny jednou rukou bez opory, jeden v pravé a druhy v levé
ruce. Poradi stielby z jednotlivych revolvera neni stanoveno.
Gunfighter - pravidla:

0 Jakékoliv revolvery pro hlavni zavod s pevnymi mitidly.

0 Je mozno stiilet pouze stylem Gunfighter nebo Double Duelist.

0 MiZe pouZit jakoukoliv povolenou brokovnici a pusku pro hlavni zavod.

0 MuZe pouZzit jakoukoliv povolenou munici.
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Strelci stylu Gunfighter maji povoleno mit vrukou soucasné dva nabité
revolvery.

Strelcam, ktefi strili stylem Gunfighter, je zakazano pouZzivat ,,oboustranné
kiiZové taseni“ pii taseni revolveri nebo jejich ukladani do pouzder.

Strelci stylu Gunfighter musi kazdou rukou vystielit PET ran, bez ohledu na to
jak byly zbran¢ taseny z pouzder.

Revolvery nesmi byt nikdy drZzeny nebezpecnym zptsobem (napi. jeden pied
druhym).

At uZ je na stage poZadovano 10 ran z revolveru v jedné sekvenci nebo pouziti
pouze jednoho revolveru, Gunfighter muZe tasit oba revolvery a stiilet z nich.
Musi strilet terce v tom potadi, jaké je stanoveno v instrukcich stage.
Gunfighter muZe vyuZit jakékoliv poradi stielby, které je k dispozici stielcim
jinych kategorii.

Popis stage, ktery oznacuje revolvery zpusobem ,prvni revolver/druhy
revolver®, ,levy revolver/pravy revolver* nebo ,kazdym revolverem®, je
v ptipadé stielby stylem Gunfighter povaZzovan za ,,prvnich pét ran/druhych pét
ran®.

Oba revolvery mohou byt nataZzeny sou¢asng, ale musi byt stiéileny postupné, aby
bylo moZno zaznamenat ¢as jednotlivych vystiela.

Gunfighter nesmi zasunout revolvery do pouzder za Ucelem strelby dalSi
revolverové sekvence.

RozloZeni stage muZze Gunfighteram umoZiovat, aby si mezi jednotlivymi
tercovymi sekvencemi mohli docasné odloZit revolvery. Pokud instrukce na
stage pozaduji, aby mezi jednotlivymi revolvery byly stielcovy ruce zaméstnany
jinym zptsobem (napt. vrh kostkami mezi revolverovymi sekvencemi), musi byt
revolvery stiileny po jednom (double duelist). P¥i moznosti do¢asného odlozeni
revolvera muze byt prvnich pét ran stiileno obéma revolvery, ty jsou poté
bezpecné odloZeny, pak opét uchopeny a je s nimi odstiileno zbyvajicich pét ran.

KATEGORIE PODLE STYLU OBLECENI

Classic Cowboy/Classic Cowgirl
Tyto kategorie kladou poZadavky nejen na obleceni, ale také na pouZivané zbran¢ a jejich raze.
Pozadavky na zbran¢:

Jakékoliv revolvery pro hlavni zavod s pevnymi mitidly.

Revolvery je mozno stiilet pouze stylem Duelist nebo Double Duelist. Vice
informaci ohledn¢ zpasobu stielby je uvedeno v kapitole Duelist.

Pusky: SASS povolené modely 1873 nebo driveéjsi, original nebo replika (napt. 1866
Winchester, 1860 Henry, 1873 Winchester).

Revolverové a puskové raze: .40 nebo veétsi, nabojnice s okrajem. Jedna se napriklad
0 nésledujici raZe (ale mohou byt i jiné): .38-40, .44 Special, .44 Russian, .44 Mag.,
.44-40, .45 Schofield, .45 Colt nebo perkusni raze .36 a vyssi.
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MuZe pouZzit jakoukoliv povolenou munici, ktera odpovida vyse uvedenym
pozadavkam.

Brokovnice: povolené dvojky s vnéjSimi kohouty, jednohlaviiové brokovnice nebo
pakove brokovnice. Vngjsi kohouty na dvojkdch musi byt manualné
ovladané/natahovatelné. FaleSné kohouty nebo kohouty natahované pomoci vnitiniho
mechanismu jsou zakazané.

PoZadavky na oble¢eni:

Stielec si musi vybrat aspon pét poloZek z niZe uvedeného seznamu. VSechny
soucasti odévu musi byt noSeny béhem vsech streleckych disciplin a vyhlaSovani
vysledku.

0 Chapsy, westernove ostruhy s kolec¢ky a s feminky, manZety na ruce, kravata
nebo $atek noSeny volné kolem krku nebo s Satkovou sponou, vesta, kapesni
hodinky s fetizkem v pIné délce, kabat, podvazky no3ené na rukavech, nuz
(screw knive se NEPOCITA), vysoké boty, leginy, $le.

o0 Slaméne klobouky nejsou povoleny.

Zeny si navic kvyse uvedenym polozkdm mohou vybrat je$té z nasledujicich
doplnkt: dobové hodinky, rozdélend jezdecka suknég, ,.honzik* na sukni, sukné
s obrugi, korzet, klobouk ve viktoridnském stylu (miZe byt ze slamy), dobové Sperky,
dobova ozdoba vlasa (napt. peii), sitka na vlasy, dobova kabelka, dobové Snérovaci
boty, dobova spodni koSilka, kvétinova ozdoba, sitované puncochy, pétové boa,
pelerina.

Nejsou povolena pouzdra typu Buscadero (zavéSené na rozSirené ¢asti pasu se
zavésnym okem) nebo pouzdra s dlouhym zavésem (drop holster rigs). Aspon ¢ast
rukojeti musi byt nad Grovni pasu, na kterém je pouzdro zavéseno.

Boty musi mit dobovy tvar a podrazky s hladkym povrchem.

Mokasiny nejsou povoleny.

Klobouky musi byt noSeny po celou dobu zavodu.

Zipy jsou povoleny, ale nesmi byt viditelné

B-Western/Lady B-Western
Tyto kategorie maji poZadavky nejen na obleceni a holstery, ale také na vybér a pouzivani

zbrani.

Pozadavky na zbran¢:

Jakékoliv revolvery pro hlavni zavod.

Revolvery mohou byt stiileny jakymkoliv povolenym zpusobem dle uvazeni stielce.
Pusky: jakékoliv povolené modely typu vzniklych od roku 1880 a novéjsi, originaly
nebo repliky (napt. Burgess, Lightning Rifle, 1892, 1894 Winchester nebo Marlin).
MuZe pouZzit jakoukoliv povolenou brokovnici.

MuZe pouZzit jakoukoliv povolenou munici.

Pozadavky na pouzdra:

Jsou poZadovana pouzdra typu Buscadero nebo drop holster rig. Cely revolver musi
byt noSen pod horni hranou pasu, na kterém je pouzdro zavéseno.

Cela plocha pasu a pouzder musi byt zdobena (ozdobné Svy, kovani, cvocky,
vyiezavani).

Podpazni pouzdra nejsou povolena.
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PoZadavky na oble¢eni:

Kosile musi byt ve stylu ,,B“ Western s druky misto knoflika a jakymikoliv z
nasledujicich polozek: kapsy s kulatym vrSkem (,,Smiley Pockets*), vysivani,
naSivky, tiasné nebo sedlo odlisné barvy.

Kosile s naprsenkou jsou také povoleny, pokud je na naprsence zdobeni.

Kalhoty musi byt dZinsy, farmaiské kalhoty nebo kalhoty s klopou pies zadni kapsy,
poutky na pasek a/nebo trasnémi.

Kalhoty musi byt noSeny s paskem.

Zeny mohou nosit Saty, sukné nebo délené jezdecké sukné.

Sle ke kalhotam nejsou povoleny.

Jsou povoleny klobouky pouze z plsti, ne ze slamy. Klobouky musi byt noSeny.

Boty musi mit tradi¢ni vzhled a musi byt zdobeny ozdobnymi stehy, vicebarevnym
zdobenim, kovanim nebo cvoeky. Podrazky musi mit hladky povrch. Snérovaci boty
a mokasiny nejsou povoleny.

Westernové ostruhy s kolecky a s feminky jsou poZzadovany u muzu.

Strelec si musi vybrat jednu nebo vice z nésledujicich poloZek: rukavice, Satek se
sponou nebo uvazany kolem krku, bolo, kabat, vesta, chapsy nebo manzety na ruce.
Obleceni, které zndzoriuje hlavni postavu z ,,B* Western filmu je povoleno, pokud je
kompletni, véetné vSech doplika. Presto stale musi spliovat poZadavky na boty,
holstery, ostruhy, klobouky a zbrané. Postavy typu John Wayne, bézni ob¢ané mésta
nebo postavy ze spaghetti westerni nejsou povoleny.

Ocekava se, Ze obleceni bude celkové zdobené a okézalé. Obleceni kategorie ,,B“
Western musi byt noSeno béhem celého zavodu a vyhlaSovani vysledka s vyjimkou
formalnich vecernich udalosti.

KATEGORIE PRO CERNY PRACH

Ocekava se, Ze stielec si bude muset poradit s ter¢i zahalenymi koutem. Proto musi navazky
prachu u vSech naboju (brokovych, revolverovych a puskovych) vytvaiet takové mnoZstvi koure,
které je minimalné ekvivalentem 15ti objemovych graina (1 cc) ¢erného prachu (vice informaci je
uvedeno v kapitole Pravidla pro munici).

Frontier Cartridge

Tato kategorie muZe byt dale ¢lenéna podle stylu strelby (napt. Frontier Cartridge Duelist, Frontier
Cartridge Gunfighter), podle pohlavi (napi. Lady Frontier Cartridge Duelist atd.) a dale podle véku
(napt. Senior Lady Frontier Cartridge Duelist atd.).

Kategorie zahrnuji:

Frontier Cartridge.

Frontier Cartridge Duelist.
Frontier Cartridge Gunfighter.

Pravidla kategorie Frontier Cartridge:

Jakékoliv revolvery pro hlavni zavod s pevnymi mitidly

V kategorii Frontier Cartridge je mozZnée revolver pti strelbé drZzet obéma rukama nebo
jednou rukou (styl Duelist), ale v ptipad¢ kategorie Frontier Cartridge Duelist pouze
jednou rukou (viz popis stylu u kategorie Duelist).

V kategorii Frontier Cartridge Gunfighter Ize sttilet pouze stylem Gunfighter nebo
stylem Double Duelist (viz popis stylu u kategorie Gunfighter).

9

Copyright®© Single Action Shooting Society, Inc. 2026

Version 28



- Ve v8ech nébojich (revolverovych, puskovych, brokovych) musi byt pouZit cerny
stielny prach.

- Ve v8ech stages hlavniho zavodu musi byt pouZity pouze brokovnice dvojky,
jednohlaviiové brokovnice nebo pakové brokovnice.

- Lze pouzit jakoukoliv povolenou pusku v revolverové réazi.

- Strelci kategorie Frontier Cartridge mohou ve skupinovych a vedlejSich zavodech
pouZivat jakékoliv povolené zbrané a stielny prach.

Frontiersman
Pravidla kategorie Frontiersman:

- Jakékoliv perkusni revolvery pro hlavni zavod s pevnymi mitidly.

- Revolvery musi byt strileny stylem Duelist nebo s Double Duelist. Vice informaci
ohledn¢ zpusobu strelby je uvedeno v kapitole Duelist.

- Ve v8ech nébojich (revolverové, puskoveé, brokové) musi byt pouzit ¢erny strelny
prach.

- Ve viech stages hlavniho zavodu musi byt pouZity pouze brokovnice dvojky,

jednohlaviiové brokovnice nebo pakové brokovnice.

Lze pouZit jakoukoliv povolenou pusku v revolverové razi.

Vyjimky:

- Viz kapitolu Mitidla ohledn¢ mitidel v rybing.
- Perkusni revolver model 1873 Uberti neni povolen.

DALSI CLENENI{

Kromg “zékladnich kategorii” uvedenych v této ptirucce lze na béznych nebo ro¢nich klubovych
zavodech otevrit kategorie vzniklé dalSim ¢lenénim dle ostatnich faktord, jako je veék, pohlavi styl
stielby nebo pouZzity stielny prach. Pii dalSim ¢lenéni kategorii zaloZzenych na stylu strelby nebo
obleceni je tieba nejdiive uplatnit pravidla zakladni kategorie a teprve poté veékové limity. Plny
seznam vSech mozZnych kombinaci neexistuje. Zde uvedené piiklady slouZi jako ilustrace raznych
moZnosti:

- Gunfighter = Lady Senior Gunfighter = Lady Senior Frontier Cartridge Gunfighter.
- Duelist > Lady Duelist = Lady Senior Duelist = Lady Silver Senior Duelist.

MINIMALNI POCET STRELCU PRO OTEVRENI KATEGORIE

V zajmu propagace a zajisténi opravdu soutéZivého ducha zavodia poradanych podle pravidel
SASS mohou byt na zavodech statni, regionalni a ndrodni Urovné a na mistrovstvi svéta nabizeny
kategorie ¢lenéné dle vSech faktord. Skutecné oteviené ale budou pouze ty kategorie, u kterych
pocet prihlaSenych stielct dosdhne miniméalniho poctu stanoveného organizaci SASS pro takové
zavody.

Zavod svétoveé a narodni Urovné: minimalni pocet Gc¢astnika ve vSech otevienych kategoriich je
10. Pro Zenské kategorie je to 5.

Zéavod regiondlni a statni rovné: minimalné 3 Ucastnici ve vSech kategoriich.

Vyjimkami jsou vékové kategorie Buckaroo/Buckarette, Junior, Elder Statesman/Grand Dame,
Cattle Baron/Cattle Baroness, El Patron/La Patrona, El Rey/La Reina a Shootist/Lady Shootist.
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Pokud neni v nabizené Kkategorii dostatecny pocet Ucastnika, budou ptihlaSeni stielci
zaregistrovani postupné v nasledujici kategorii ve zpétné posloupnosti, dle které dochazi ke
¢lenéni od zékladni kategorie, dokud nebude splnéno pravidlo minimalniho poctu G¢astnik.

*Pocet otevienych kategorii nabizenych na jakémkoliv zavodu je zcela v kompetenci organizatora, aby
byl zajistén Uspéch ale i proveditelnost kazdého jednotlivého zavodu, pokud neni smluvné stanoveno
jinak

*Clenstvi v SASS je poZzadovano pro G¢ast v zavodu, ktery je organizovan plng dle pravidel SASS

KAPITOLA 3-PRAVIDLA PRO STRELCE

DUCH HRY

Béhem rozvoje kovbojské akeni stielby jako samostatné discipliny si ¢lenové SASS osvojili
piistup nazyvany ,.Duch hry*. Ucastnit se zavodi v tomto smyslu znamena provadst viechny
poZadované ¢innosti spravnym zpasobem. Stielec by nemél hledat zptsoby, jak ziskat vyhody tim,
Ze nebude d¢lat to, co neni jasné stanoveno. DodrZzovani myslenky Ducha hry by se také dalo
nazvat férovym nebo sportovnim chovanim. At se toto pravidlo nazyva jakkoliv, kovbojska akeni
stielba neni pro lidi, ktefi se jim nefidi.

K poruseni zasad Ducha hry dochazi, kdyzZ stielec védomé nebo imysing porusi instrukce na stage
za Ucelem ziskani vyhody (napiiklad pokud by navzdory ptipadné penalizaci byl vysledny ¢as
rychlejsi, nez kdyby byly dodrZeny instrukce) a penalizace neni udélena jen kvuli tomu, Ze se jevi,
Ze strelec ,,pouze* udélal chybu. V takovém pripadé je stielci udélena penalizace ve vysi 30
sekund. Tato penalizace je ptidana k ostatnim penalizacim (napt. za missy, procedury a drobné
poruseni bezpec¢nosti). Stielba munici, kterd nespliiuje minimalni poZadavky na rychlost nebo
power factor, je také poruSenim Ducha hry. Dvé poruseni tohoto typu na jednom zavodu maji za
nasledek diskvalifikaci ze zavodu.

Na ¢lenstvi v SASS neni narok a SASS si vyhrazuje pravo v pripadé potieby ¢lenstvi zrusit. SASS
od svych ¢lent ocekava, Ze budou vystupovat ¢estné a s respektem vaci naSemu sportu, jeho
pravidlim, organizaci SASS a ostatnim ¢lenam a zavodnikam. Jakykoliv ¢len SASS, ktery
odmitne vystupovat v souladu s pravidly SASS, bude celit diskvalifikaci, popiipadé zakazu
piistupu na zavod a také moznosti zruSeni ¢lenstvi v SASS.

PRAVIDLA CHOVANI

Bezpecnost

NA&S sport miZe byt ze své podstaty potencialné nebezpec¢ny a muZe pti ném dochéazet k vdznym
nehodam. Od kaZdého Gc¢astnika SASS zavodu se ocekava, Ze bude Safety Officer. Kazdy stielec
je predevsim odpovédny za své vlastni bezpe¢né chovani. Od vSech strelct se zaroven ocekava,
Ze se budou mit na pozoru pied nebezpe¢nym chovanim ostatnich. Jakykoliv rozhod¢i nebo stielec
by mél okamZité reagovat na nebezpecné situace zpusobené ostatnimi Ucastniky. Dana situace
musi byt rychle napravena a uz se nesmi opakovat. Jakakoliv hadka tykajici se napraveni
nebezpecné situace muze vyustit ve vykazani nebezpec¢né se chovajiciho stielce ze stielnice.
V kapitole Bezpecnost jsou uvedena v8echna bezpecnostni pravidla, kterd je potieba dodrZovat.
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Ucastnici musi také:

Zachéazet s kaZdou zbrani, jako by byla nabita.

Strelec zodpovida za bezpe¢nou manipulaci se zbranémi. V kapitole Bezpecnost jsou
uvedena vSechna pravidla bezpe¢nosti tykajici se zachazeni se zbranémi.

VSichni strelci musi mit aspon zakladni znalosti a zru¢nost v zachazeni s
pouzivanymi zbranémi. Od stielct se ocekava, budou vzdy plné uplatiovat tyto
schopnosti.

Zavody poradané pod zastitou SASS nejsou uréeny k tomu, aby se na nich stielci
ucili z&klady ovladani zbrani.

Stielec se nikdy nesmi pohybovat se zbrani v ruce, pokud je pod natazenym
kohoutem ostry naboj. Pohyb je definovan stejnym zpisobem jako v basketbalu.
Jakmile ma stielec v ruce zbran, kterd ma pod kohoutem ostry naboj, musi jedna
noha zastat na misté. Prvni porudeni bude penalizovano diskvalifikaci ze stage,
druhé poruseni diskvalifikaci ze zdvodu. Pozndmka: PteSlapnuti na misté, za Gcelem
udrZeni rovnovahy nebo Upravy stieleckého postoje, je povoleno, pokud pti tom
stielec nezmeéni svou pozici.

Opusteéni nabijeciho stolu s nabitou puskou, kterd méa natazeny kohout (= kohout
neni zcela spustény): v takovém pripadé bude strelec instruovan, aby namizil pusku
do stielisteé, pIn¢ natahl kohout (pokud ten je pouze napi. na bezpe¢nostnim ozubu) a
zméckl spoust’. Pokud nedojde k vystielu, muze stielec pokracovat v ukladani /
piipravé zbrani na stage bez jakekoliv penalizace. Pokud dojde k vystielu, bude
stielec penalizovan diskvalifikaci ze stage a poZzadan, aby odeSel k vybijecimu stolu.
“Strelba za pohybu“ je vyslovné zakazand, veetné vystielt mezi jednotlivymi kroky.
Bezpecné stavy zbrani béhem pohybu jsou uvedeny déle.

Alkoholické napoje jsou zakézany na celé strelnici pro vSechny piitomné - stielce,
rozhod¢i, hosty i ostatni az do doby, kdy je ukonéena veskera stielba daného dne.
Zéadny stielec nesmi poZit jakykoliv alkoholicky napoj, dokud nedokongil veskerou
stielbu daného dne a neuloZil své zbrang.

Zadny strelec nesmi uzit Zadnou latku, ktera ovliviiuje jeho schopnost zugastnit se
zavodu pii naprosto plném védomi a zcela bezpe¢nym zptisobem. Déle je zakazano
uZivat takové léky, bez ohledu na to, zda jsou nebo nejsou na piedpis, které by mohly
zpusobit malatnost nebo jakékoliv sniZeni fyzickych nebo mentalnich schopnosti.

Osobni pristup

Kromé vySe uvedenych bezpe¢nostnich zésad se od kazdého strelce ocekava, Ze bude
dodrzovat i tato pravidla:

Strelec musi dodrZovat v3echny piikazy hlavniho rozhod¢iho/Timer Operatora.
Jakmile stielec zahdji stielbu na stage (prvni vystiel), nesmi stage opustit, dokud ji
nedokonci a neptejde k vybijecimu stolu ke kontrole zbrani.
Jakykoliv stielec, host nebo rozhod¢i, ktery se bude vyjadiovat hrubé nebo nezdvorile
nebo se bude chovat jakkoliv vyhruzné nebo Utoénég, bude diskvalifikovan ze zavodu
a je v pravomoci feditele zavodu vykazat takového ¢lovéka ze strelnice.
Osobni konflikty nebudou tolerovany.
»,Duch hry* je asi nejlépe definovan jako sportovni chovani. Bud'te dobii sportovci a
bavte se.
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Nezabyvani se situaci

»Nezabyvani se situaci* nastavé, kdyz stielec védomé ¢i dokonce imysiné porusi instrukce k dané
situaci (stage) za ucelem ziskani vyhody a toto neni penalizovano, protoZe to pusobi dojmem
»Chyby*. Nezabyvéani se situaci se tyk& pouze nestieleckych ¢innosti, jako naptiklad odmitnuti
hodit laso na byka, odpdlit ,,dynamitovou* naloz nebo odmitnout jakoukoliv jinou nestieleckou
¢innost, kterd je poZadovand v popisu dané stage. V takovem piipadé je strelci udélena
k ptipadnym dalSim penalizacim za miss, proceduru nebo drobné poruSeni bezpec¢nosti jesté 30
sekundova penalizace za Nezabyvani se situaci/ Duch hry.

KAPITOLA 4 - PRAVIDLA NA STRELNICI A ZASADY
BEZPECNOSTI

»Pravidla®“ v tomto kontextu piedstavuji soubor pravidel chovani na stielnici a od kazdého stielce
se o¢ekava, Ze je bude znat a neustale dodrzovat. VSECHNA tato SASS pravidla bezpegnosti jsou
pevné dana a nikdy se nesmi stat, aby byla poruSena nebo obchazena pravidly zavodu nebo
popisem stielby. Pravidla na stage predstavuji standardni pravidla, kterd plati, pokud neni v popisu
stielby na stage stanoveno jinak (napi. padaci terée musi padnout, aby byly pogitany jako
zasazené).

PRAVIDLA NA STAGE
Nésledujici standardni pravidla na stage je tfeba dodrZovat na viech zavodech poiadanych dle

pravidel SASS, pokud popis stages nestanovi jinak.

- VSechny brokoveé padaci ter¢e mohou byt dostielovany, dokud nepadnou.
VSechny padaci terée (pro brokovnici, pusku nebo revolver) musi padnout, aby se
pocitaly jako zasaZene.
0 VSechny padaci terce, které zistanou stat poté, kdy stielec zahaji stielbu dalSi
sekvence, budou pocitany jako missy.
0 VYJIMKA: U stielci kategorie Buckaroo/Buckarette musi byt padaci terce
zasazeny ale neni poZadovano, aby skutecné padly.
- Pokud neni stanovena startovni pozice, stoji stielec vzp¥imené s revolvery
v pouzdrech, s rukama po stranéch téla a nedotyka se Zadné zbran¢ (SASS standard).
Jednotlivé odchylky od tohoto standardu nemaji vliv na ostatni kritéria.
- Ponos je definovan tak, Ze strelec stoji vzpiimeng, drzi dlouhou zbran obéma rukama,
botku pazby méa na nebo pod Urovni pasu a Usti hlavné na nebo nad drovni ramen.
-V piipade selhani nebo spadnuti terce by mél strelec strilet ,,tam, kde ter¢ byl“.
Z bezpecnostnich diavodu je zakdzano strilet na terce spadlé na zem.
- Pfi podezieni, Ze po vystielu zistala stiela v hlavni (squib), ptikdZe rozhodg¢i strelci,
aby uvedl zbran do bezpe¢neho stavu a pokracoval s nasledujici zbrani. Pokud se
nasledné zjisti, Ze bylo vSe v poradku, bude stielci umoZnén opakovany start.

POZADAVKY NA ZBRANE

Pravidla bezpeéného zachazeni — Revolvery

- Sestiranné revolvery je povoleno nabijet u nabijeciho stolu maximalng péti naboji a
kohout je pIn¢ spustén na prazdné komoie.

- P¢tiranné revolvery mohou byt nabity péti ndboji, ale kohout musi byt spustén na
bezpec¢nostnim zadrezu nebo podobné pozici, aby nebyl opieny o zapalku
naboje/perkusni zapalku.
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Neumysing

Pokud popis stage poZaduje dobiti jednoho naboje, muze byt Sesta komora perkusniho
revolveru nabita u nabijeciho stolu a zapalka nasazena po startovnim signalu bud’ pied
prvnim, nebo po poslednim vystielu. PIné prebiti perkusniho revolveru provadi strelci
tak, Ze si na stage odloZi revolvery, které jsou nabité, ale bez zapalek, nebo vymeéni
vystiilené valce za jiné, které jsou nabité a bez zapalek. Zapalky se pak nasazuji béhem
reSeni stage.

U perkusnich revolveri se zapalky nasazuji pouze u nabijeciho stolu nebo bé&hem
strelby. Je zakdzano usazovat zapalky na pistony perkusnich revolverd pomoci
kohoutu revolveru. Hlavni rozhod¢i/Timer Operator miZe poZzadovat, aby po
ukonceni stielby byly veSkeré nevystielené komory uvedeny do bezpec¢ného stavu
jesté na palebné ¢are, a to tak, Ze bud’ bude nasazena nova zapalka a komora vystielena
anebo bude z nevystielené komory odstranéna zapalka.

Revolver s natazenym kohoutem nesmi nikdy opustit stielcovu ruku. To zahrnuje i
piedani z jedné ruky do druhé. Toto neplati pti nabijeni nebo dobijeni na palebné
care.

CAS zavody NEJSOU zavody v rychlém taseni. Jakékoliv nebezpecné zachéazeni se
zbrani pti jejim taseni nebo ,fofrovani“ je vyslovné zakazano. “Slip-hammering”
(ukazovék jedné ruky drZi spoust’ stale zmacknutou a palec druhé ruky napina a pousti
kohout) neni ,,fofrovani*, a je povoleno.

Revolvery jsou taseny a ovladany v souladu se stielcovou kategorii.

Pouze stielci kategorii Gunfighter a B-Western maji povoleno mit v rukou souc¢asné
dva nabité revolvery. Stielci vSech ostatnich kategorii mohou tuto situaci napravit
bez penalizace pied tim, nezZ je u kteréhokoliv z revolvera nataZzen kohout.

Po ukonceni stielecké sekvence se revolvery ukladaji do holstert (v bezpecném
stavu), pokud popis stage vyslovné nepoZaduje néco jiného, napi.: ,,presun se na dalsi
pozici a poloz zbran na kulisu“. Strelecka sekvence je definovana jako stielba z jedné
zbrané do doby, neZ je zahajena stelba z dalSiho typu zbrang.

Jakmile vySel prvni vystiel, je zakdzano vypousténi natazeného kohoutu za Gcelem
zamezeni penalizace, pokud byl kohout nataZen ve Spatny okamzik, na Spatném misté
nebo pozici. Jakmile je kohout revolveru nataZzen, musi byt naboj pod kohoutem
vystielen. Pokud ale jeSté nepadl prvni vystiel, mtZe byt kohout revolveru opatrné
spustén (,,pies palec”), pokud je to provedeno pod piimym dohledem hlavniho
rozhod¢iho/Timer Operatora TO. Ten k tomu ale musi dat vyslovny souhlas. Viz také
téma ,,dvojité penalizace* v ¢asti Pravidla bezpe¢ného zachazeni — VVSechny zbrané.
Pfi taseni revolveru nesmi byt natazen kohout, dokud neni zbran bezpe¢né namitena
do strelisté (nesvira se zemi aspon Uhel 45 stupiit).

nevystielené naboje z revolveru znamenaji miss. Pokud ale ostry naboj zustane pod

kohoutem, je penalizaci Stage Disqualification.
Bezpeény stav zbrané béhem stitelby — Revolvery

Revolvery jsou povazovany za BEZPECNE pii pohybu (v ruce, pii ukladani do holsteru a pii
postupu na stage) a pii odkladani POUZE v nasledujicich situacich:

Kohout pIné spustény na prazdné komore.

Kohout pIné spustény na vystielené nabojnici. Revolver nesmi byt v tomto stavu
odloZen pted zahajenim stielby, ale maZe v tomto stavu byt odloZen po jejim
zahgjeni.

Dodate¢na upiesnéni pro Gunfightery: pii stielbé stylem Gunfighter se nesmi uloZit
revolvery do holstert a pozdgji s nimi dosttilet sekvenci (viz pravidla pro kategorii
Gunfighter).
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Pravidla bezpeéného zachazeni — Pusky

- Puska maZe byt odloZena s nabitym zasobnikem, zavienym zavérem, kohoutem piné
spusténym na prazdné komore (NE na bezpec¢nostnim ozubu) a Gstim hlavné miticim
do bezpecného prostoru (pravidlo 170°).

- Usti hlavné se nikdy pied zahajenim stielby nepoklada na zem.

- Po vysttileni a odloZeni musi hlaven pusky mitit do bezpec¢ného prostoru. Pokud byla
zbran vybita a jeji zavér se poté zaviel, po ukonceni strelby stielec za asistence
rozhod¢iho/Timer Operatora otevie zavér a ukaze, zda je zbran vybitd. Nikdo jiny neZ
stielec se do té doby nesmi zbrané dotknout.

- Pokud je puska stiilena jako posledni (NEDOPORUCUJE SE), musi byt vybita, nez
ji strelec odloZi u vybijeciho stolu. To neplati pro zbrang, které byly strileny
v chybném poradi, uvedeny do bezpec¢ného stavu a poté odloZeny.

- Jakmile je kohout u pusky nataZen, naboj pod kohoutem musi byt vystielen nebo musi

byt otevien zavér, aby puska mohla byt uvedena do bezpe¢ného stavu.

Nevystielené naboje vyhozené z pusky mohou byt nahrazeny/dobity.

Bezpeény stav zbrané béhem stielby — Pusky

Puska muze byt BEZPECNE odloZena pouze pii spinéni néasledujicich podminek (nékteré chyby
mohou byt napraveny pied tim, neZ je vystieleno z nasledujici zbrang):

- Vybita.

- Kohout pIné spustény na prazdné komore nebo vystielené nabojnici, zavér zavieny
(odloZena pro dali pouZiti).

Puska je povazovéana za BEZPECNOU pti pohybu (v ruce, pfi postupu na stage) pouze

v nasledujicich situacich:
- Kohout pIné spustény na prazdné komore nebo vystielené nabojnici, zavér zavieny.
- Zavér otevieny, naboj v podavaci nebo v komote.

Pravidla bezpeéného zachazeni — Brokovnice

- Brokovnice se vZdy odkladaji s otevienym zavérem a vybité a nabijeji se aZ po
startovnim signalu, pokud startovni pozice na stage nestanovi, Ze stielec drzi
brokovnici v rukach.

- U brokovnic s vnéjSimi kohouty je povoleno kohouty natdhnout pied zahajenim
stage, bez ohledu na to, zda je zbran odloZena nebo ji strelec drZi.

- VSechny padaci brokove terce mohou byt dostielovany, dokud nepadnou, pokud
pravidla stage nestanovi jinak.

- Brokové nabojnice mohou byt ze zbran¢ odstranény (pro uvedeni zbrané do
bezpec¢ného stavu) bez penalizace.

- Po vysttileni a odloZeni musi hlaven brokovnice mitit do bezpec¢ného prostoru. Pokud
byla zbran vybita a jeji zavér se poté zaviel, po ukongeni stielby stielec za asistence
rozhod¢iho/Timer Operatora otevie zavér a ukaze, zda je zbran vybitd. Nikdo jiny neZ
stielec se do té doby nesmi zbrané dotknout.

Bezpeény stav zbrané béhem stielby — Brokovnice
Brokovnice miaze byt BEZPECNE odloZena pouze pii spinéni nasledujicich podminek (nekteré
chyby mohou byt napraveny pred tim, nez je vystieleno z nasledujici zbrang):
- Vybita.
Brokovnice je povazovana za BEZPECNOU pii pohybu (v ruce pii postupu na stage) pouze
v nasledujicich situacich:

- Zavér otevieny, naboj v komote nebo v podavaci.
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Kohout(y) pIné spustény(é) na prazdné(ych) komoie(rach) nebo vystielené(ych)
nabojnici(ich), zavér zavieny.

Pravidla bezpeéného zachazeni — VSechny zbrané

V3Sechny odloZené zbrané musi mit hlavné namiiené do bezpe¢ného prostoru.
Vechny dlouhé zbrang, které na zacatku stage leZi v horizontalni poloze na plochém
povrchu, musi byt poloZeny tak, aby aspon zadni ¢ast luc¢iku byla nad odkladaci
plochou.

V3echny kratké zbran¢, které na zacétku stage leZi v horizontélni poloze na plochém
povrchu, musi byt poloZeny tak, aby cela zbran leZela nad odkladaci plochou.
V3Sechny zbrané musi zastat vybité kromé pripadt, kdy jsou pod piimym dohledem
piislusnych rozhod¢ich na palebné ¢are nebo na uréenych nabijecich a vybijecich
mistech.

Usti hlavni dlouhych zbrani musi vzdy smétovat do bezpeéného prostoru (veobecng
nahoru a, pokud na sdilené palebné ¢are, lehce smérem k teré¢am).

Pokud je stielec ve fyzickém kontaktu se zbrani, je ta povaZzovana za stale pod jeho
kontrolou.

Pokud stielec pti strelbé zakopne a upadne, ale neporusi piitom Zadna bezpec¢nostni
pravidla, bude mu povoleno, aby se postavil a pokracoval ve stielbé.

Upusteéni jakékoliv nenabité zbrané na stage bude penalizovano diskvalifikaci ze
stage. Toto neplati pro revolvery, které v piipadé selhani vybaveni zustanou
v pouzdrech (napt. pokud praskne piezka na hlavnim opasku a opasek spolu se
zbranémi spadne na zem). Stielec muaZe bezpe¢né sebrat spadlou zbran/pas a
pokracovat v feSeni stage bez penalizace, nebo je muZe sebrat po dokonceni stage.
Upusténi jakékoliv nabité zbrané bude penalizovano diskvalifikaci ze zavodu.

o Stielci by nemélo byt dovoleno, aby sebral upusténou zbran. To provede
rozhod¢i, zbran zkontroluje, vybije (pokud je to potieba), vrati ji strelci a
posoudi piipadnou penalizaci.

0 Toto neplati pro revolvery, které v piipadé selh&ni vybaveni zastanou
v pouzdrech (napi. pokud praskne piezka na hlavnim opasku a opasek spolu
se zbranémi spadne na zem). Stielec muze bezpecné sebrat spadlou zbrai/pas
a pokracovat v feSeni stage bez penalizace, nebo je muze sebrat po dokonceni
stage.

Pokud je zbran strilena v nespravném poradi nebo z nespravné pozice, bude strelec
penalizovan procedurou. V tom piipadé, pokud si stielec vybere nebo je nucen strelit
miss kvuli nebezpeénému Uhlu nebo zakrytému terci, je mozné dobit ndboj a tim
zabranit missu (obavana ,,dvojita penalizace* za proceduru a miss). To neznamena, Ze
stielec smi kdykoliv dobit puSku nebo revolver, aby nahradil miss.

Pokud dojde na zbrani k zavad¢, kterd nemuze byt odstranéna na palebné ¢are, nesmi
stielec opustit palebnou ¢aru pred tim, neZ je tato zbran vybita. Strelec, ktery opusti
palebnou ¢aru se zavadnou zbrani a neni pritom pod dohledem rozhod¢iho, bude
penalizovan diskvalifikaci ze zavodu.

Dlouhé zbrané musi byt odkladany vybité a mitici do bezpe¢ného prostoru. To muze
byt napraveno, dokud neni vystielena dalsi rana. Pokud byla dlouha zbran odloZena
nevybita pied tim neZ byla vystrelena dalSi rana, muze ji po ukonceni strelby vybit
pouze stielec a to za asistence Timer Operatora. Pti tom ostry naboj ponechany v
podavaci, stejné jako prazdna nabojnice, vyhozena nebo ponechana v podavaci nebo
v komore, piedstavuji 10 sekund MSV. Pokud je otevien zavér a je vyhozen
ostry/nevystieleny naboj, je stielec penalizovan diskvalifikaci ze stage (SDQ), protoZe
byla odloZena dlouha zbran s kohoutem natazenym nad ostrym nabojem.
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V tomto piipadé nelze situaci napravit tim, Ze se stielec vrati ke zbrani a vybije ji
pied tim, nez vystieli z nasledujici zbrang, penalizace plati v okamZiku, kdy je nabita
zbran odlozena.
0 Pokud je dlouhd zbran sttilena jako posledni, musi byt vybita, neZ ji stielec
odloZi u vybijeciho stolu.
0 To neplati pro zbrang, které byly sttileny v chybném pofadi, uvedeny do
bezpecného stavu a poté odloZeny.

BEZPECNOST
Sedm hlavnich pravidel

1- S kaZdou zbrani zachazej, jako by byla nabita.

2- Nikdy nedopust’, aby usti hlavné jakékoliv zbrang porusilo pravidlo 170°.

3- Vidy se ujisti, Ze vis, kde je tvuj ter¢ a co je za nim.

4- Nedavej prst na spoust’, dokud nejsi pripraveny vystielit.

5- Mimo palebnou ¢aru, tedy od nabijeciho stolu k vybijecimu stolu, ztastavaji zbrané
vybité.

6- Se vSemi zbranémi zachazej s respektem.

7- 'V pripadé problému nebo nejasnosti se neboj promluvit.

Pravidlo 170°

Pravidlo 170° znamen4, Ze Usti zbran¢ musi vZdy mitit smérem k terétim +/- 85 stupnit na kazdou
stranu. Sledovani sméru zamiteni hlavni je daleZité i mezi, pred a po odstiileni stage. Pravidlo
170° je zakladnim bezpec¢nostnim pravidlem pii zachazeni se zbranémi a plati vZdy a za v3ech
okolnosti.

- Nikdy nesmi dojit k tomu, Ze Gsti hlavné ,,ptejizdi* ostatni U¢astniky.

- Pfi presunech béhem zavodu museji mit dlouhé zbran¢ oteviené zaveéry, prazdné
komory a zasobniky a hlavné musi mitit do bezpe¢ného prostoru.

- Revolver, ktery je v holsteru (nabity nebo vybity) a ma kohout pIn¢ spustény na
prazdné komoie nebo vystielené nabojnici, je povaZzovan za bezpec¢ny, a pokud je
bezpecné v holsteru, tak na nikoho nemiti.

- NedodrZovani pravidla miteni zbrani do bezpe¢ného prostoru bude penalizovano
diskvalifikaci ze stage a v opakovanych piipadech diskvalifikaci ze zavodu.

POZNAMNKA: Vyjimka (bez penalizace) je samoziejmé povolena, pokud stielec tasi/uklada
revolvery z/do povolenych holsteri. Dalsi vyjimkou bez z penalizace je situace, kdy stielec
bere/uklada vertikalné odloZenou brokovnici dvojku.
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Pravidlo 170°

Pravidlo 170° znamend, Ze Gsti zbrané musi vZdy mi¥it smérem k teréam +/- 85 stupiit na kazdou
stranu

Timer Operator — TO, hlavni rozdod¢i

Hlavnim Ukolem rozhod¢iho je poméahat stielci pii stielbé. Od rozhod¢iho se dale ocekava, Ze bude
stielci nejen pomahat, ale vramci svych moZnosti mu také zabrani v nespravném nebo
nebezpe¢ném chovani, a tim mu minimalizuje odpovidajici penalizace.

Spravné vedeni stielce nebo Zadné vedeni rozhod¢im neni povaZovano za branéni strelci, a proto
nemuze byt nikdy divodem k opakovani stage.

Nespravné umisténi zbrani nebo munice na stage je chybou strelce a penalizovano jako
proceduralni chyba, pokud strelec neni schopen tuto situaci napravit pii feSeni stage a bez cizi
pomoci. PouZiti nepovoleng ziskané munice (kterou stielec neptinesl/neuloZil na stage povolenym
zpusobem) je penalizovano jako proceduralni chyba. Jakékoliv terée zasazené touto munici jsou
penalizovany jako miss. Z&kladni ¢as (bez penalizaci/raw time) nebude nijak upravovan.

Ocekava se, Ze hlavni rozhod¢i/TO je hlavni autoritou pii feSeni viech bezpec¢nostnich probléma
vzniklych na nabijecich a vybijecich mistech a na palebné ¢are. ProtoZe ale vSichni stielci jsou
zaroven rozhod¢imi zodpovédnymi za bezpecnost, jakykoliv strelec, ktery zjisti poruSeni
bezpec¢nosti, by mél tuto situaci ohlasit hlavnimu rozhod¢imu, ktery ji bude dale feSit.

Pokyny na stielnici

Standardni pokyny jsou nejlepSim zptasobem jak tidit ¢innost na palebné ¢are a jsou pouZivany
téméi u kazdého uznavaneho stieleckého sportu. Z divodu bezpecnosti je od vSech stielca
poZadovano, aby dodrZovali viechny pokyny vydané hlavnim rozhod¢im. Pokud chcete lépe
porozumét pouzivanym pokynam, piihlaste se na SASS Zékladni bezpe¢nostni kurz rozhodgich,
aroven I.

18

Copyright®© Single Action Shooting Society, Inc. 2026
Version 28



DULEZITE ZAKLADNI POKYNY NA STRELNICI

»Zastavit palbu!* (“Cease Fire!” nebo “Stop!”) Pokud kdykoliv dojde ke vzniku
nebezpecné situace, Timer Operator nebo jakykoliv jiny rozhod¢i okamzité vyda hlasity
povel ,,Cease Fire!" nebo ,,Stop!* Stielec musi okamZit¢ zastavit palbu a prestat se
pohybovat. UmysIné nereagovani na pokyn ,,.Cease Fire* nebo ,,Stop* vydany hlavnim
rozhod¢im/Timer Operatorem je penalizovano diskvalifikaci ze zavodu.

- ,Hlaven!* (“Muzzle!””) Tento pokyn varuje stielce, Ze hlaven jeho zbrané je blizko
k porudeni pravidla 170°, a proto by méla byt nato¢ena vice smérem do stieliste.

- ,Kteréam* (“Down Range”) — tento pokyn se vydava, pokud je potreba z jakéhokoliv
duvodu jit do stieliste, veetné opravy ter¢a. Jakmile je vydan pokyn ,,K teréam®,
vSichni G¢astnici zavodu u nabijecich a vybijecich mist musi zastavit nabijeni a vybijeni.
Bé&Znou praxi je, Ze tito lidé zvednou ruce, aby bylo jasné viditelné, Ze nedochazi k Zadné
manipulaci se zbranémi, zatimco je nékdo ve stielisti. To se tykéa hlavné situace, kdy
jsou nabijeci a/nebo vybijeci stoly orientovany smérem do streliste.

Bezpeénostni kurzy rozhodéich - RO I. & RO II.

Pro lepsi pochopeni a umoznéni kvalifikované diskuze ohledné SASS pravidel, veetné postupt na
stielnici, fizeni zavodu, pravidel, procedur a penalizaci, doporucuje SASS VSEM stielctim
absolvovani aspon Zakladniho bezpe¢nostniho kurzu rozhodgich (SASS Range Operations Basic
Safety (ROBS) Course with the CAS Module), a to co nejdtive jakmile za¢nou stiilet kovbojskou
akeni stielbu. Strelci se na kurzech také dozveédi zékladni principy poradani zavodu, které
pomahaji pii spravedlivé, efektivni a BEZPECNE organizaci téchto zavodi. Kurzy jsou vedeny
certifikovanymi instruktory SASS a organizovany prostrednictvim mistnich pfidruzenych klub.

POSTUPY PRI ZAVODU A POUZIVANE STANDARDY
Pravidla na strelnici

Cowboy Action Shooting™ neni zavod v presné stielbé. Malé terce ve velkych vzdalenostech kazi
akeni prvek strelby a odrazuji nové stielce.

Zkuseni stielci i zacatecnici chteji trefit vSechny terce. Nékteii stielci se jen trefuji (nebo netrefuji)
rychleji nez jini. Pokud ma stielec piiliS missti nebo se mu zda byt obtizné se trefit, piestava ho
stielba bavit. To se tyka hlavné mén¢ zdatnych stielcu.

Zeptejte se jakéhokoliv zkuSeného kovbojského stielce a on vdm potvrdi, Ze neexistuje ter¢
dostatecné velky nebo dostatecné blizko, aby se nedal minout!

DetailngjSi navod na poradani zavodu je uveden v prirucce feditele zavodu (SASS Match Directors
Guide), absolutni pravidla pro umisténi terci ale neexistuji.

- Pouzivaji se kovové (a papirové) terce dostatecné velikosti.

- Pokud je to praktické, lze pro zlepSeni zpétné vazby pro stielce a zvyseni atraktivity
pro divaky pouZzit padaci terce, napiiklad poppery nebo podobné kovové terce.

- Ter¢e jsou postaveny do blizké az stiedni vzdalenosti. Piesnd pravidla nejsou
stanovena, ale pro terée o velikosti ptiblizné 16" x 16" se doporucuji nasledujici
vzdalenosti:

0 Revolver: 7 az 10 yarda.

o0 Brokovnice: 8 az 16 yardu.

o0 Puska: 13 az 50 yardu.

o Derringer/Kapesni pistole — strelba na vzdalenost do trech yardu, pouze na
papir nebo balonky. VVzdalenost je ptilis kratka na bezpec¢nou strelbu do oceli.

Stejné jako se vyviji Cowboy Action Shooting™ jako sport, i reditelé zavodu po celém svété
reaguji na ruzné pozadavky stielcu tykajici se postupi strelby a umisténi terca.
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Proto vétSina klubt na svych zdvodech umistuje ter¢e mnohem bliZe, nez je ve vySe uvedeném
piikladu, ¢imzZ je dosaZzeno mnohem vétsi ,,zabavnosti* pii strelbé.

Pokud je pouZita bliZsi nez doporucend vzdalenost, musi byt dopadova ¢ast terc¢t odpovidajicim
zptsobem natoc¢ena smérem k zemi, aby se vzhledem k blizkosti ter¢t zabranilo odrazim smérem
ke stielcam. Je tieba také dbat na stav dopadove plochy ocelovych terci. Na té by neméla byt
Zadna poskozeni nebo dilky. Povrch by mél byt plochy.

V rdmci danych mozZnosti by padaci terée mély byt nastaveny tak, aby padly pii plném zé&sahu
standardni tovarni razi .38 Special.

Opakovani stage / Novy start

Zéavody SASS nad drovni klubovych zavodi jsou tzv. ,,no alibi“. Jakmile je vystielena prvni rana,
stielec musi dokongit stage dle svych nejlepSich schopnosti.

- Selhani zbrané nebo munice neni divodem pro opakovani stage. Pokud ale dojde
k selhani strelnice/stage (selh&ni vybaveni stage, selhani timeru/nezaznamenani ¢asu
nebo neopravnény zasah rozhodcich), které stielec nemohl ovlivnit, muze byt
opakovani stage povoleno.

-V ptipad¢ opakovani stage strelec zacina od nuly, pienaSeji se mu pouze ptipadné
bezpec¢nostni penalizace z piedchoziho pokusu.

- Reditel zavodu mé pravomoc zménit MSV penalizaci udélenou rozhodéim na
opakovani stage.

- Opakovany start je mozno poskytnout az do okamziku, kdy je vystielena prvni rana.
Vice opakovanych startt pro jednoho stielce, které by podle nazoru rozhod¢iho davaly
stielci neopravnénou vyhodu, nebudou povoleny, protoZze nejsou Vv souladu
s myslenkou Ducha hry.

Rizeni zavodu a pouzivané terminy

Zde je uveden pouze struény piehled zékladnich funkci a termina. Detailni popis téchto pozic a
jejich povinnosti je uveden v piiru¢ce Zakladniho bezpe¢nostniho kurzu rozhod¢ich, uroven |.

- Skupina (Posse) — skupina stielct, kteti strili spolecné béhem celého zavodu.

- Reditel zavodu (Match Director) — je feditelem celého zavodu a zodpovida za
obsazeni dal$ich funkci. Reditel zavodu byvé vétsinou i autorem stages a konceptu
celého z&vodu. Také ma pravomoc zménit MSV penalizaci na opakovani stage.

- Vedouci stielnice (Range Master) — ma na starosti vechny stages a zodpovida za
jejich obsazeni odpovidajicimi rozhod¢imi. Provadi kontrolu stages a zajiStuje jejich
spravné a bezpec¢né vybudovani a funkci.

- Rozhod¢i zavodu (Match RO) — je spojovacim ¢lankem mezi vedoucimi skupin a
vedoucim stielnice v oblasti aplikace pravidel a stanoveni penalizaci.

- Vedouci skupiny, Zastupce (Posse Marshal/Deputy Posse Marshal) — vede
skupinu a zodpovida za uréeni vSech rozhodg¢ich ve skupiné. Zodpovida za bezpecny
a efektivni prabeh stielby ve skupiné v souladu se viemi pravidly.

- MEéri¢ ¢asu (Timer Operator TO) — je hlavnim rozhod¢im na stage. Ma na starosti
déni na palebné ¢afe a jeho hlavnim Ukolem je bezpeéné pomahat stielcam béhem
strelby.

- Pozoryovatelé (Spotters/Counters) — pocitaji vystiely a missy a kontroluji, zda terce
byly zasaZeny ve spravném poiadi a spravnym poctem vystiela. VZdy by méli byt
tii - v pfipadé missu rozhoduje vétsina (dva ze tii).
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- Zapisovatel (Score Keeper) — na kaZdé stage zapisuje ¢asy a penalizace u kazdého
strelce.

- Rozhod¢i u nabijeciho stolu (Loading Table Officer) — vizualn¢ kontroluje, Ze
vSechny zbrané jsou nabité odpovidajicim poc¢tem naboju, a ovéiuje, Ze u Zadné zbrané
se naboj nikdy nedostane pred Udernik a Ze kohouty vSech zbrani jsou vzdy spustény
na prazdnych komorach.

- Rozhodé¢i u vybijeciho stolu (Unloading Table Officer) — musi vizualng
zkontrolovat komory vSech zbrani a ujistit se, Ze zbrané jsou vybité.

Prehled penalizaci

Na zavodech organizovanych dle pravidel SASS je pét typu penalizaci: 5 sekund, 10 sekund,
Diskvalifikace ze stage (Stage Disqualification, SDQ), diskvalifikace ze zévodu (Match
Disqualification, MDQ) a nezabyvani se situaci/Duch hry. Pro lepSi porozuméni pouzivanych
penalizaci se piihlaste se na SASS Zakladni bezpe¢nostni kurz rozhodg¢ich, droven 1.

5 SEKUND
Missy predstavuji penalizaci 5 sekund. Puskové, revolverové a brokovnicoveé terce musi byt stiileny
z odpovidajiciho typu zbrané. ,,Miss” je definovan jako nezasaZeni spravného terce spravnym
typem zbran¢ a zahrnuje:
- Kazdy nezasaZeny terc.
- Kazdy nevystieleny naboj.
- Neumyslné ponechani nevystielenych naboja v revolveru predstavuje miss za kazdy
takovy naboj, pokud neni nevystireleny naboj pod kohoutem — v tom piipadé se jedna
o diskvalifikaci ze stage.
- Kazdy ter¢ zasaZzeny nespravnou zbrani, tmysin¢ nebo omylem.
- Kazdy ter¢ zasaZeny ,,nepovolen¢ ziskanou* munici.

Uplatiuje se princip zabranéni dvojité penalizace — miss nemuiZe zpuisobit proceduralni penalizaci.
Pro lepsi pochopeni viz. graf Definice missu v kapitole 7.

10 SEKUND

10ti sekundové penalizace zahrnuji proceduralni penalizace (“Procedural”, P) a drobné poruseni
bezpec¢nosti (Minor Safety Violation, MSV). Procedurélni chyby jsou jednoduché neimysiné omyly
zpusobené ,,vypadkem mysleni“ nebo zmatenim, kdy stielec sttili terce v jiném poradi, nezZ jak je
uvedeno v instrukcich stage. Na jedné stage muZe byt udélena jen jedna procedurdlni penalizace.
Drobna poruseni bezpec¢nosti jsou mén¢ vyznamné bezpecnostni chyby, jejichZz vysledkem neni
piimé ohroZeni osob.

Proceduralni chyby zahrnuji:
- Nepouziti zbrané nebo kulis ¢i neprovedeni poZadovaného manévru.
- Stiileni do ter¢u v jiném potadi neZ je poZadovano v popisu stage.
- Redeni stage (zbrang, terée, pohyby) v jiném poradi nez je poZzadovéano v popisu stage.
- Pouziti ,,nepovolené ziskané* munice.
- Nevréceni revolvera do pouzder, pokud neni stanoveno jinak.
- Prvni poruseni (ve stejném zavodu) poZadavku na kategorii, ve které je stielec
prihlasen.
- Vystieleni vice ran nezZ je poZzadovano v popisu stage.
Drobné poruseni bezpeénosti zahrnuje:
- Ponechéani prazdné nabojnice nebo ostrého naboje v zasobniku nebo zavéru dlouhé
zbrang.
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Ponechani prazdné nabojnice v komore dlouhé zbrang.

Vybité dlouhd zbran s otevienym z&vérem, kterd upadne, ale neporusi pravidlo 170
stupiiti ani na nikoho nezamifi.

NataZeni kohoutu revolveru pied tim, neZ zbran dosahne Uhlu 45 stupnia se zemi.

DISKVALIFIKACE ZE STAGE (SDQ)
Diskvalifikaci ze stage se penalizuje zavaZzngjSi poruSeni bezpec¢nosti. Znamena to, Ze stielcuv
vysledek na této stage je z davodu tohoto porudeni zcela anulovan.

Vv s

Strelba za pohybu (nepietrzity plynuly pohyb béhem strelby).

Nevybita zbran, ktera je upusténa nebo upadne, bez ohledu na to, zda porusi pravidlo
170 stupn.

Poruseni pravidla 170 stupniua /neschopnost udrZet Gsti hlavné v bezpe¢ném prostoru.
Vystiel, ktery zasahne zem nebo pevnou kulisu ve vzdalenosti péti aZ deseti stop od
stielce.

Do holsteru je vracen revolver, jehoz kohout neni pIng spustén na vystielené
nabojnici nebo prazdné komote (natazeny revolver opustil stielcovu ruku).
Revolver s natazenym kohoutem opusti strelcovu ruku.

OdloZeni dlouhé zbran¢ s ostrym nabojem ponechanym v komoie dlouhé zbrang.
Prvni (po ptichodu na palebnou ¢aru) odloZeni dlouhé zbrané se zavienym
zavérem/kohoutem nataZzenym nad ostrym nébojem v komoie (jakmile zbran opusti
strelcovy ruce).

Druhé poruseni (ve stejném zavodu) poZadavka na kategorii, ve které je stielec
prihlasen.

Pohyb s ostrym nabojem pod natazenym kohoutem nebo s kohoutem spusténym na
ostrém naboji.

Pohyb s dlouhou zbrani, ktera ma zavieny zavér a natazeny kohout. Vyjimka je pro
dlouhé zbrané s prazdnou komorou pii piesunu od nabijeciho stolu na palebnou ¢aru.
Zmena pozice/pohyb s revolverem u kterého je nataZzeny kohout

Nebezpec¢né zachazeni se zbrani.

Nabijeni jinde neZ na uréenych mistech nebo na palebné care.

Pouziti zakdzané zbrané nebo zbran¢ upravené zakazanym zpusobem.

Pouziti zakdzanych pomucek a vybaveni

Revolver s kohoutem spusténym na ostrém naboji je vracen do holsteru nebo
odlozZen.

»Prejizdéni* kohokoliv Gstim vybité zbrang.

NedodrZovani pravidel pro nabijeni a vybijeni.

Opusteni stage z jakéhokoliv davodu poté, co byl na stage vystielen prvni vystiel.
Strelba na prazdno nabijeciho a vybijeciho stolu.

Vypousteni kohoutu u jakékoliv zbrang, aniz by to bylo vyslovné povoleno Timer
Operatorem a pod jeho dozorem.

DISKVALIFIKACE ZE ZAVODU (MDQ)

vEws

Diskvalifikace ze zdvodu je nejzavazngjsi penalizaci a znamena, Ze stielec si uloZi své zbrané a po
zbyvajici dobu zavodu je vyloucen z jakékoliv stielby.

Dve penalizace za Nezabyvani se situaci nebo nedodrzeni Ducha hry.

Dve¢ penalizace SDQ/DNF (nedokongeni stage), dokonce i na jedné stage. *Toto se
nevztahuje na ptipad jednoho Ukonu, ze kterého vyplyva vice penalizaci (napf.
poruseni pravidla 170° s vybitou zbrani A soucasné ,,piejizdéni* kohokoliv Ustim
zbrang).

Agresivni pfistup nebo nesportovni chovani.

Umyslné nebo védomé nereagovani na pokyn ,,Cease Fire* nebo ,,Stop* vydany
hlavnim rozhod¢im/Timer Operatorem.
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- Stielba pod vlivem alkoholu, Iékt nebo jinych latek, které mohou zpasobit jakékoliv
snizeni fyzickych nebo mentalnich schopnosti stielce.

- Opusteni palebné ¢ary s nevybitou poskozenou zbrani a bez ptimého dohledu
rozhodg¢iho.

- Stielba zakazanou munici (napt. munice, u které je piekrocena maximalni stanovena
rychlost strely, a brokovych naboju, u kterych je zaZené Gsti. Netyka se munice, u
které rychlost strely nedosahuje stanoveného power factoru).

- Jakakoliv nabita zbran, ktera upadne nebo je upusténa

- Do holsteru je vracen revolver, jehoZz kohout neni pIné spustén na vystielené
nabojnici nebo prazdné komoie (natazeny) a v revolveru jsou jesté pIné naboje
(revolver opustil strelcovu ruku).

- Jakykoliv vystiel, ktery dopadne na zem nebo na vybaveni stage ve vzdalenosti
kratSi neZ pét stop od strelce.

- Jakykoliv vystiel u nabijeciho nebo vybijeciho mista.

- Jakykoliv vystrel, ktery je povaZzovan za nebezpecny.

- ,,Prejizdeni* kohokoliv Ustim nabité zbrané.

- Treti poruSeni (ve stejném zavodu) poZadavku na kategorii, ve které je stielec
prihlasen.

- Vyvolavani osobnich konfliktu.

NEZABYVANI SE SITUACI / DUCH HRY
Nezabyvani se situaci nebo poruseni Ducha hry ptedstavuje penalizaci 30 sekund. Dvé penalizace

tohoto typu na jednom zavodu maji za nasledek diskvalifikaci ze zavodu.

- UmyslIné odstiileni stage jinym nez pozadovanym zptisobem za Géelem ziskani
vyhody (Duch hry).

- PouZivani munice, jejiz power factor nebo rychlost stiely je niZ8i nez stanovené
minimum. Penalizace je pouZita u vSech stage na kterych byl stielec kontrolovan a
nesplnil poZadované parametry (Duch hry).

- Umyslné odmitnuti provést nestieleckou ¢innost pozadovanou v popisu stage
(Nezabyvani se situaci).

STANOVENI PENALIZACI, PROTESTY

MuZe se stat, Ze si stielec behem strelby piivodi penalizace, které je treba spravné kvalifikovat.
Hlavni autoritou ptimo na misté je pro tyto ucely hlavni rozhod¢i / TO, s podporou spotterd.
Rozsah penalizovanych oblasti zahrnuje poruSeni bezpecnosti, proceduralni chyby, spravné
provedeni v3ech ¢innosti na stage, zakazané zbrané a vybaveni, spravna munice, spravné obleceni
a dalsi specificke pozadavky jednotlivych kategorii jako tieba odpovidajici mnoZstvi kouie u
cernoprachych kategorii. Hlavni rozhod¢i miaZe samostatné udélit penalizaci za poruseni
bezpecnosti nebo proceduralni chybu, pokud k nim jednozna¢né doslo (to se ale nevztahuje na
stanoveni poc¢tu misst). Stanoveni missu je zcela v kompetenci spotterd.

Pokud se stielec domniva, Ze hlavni rozhod¢i rozhodl v jeho véci chybné nebo nespravné
vyhodnotil jeho situaci, musi nejdiive bezpecné vybit a odloZit své zbrané a poté miaZe zdvorile a
klidné podat protest, nejdiive u hlavniho rozhod¢iho a/nebo u vedouciho skupiny. Protest muze
podat pouze dotéeny stielec. Tato diskuse by neméla zdrZovat postup skupiny, takZze by méla byt
vedena mimo palebnou ¢aru a méli by se ji Ucastnit pouze ti rozhodéi, kteti byli v dob¢ dané
situace na palebné c¢ére a strelec (stielec, TO a spottefi). Hlavni rozhod¢i musi zcela objektivné
zvazit vdechna fakta a dukazy tak jak jsou, a musi byt ptfipraven probrat veSkeré detaily a
zodpovedét vdechny stielcovy otdzky. Neni povoleno pouZivat jako dtikaz jakekoliv porizené
video/audio nebo fotografické materialy. Pamatuj, Ze veSkeré pochybnosti jsou vZdy feSeny ve
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prospéch strelce. Od zavodniku se vétsSinou poZaduje, aby své protesty podali pied opusténim
stage nebo stieliste, kde k dané situaci doslo.

Pokud TO/vedouci skupiny nevytesili zaleZitost ke stielcové spokojenosti, miZe stielec postoupit
protest vedoucimu stielnice (Range Master). Range Master by mél objektivné posoudit protest
pouze v souladu s danymi pravidly a proveést vlastni Setieni tim, Ze vyslechne piimé u¢astniky
daného incidentu (TO, spotteti a strelec). Prima ,,inspekce* muze byt nezbytnd v ptipadech
problému souvisejicich s nepovolenymi zbranémi a/nebo vybavenim, nepovolenymi Gpravami,
pochybnou munici nebo nepovolenym oblecenim.To v piipadé potieby zahrnuje i provedeni
procedury ke stanoveni power factoru nebo mnozstvi vytvareneho kouie.

Pokud ani Range Master nevyriesi protest ke stielcové spokojenosti, muze stielec postoupit svij
protest rediteli zavodu (Match Director). MD provede své vlastni Setfeni vySe uvedenym postupem
a podle stejnych pravidel. Rozhodnuti feditele zavodu je kone¢né.

MD muZe na zékladé svého rozhodnuti ustanovit zvlastni komisi pro teSeni protestu, ktera mu
bude pomahat pii rozhodovani. Tato komise by se méla skladat ze tii Territorial Governors (TGS),
kteti nejsou ze strelcova domovského statu. Pii podavani protestu na této urovni miZe byt
pozadovano sepsani protestu pisesmnou formou na stanoveném formuléti a zaplaceni poplatku.
Jakmile je poplatek zaplacen a odpovidajici dokumentace je k dispozici, je ustanovena komise.
Komise by méla provést pecivé proveéieni dostupnych Gdaju se stejnou objektivitou a nezavislosti,
jak je uvedeno vyse. Pokud je rozhodnuto ve prospéch stielce, bude mu poplatek vracen. Role
Match Directora zde spoc¢iva pouze v administrativnim zajisténi procesu.

Hodnoceni

Zéavody dle pravidel SASS jsou hodnoceny na zakladé celkového naméieného casu stielby (Total
Time Scoring), ke kterému se piidava penalizace za netrefené terce, proceduralni chyby a ptipadna
dalSi poruseni pravidel. Kazda situace (stage) je hodnocend samostatné, poté jsou soucty
dosazenych vysledku za vSechny odstiilené stages setazeny podle konec¢ného umisténi, bud’
v celkovém hodnoceni, nebo po kategoriich.

Pti hodnoceni podle celkového naméieného ¢asu je tieba pied zavodem spocitat pro kazdou stage
jeji maximalni povoleny ¢as. Ten je potom pouZzit pfi penalizaci SDQ.

Maximalni povoleny ¢as na stage je soucet vSech miss penalizaci za vSechny terce na stage plus
30 sekund.

Priklad: 5 sekund za kaZdy ter¢ (10 puska, 10 revolvery, 4 brokovnice = 24 ter¢t x 5 sekund = 120
sekund. Po pridani 30ti sekund dostaneme maximalni povoleny ¢as 150 sekund.

Pti penalizaci SDQ je stielci zapsan ¢as dle vy3e uvedeného ptikladu. Cas za DNF (nedokongeni
stage) je stejny jako za SDQ, tedy maximalni povoleny ¢as za danou stage. Hodnoceni za
diskvalifikaci ze zdvodu (MDQ) je ,,NEHODNOCENO* /“NO SCORE.” Pti udéleni MDQ je
stielec vyfazen z hodnoceni a tim padem i z celého zavodu. Dvé penalizace SDQ/DNF (nebo jedna
od kazdého) ve stejném zavodé znamenaji MDQ.

Na SASS zavodech jsou tradi¢né vyhlaSovani celkovi vitézi, zvIast muZzi a Zeny. Ti jsou urcéeni
podle nejlepsiho vysledku v hlavnim zévodé.
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PRAVIDLA PO MUNICI

Power Factor

Minimalni standard pro naboje se stredovym zapalem pouZivané v kategoriich s bezdymnym
prachem na vSech zavodech SASS (statni, regionalni, narodni, mezinarodni a mistrovstvi svéta) je
minimalni vykonovy faktor 60 a minimalni rychlost stiely 400 stop za sekundu, fps.

Maximalni rychlost stiely pro revolvery je 1000 fps a 1400 fps pro pusky. Munice, ktera
piekracuje hodnoty rychlosti, je povaZzovana za nepovolenou (to se netyka munice, které nespliuje
poZadavky na power factor). Kapesni pistole, derringery a pusSky na miienou stielbu na dlouhé
vzdalenosti maji vyjimku z poZadavkut na faktor a rychlost stiely.

Vykonovy faktor se vypocita tak, Ze se hmotnost stiely (v grainech) vynasobi jeji rychlosti (ve
stopach za sekundu) a vysledek se vydgli tisicem. Zde jsou piiklady:

- 100 gr stiela ma pti rychlosti 600 fps faktor v hodnoté 60: (100x600)/1000=60.00
- 77 gr stiela ma pii rychlosti 800 fps faktor v hodnot¢ 61.6: (77x800)/1000=61.60
- 200 gr stiela ma pti rychlosti 400 fps faktor v hodnoté 80: (200x400)/1000=80.00

Testovani Power Factoru / Dymu vytvaieného éernoprachou munici

Range Master nebo feditel zavodu muZe také kdykoliv dle vlastniho uvéZeni poZadovat test
jakékoliv munice, u které je podezieni, Ze nespliuje poZzadavky SASS. Pokud je kontrolovéana
bezdymna munice, budou stielci pozadani o poskytnuti péti kusi munice ke kazdé testované
zbrani, pokud moZno u nabijeciho stolu poté, co uz byly nabity. Z kazdé skupiny péti naboju se
z jednoho néboje vytahne strela a zvazi se. Zbyvajici ¢tyii naboje se vystieli skrz chronograf ze
stielcovy zbrang, z niZ byly néboje vyjmuty. Pied kaZzdym vystielem bude Usti hlavné zvednuto do
uhlu 80 stupnt a poté sniZzeno. Stielec si nemuze vybrat zbran, ze které bude provedena kontrolni
stielba, viechny zbran¢ bez ohledu na jejich rdZi mohou byt kdykoliv testovany.

Pokud bude pramérny faktor &ty vystielenych naboji v hodnoté 60 nebo vyssSi A minimalni
rychlost strely bude 400 fps, bude strelcova munice povaZzovana za povolenou. Pokud bude
pramérny faktor ¢tyt vystielenych naboju v hodnoté nizsi nez 60 NEBO minimalni rychlost stiely
bude nizsi nez 400 fps, bude stielec na posledni odstiilenou stage penalizovan 30ti sekundami za
poruseni principu Ducha hry. KaZda dalsi stage stiilena stejnou munici bude penalizovéana stejnym
zpusobem. Dvé penalizace typu Duch hry vedou k diskvalifikaci ze zavodu.

Testovani, zda c¢ernopraché naboje vytvaieji odpovidajici mnozZstvi koute, bude provadéno
podobné jako je popsano vysSe. Strelec bude pozadan o pét naboju z kazdé testované zbrané, pokud
mozno uz nabitych u nabijeciho stolu. Tyto ndboje budou porovnany s mnozstvim kouie
vytvorenym oficidlnim standardem, ktery byl nabit nasledujicim zpuasobem:

- Standardni ndbojnice .38 Special.

- 1cc prachu Goex 2F.

- Zapalka Federal Standard.

- Olovena stiela 0 hmotnosti 145 graind, mazana prostiedkem SPG.

- Prach lehce stlacen, stredni zaskrceni.
Pokud strelcovy naboje nevytvoii stejné mnoZstvi koutre jako uvedeny standard, bude stielec
penalizovan nedodrZzenim poZadavka na kategorii. Prvni poruSeni je penalizace za proceduru,
druhé poruseni ve stejném zavodu je diskvalifikace ze stage a teti porudeni ve stejném zavodu
znamena diskvalifikaci ze zavodu.
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Pozadavky na munici

Strelci zodpovidaji za poSkozeni terci nebo Ujmu na zdravi zptsobenou odrazenymi stielami pfi
pouZiti nesprdvné munice. Takové zdvazné poruSeni bezpec¢nosti je divodem pro okamZitou
diskvalifikaci a vylouceni stielce ze zavodu.

REVOLVEROVA A PUSKOVA MUNICE

- Strely nesmé¢ji byt plastové, poloplastové, sdutou Spickou (hollow point)
pokovené/pomedeéné ani nesmi mit gas check. Musi byt celé z olova. Strely potazené
Molydisulfidem, polymerem nebo ekvivalentnim materiadlem jsou povolené.

- Musi byt ve formé jednotného projektilu. Hromadné stiely jsou zakazané.

- Naboje se stielami zapusténymi pod Gstim nabojnice nejsou povoleny.

- VSechny néaboje se stiedovym nebo okrajovym zépalem musi byt vyrobeny tak, aby
zapalka, stielny prach a stiela byly umistény v jedné kovové nabojnici, kterd je
vyrobena tak, aby ptesné zapadla do komory zbrang. Zapalka musi byt typu, ktery
pouZiva malé mnozZstvi chemické latky citlivé na naraz umisténé ve stiedu dna
nabojnice nebo pfi jeho okrajich.

- Elektricky odpalovana munice je zakazana.

BROKOVA MUNICE

- Velikost broka pro stielbu brokovnici musi byt u vdech disciplin maximalné 4 nebo
mensi (ocelove nebo pokovené broky jsou zakazang).

- Brokova munice typu Magnum nebo High velocity neni povolena.

- Brokové naboje nesméji byt upravovany (zmen3ovany, zuzovany) jinymi
matricemi/piebijecimi nastroji nez témi uréenymi pro danou razi.

- Brokové naboje, které maji jakymkoliv zpisobem upravend/zizena asti (napi. do
tvaru kuzele ¢i ogivalu) nejsou povoleny.

- Brokové naboje nesméji byt upraveny zadnym zptasobem, ktery umozni, aby ¢ast
nabojnice byla spolu s broky a koSikem vystielena jako jednotny projektil.

- Do pumpy a pékoveé brokovnice neni v hlavnim zavodu povoleno nabit najednou vice
neZ dva naboje, pokud neni v popisu stage stanoveno jinak. P¥i skupinovych zavodech
je povoleno nabit zdsobniky brokovnic na jejich plnou kapacitu.

CERNOPRACHA MUNICE
- VSude v této prirucce se pod pojmem ¢erny prach mini ¢erny stielny prach nebo jeho
nahrazky jako tieba Pyrodex, 777, APP nebo srovnatelna stielivina uréena pro zbrané
nabijené zptedu. Stielivina obsahujici nitroceluldzu je jako ndhrazka ¢erného prachu
zakézana.

Jakékoliv kombinace bezdymného a ¢erneho prachu je vyslovné zakézana u viech kategorii (napf.
Blackhorn 209). Testovanim bylo zjisténo, Ze 1cc ¢erného prachu v nabojnicich raze .32, .38, .44,
nebo .45 vytvori vzdy ptiblizné stejné mnoZstvi koute (viz kapitola Testovani dymu vytvaieného
cernoprachou munici). NezZ se strelec rozhodne pouZit niz8i mnoZzstvi prachu, mél by si nejdrive
ovéfit, zda splnuje standardni poZadavky.

Pravidla pro zachazeni s munici

- Stielci nesmgji zacinat stage s munici v ruce.

- Munice, kterou strelec béhem stielby upusti pii piebijeni nebo dobijeni kterékoliv
zbrané nebo ji omylem vyhodi ze zbrang, smi byt sebréna a pouZita, nebo muZe byt
doplnéna ze z&sob, které ma stielec u sebe nebo z mista, které je uréeno popisem stage.

- Upusténé naboje nebo nadboje bezpeéné polozené na kulisy poté, co byly odebrany
z pavodné stanoveného mista, 1ze znovu vzit/sebrat a pouZit. Manipulace s nimi ale
nesmi zpusobit, Ze stielec ztrati kontrolu nad dstim hlavné.
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Munice ziskana zakazanym zpisobem je jakakoliv munice nepfinesena stielcem na
palebnou ¢aru a/nebo neuloZena poZadovanym zpusobem.

Nepiineseni dostate¢ného mnoZstvi pottebné munice na palebnou ¢aru je hodnoceno
jako miss za kaZdou nevystielenou ranu.

Jakmile stielec zahajil stage, nesmi opustit palebnou ¢éaru za ucelem vyzvednuti zbrani
nebo munice, dokud vSechny zbrang, které byly pfineseny na palebnou ¢aru, nebyly
ovéieny jako vybité. NedodrZeni tohoto pravidla je penalizovano diskvalifikaci ze
stage.

Neumysing nevystielené naboje z revolveru piedstavuji miss (pokud nebyl ostry
naboj zanechan pod kohoutem, v opacném piipadé je penalizaci SDQ).

Ostry naboj ponechany v komore dlouhé zbrané piedstavuje SDQ.

Ostry ndboj ponechany v zasobniku nebo v podavaci, stejné jako prazdna nabojnice
ponechand v komote, zé&sobniku nebo v podavaci zbrang, do které byla nabita,
predstavuje penalizaci MSV.

Poskozené zbrang, ve kterych je stale munice, neptedstavuji diavod pro penalizaci

(s vyjimkou missu za nevystielené rany) pod podminkou, Ze zavada je ohlaSena a
zbran je zabezpecena.

Nahodny (nekontrolovany) vystiel

Nekontrolovany vystiel (také ,,ndhodny vystiel”, “Accidental Discharge/AD”) je definovan jako
vystiel, ktery nebyl pod kontrolou stielce nebo ho stielec nemél v imyslu provest a doslo k nému
nehodou nebo byl proveden nebezpecnym zpasobem (napi. pies ochranny val).

Vystiel pies ochranny val je vzdy problém, ale maZe mit riznou z&vaZznost podle
konkrétni stielnice. Odpovidajici penalizaci proto stanovi organizator, a to az

diskvalifikaci ze zavodu.
Nekontrolované vystiely jsou penalizovany nasledovné:

o Jakykoliv vystrel, ktery zasahne zem nebo neprustielnou kulisu ve vzdalenosti
pét az deset stop (1,52 — 3,05 m) od stielce: SDQ.

o Jakykoliv vystiel, ktery zasahne zem nebo neprustielnou kulisu ve vzdalenosti
kratSi neZ pét stop (1,52 m) od stielce, vystiel u nabijeciho nebo vybijeciho
mista, vystiel mimo palebnou ¢aru nebo jakykoliv vystiel, ktery bude
povaZovan za nebezpecny, bude penalizovan diskvalifikaci ze zavodu.

o Dopadovou vzdalenost je tieba méfit od toho prstu stielcovy nohy, ktery byl
v okamZiku vystielu nejbliZze k mistu dopadu stiely.

o Jakykoliv vystiel do bezpe¢ného prostoru, ke kterému doSlo po ukonéeni stage
a byl provedeny puskarem nebo jinou kvalifikovanou osobou v dusledku
opravy nefunkéni zbrang, nebude penalizovan.

Je na organizatorech zavodu, zda rozestavi kulisy tak, aby se jimi strelci museli
zabyvat/vyhybat se jim. V tom piipadé mohou organizatoii oznacit urcité kulisy jako
postradatelné nebo prustrelné bez penalizace.
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Pravidla pro nabijeni a vybijeni

Na v3ech mistech, kde jsou poradany SASS zavody, musi byt zajisténo, aby v blizkosti palebné
¢ary byla mista pro nabijeni a vybijeni zbrani. Hlavni zodpovédnost je vZdy na stielcich. Stielci
by vzdy méli védét, v jakém stavu jsou jejich zbrané a ohledné jejich spravného nabiti a vybiti by
nikdy neméli spoléhat na rozhod¢i u nabijeciho a vybijeciho stolu.

Veskeré nabijeni a vybijeni se smi provadét jen na uréenych mistech.

Stielec nikdy nesmi vinit rozhod¢iho u nabijeciho nebo vybijeciho stolu z nespravného
nabiti nebo nevybiti zbran¢ a nikdy to nemuaZe byt divodem k odpusténi penalizace.
VSechny zbrané musi zastat vybité kromé pripadd, kdy jsou pod primym dohledem
piislusnych rozhodcich na palebné ¢are nebo u nabijecich a vybijecich mist.

Poruseni pravidel pro nabijeni a vybijeni bude penalizovano diskvalifikaci ze stage.
Penalizace diskvalifikaci ze stage za nedodrZeni pravidel pro nabijeni a vybijeni bude
stanovena v okamZziku, kdy stielec ztrati kontrolu nad zbrani (napt. zbran uloZena do
stojanu nebo do voziku) poté, co stielec obeSel vybijeci stal.

Opusteni vybijeciho stolu, aniz by vSechny zbrané byly vybity, je porusenim pravidel pro
vybijeni a penalizace bude udélena za stage, na které k tomu doslo. Stielci, ktefi uz v dany
den odstrileli aspon jednu stage a dostavi se k nabijecimu stolu s nevybitymi zbranémi,
budou penalizovani diskvalifikaci ze stage za ptedchazejici stage.

Strelci nesmi opustit ur¢ené nabijeci misto s nabitymi zbranémi jinak neZ na zéklade¢
pokynu, kterym je TO vyzve k pfichodu na palebnou ¢aru.

Strelci z perkusnich revolvera musi davat pozor, aby dodrZeli pravidla bezpe¢ného miieni
i béhem nabijeni. Nez odejdou od vybijeciho stolu, musi odstranit z pistona vSechny (i
vystielené) zépalky. Neni povoleno usazovat zdpalky na pistony pomoci kohoutu
revolveru. Zapalky Ize na pistony nasazovat pouze u nabijeciho stolu nebo na palebné ¢éare.
Strelba na prazdno neni u nabijeciho nebo vybijeciho stolu povolena a bude penalizovana
diskvalifikaci ze stage. Je povolena pouze na stanovenych bezpec¢nych mistech. Stielba
naprazdno je definovana jako uvedeni zbrané do stielecké polohy, nataZzeni kohoutu a
zmacknuti spouste za Ucelem vystielu jako by zbran byla nabita.

Stielci musi u vybijeciho stolu vybit vSechny své zbrané a nechat si vizualné zkontrolovat
rozhod¢im, Ze zbrané maji prazdné komory. Zavery pusek a brokovnic musi byt pred nim
zavieny a otevieny, aby bylo jisté, Ze maji prdzdné zasobniky. VSechny zbrané piinesené
na palebnou ¢aru, at’ uz z nich bylo strileno nebo ne, musi byt zkontrolovany. Na palebnou
¢aru je dovoleno nést pouze dva revolvery pro hlavni zavod.

Ochrana pied olovénymi rezidui

Vystaveni stielct pasobeni olova je ¢asto piehlizenym bezpe¢nostnim prvkem. Tento problém se
netyké jen piebijeni. Stielci manipuluji s olovénou munici béhem nabijeni svych zbrani a mohou
byt vystaveni olovénému prachu ve vzduchu nebo v blizkosti palebné ¢ary. Po n&jakém case muze
hladina olova v téle stoupnout nad Uroven, ktera je z Iékaiského hlediska vSeobecné povaZzovana
za prijatelnou.

Zvysend hladina olova vtéle muZe byt sniZzena a/nebo eliminovdna pouZitim pomérné

jednoduchych opatieni. Po stielb¢, manipulaci s munici nebo piebijeni by si strelec mél pecliveé

umyt ruce, obzvlasté pak pred jidlem nebo kouienim. Pokud neni na strelnici dostupna voda,
pomaZou vlhké ubrousky na ruce. Také existuji specidlni utérky a mydla urcena k odstranéni
olovénych rezidui z pokozky.
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KAPITOLA 5 - VEDLEJSI ZAVODY

PLAINSMAN
Tento zavod vyZaduje dva perkusni revolvery kategorie Frontiersman v razi .36 a vétsi, strilené

stylem Duelist.

- Stielec musi pouZit povolenou jednorannou pusku v tradi¢ni ¢ernopraché revolveroveé
nebo puskové nabojové rdzi (NE napiiklad .30-30). PuSka smi mit pruZinové
vyhazovace, pokud jsou pro danou zbran standardem. RaZe .38 Special je povolena.

- Musi pouzit brokovnici dvojku nebo jednorannou brokovnici s nebo bez vnéjSich
kohoutt, nebo pakovou brokovnici.

- Ve v8ech nébojich (revolverovych, puskovych, brokovych) musi byt pouZit cerny
stielny prach.

KAPESNI PISTOLE A DERRINGERY

Kapesni pistole a derringery se s oblibou pouZivaji ve vedlejSich zavodech a ptileZitostné také
jako dodate¢nd zbran na stages hlavniho zavodu.

- Kapesni pistole je model revolveru vyrabény pied rokem 1900 s malym ramem,
pevnymi mitidly a hlavni dlouhou ¢éty#i a mén¢ palca. Kapesni pistole musi byt v razi
.31 a vétsi. Colty Model ,,P“ a jejich klony s valcem vyklopnym do strany jsou
vyslovn¢ zakézany bez ohledu na jejich réazi, velikost ramu a délku hlavné. Revolver
Colt Model 1877 DA je povolen jako kapesni pistole. Kapesni pistole nesmi byt
pouzity jako nebo prestavény na revolver hlavniho zavodu.

- Derringer je definovan jako zbran s vnéjSim kohoutem, pevnymi mitidly, nabijena
zezadu nebo perkusni, s malym rdmem, model vyrabény pied rokem 1900 a s jednou
az ¢tyimi hlavnémi, jejichz délka je do 3,5 palce. Derringery musi byt v rézi .22 a
vétsi. Typickymi piedstaviteli povolenych zbrani tohoto typu je derringer Remington
s dvéma hlavnémi pod sebou nebo ¢tyhlaviiova ,,pepienka™ Sharps.

- Munice raZe .22 Magnum neni povolena.

MIRENA STRELBA NA DLOUHE VZDALENOSTI (LONG RANGE RIFLE)

Zéavody v piesné stielbé puskou na dlouhé vzdalenosti se 1iSi od hlavniho zavodu tim, Ze je kladen
duraz na piesnost strelby na dlouhé vzdalenosti, zatimco ¢as je aZz druhotnym hodnoticim
kritériem. Hodnoceni je u téchto zavodi zaloZeno na poctu zasaha. Dle rozhodnuti feditele zavodu
je v pripadé shody pouZzit bud’ celkovy ¢as dosazeny pro poZadovany pocet vystiela, nebo muze
byt pouZit rozstrel.
Pro stielbu na dlouhé vzdalenosti je pét definovanych kategorii plus jedna oteviena:

- Pékova opakovacka, revolverova raze

- Pakova opakovacka, puskova raze

- Jednoranna puska

- Jednoranna puska na bizony (Buffalo Single Shot)

- Puska s optikou

- Oteviend kategorie (dle uvazeni reditele zdvodu miZe tato kategorie zahrnovat

ostatni zbrané neuvedené v oficialnich kategoriich)

Na zéklad¢ rozhodnuti feditele zavodu mohou byt ke kterymkoliv zakladnim kategoriim ptidany
cernopraché kategorie. Kazda kategorie zavodi samostatné.
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Z&kladni pravidla pro miienou stirelbu

- Muska muZze byt raznd od jednoduchého platku po dobové kryté varianty
s vymennymi vloZzkami a libelou pevné spojenymi s muskou nebo jeji zdkladnou.
- Hledi musi byt bud’ oteviené kovové, ptripevnéné na hlavni, nebo dobové prahledové
uchycené na zadni ¢asti ramu nebo pazbg.
- Hledi Zebiikového typu ptipevnéné na hlavni maZze mit v jezdci vyvrtanou
prihledovou diru. Piikladem jsou raznd hledi Zebtikového typu na puSkéach
Springfield trapdoor.
- Jiné typy pruhledovych mitidel upevnénych na hlavni nejsou povoleny.
- Mitidla pfipevnénd na zavéru nejsou povolena.
- Pusky v puskoveé rdZi musi pouZivat tradi¢ni dobové okrajové nabojnice. V kategorii
s puSkovou razi nesmi byt pouZita Zadna revolverova nebo puskova rdZze povolena
pro hlavni zavod, s vyjimkou .56-50. Z toho vyplyva, Ze raze .30-30 (.30 WCF), .38-
55 Marlin & Ballard, .43 Spanish, nebo .45-70 Government jsou povoleny, zatimco
.375 Winchester, .444 Marlin, .32-20, nebo .44-40 jsou zak&zany. Brokovnice
stiflejici jednotnou stielou nejsou povoleny v kategorii Jednoranna puska na bizony.
- MuZe byt pouzit jakykoliv stielny prach (s vyjimkou kategorie Buffalo Single Shot,
ve které neni povolen bezdymny stielny prach).
- Ve v8ech kategoriich a razich sm¢ji byt pouZity jen stiely z olova nebo jeho slitin.
Zakladna stiel muZe byt prosta nebo mit gas check ¢i papirovy limecek.
- Jakékoliv zatizeni na méteni vzdalenosti nebo sledovani zasahi nejsou povolena.
Jejich poutZiti je penalizovano diskvalifikaci z vedlejSiho zavodu.
Pakové opakovacky pouZivané pti mitené strelbg, at’ uz v revolverové nebo v puskové razi, musi
byt originaly nebo repliky pusek vyrabénych v obdobi priblizné od roku 1860 do roku 1899. Jsou
povoleny pusky a karabiny s mechanismem ovladanym pakou nebo ptedpazbim, s trubkovym
zasobnikem a vngjSim kohoutem za predpokladu, Ze jsou v bezpec¢ném a funkénim technickém
stavu.
VSechny jednoranné pusky a Buffalo Single Shot pusky musi byt originaly nebo repliky zbrani
vyrabénych béhem obdobi od roku 1860 do roku 1899. V3echny pusky MUSI mit vngjsi kohout.
VSeobecna pravidla pro puskové raZe a naboje uvedena vyse v zékladnich pravidlech plati take
pro jednoranné pusky a Buffalo Single Shot pusky s vyjimkou pro Buffalo Single Shot pusky,
které musi byt v rdzi .375" a vyssi.
Kategorie Buffalo Single Shot ma dal3i poZadavek na to, aby originaly nebo repliky zbrani byly
typu, ktery byl vyrabén v USA. Odpruzené vyhazovace jsou také zakazany, s vyjimkou modelu
Springfield Trapdoor .
Zbrang kategorie Puska s optikou musi dodrZovat vySe uvedend pravidla a navic i pravidla pro
optiku:
- Neni Zadny limit na délku nebo vykon puskohledu.
- Télo puskohledu musi mit pramér 4" nebo mén¢, coc¢ky okularu nebo objektivu a
stavéci krouzky musi mit pramér mensi nez 1".
- Nejsou povoleny Zadné vnitini stavéci prvky.
MontéZ musi byt v tradiénim dobovém stylu a musi mit stavéci prvky puskohledu bud’
v obou nebo predni ¢i zadni podpofe.
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Nesmi se ale jednat o ,,krokovy/cvakaci* mechanismus. Montaz maZze byt
piichycena k puSce pomoci rybiny nebo bloku (block mounting).

- Vy3e uvedenym poZadavkim odpovidaji naptiklad montaZze typu Cataract nebo
Malcom nebo jejich variace, repliky a odvozené modely.
(Poznamka: tato pravidla jsou identicka s pravidly pro Pusku s optikou dle NRA
BPCS)
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KAPITOLA 6 - POZADAVKY NA ZBRANE

SASS Cowboy Action Shooting™ zavody se déli na tti zakladni typy: hlavni zavody (main match),
skupinové zavody (team match) a vedlejSi zavody (side match). PoZadavky na zbrané se mohou
liSit podle typu zavodu, jeho? se stielec Ucastni.

Pro zavod mohou byt pouZity originaly nebo repliky originalnich zbrani za piedpokladu, Ze jsou
bezpecné a pIné funkéni. Povolené Gpravy jsou uvedeny niZe v jednotlivych kapitolach. Nelze
piedpokladat, Ze dily a/nebo zbrang jsou pro tento sport povoleny jen proto, Ze je tak vyrobce
oznacil. Pouze zde uvedene Upravy jsou povoleny. VVSechny ostatni jsou zakazany.

Jako kaZdy stielecky sport i tento maZe byt potencialné nebezpecny. Proto SASS nedoporucuje
ani nenavrhuje Upravu Zadné zbrané nebo odstranéni jakéhokoli bezpeénostniho prvku. VSichni
stielci jsou pIné zodpovédni za vybér a Upravy svych zbrani. SASS ani Zadny jeho ¢len nebo
pridruzeny klub nepiebira tuto odpovédnost za stielce. NeZ ucinite jakoukoliv Upravu na zbrani,
konzultujte ji, prosim, s vyrobcem. Zbran¢ musi fungovat zptsobem, jaky byl urcen originalni
konstrukci z let pred rokem 1900. VSechny zbrané musi fungovat bezpec¢né.

SASS rozumi snaham o zvySeni kvality vlastnosti zbrani. Vyrobci zbrani, dovozci, puskati a
v8eobecné vsichni ¢lenové musi byt maximalné opatrni pii vyvoji mechanismu, které vylepsuji
funkci zbrani pro Gcely kovbojskeé akéni stielby. Jakakoliv Uprava zbrané neuvedend v této
piirucce je zakazand. Pokud ma nékdo zajem nechat si schvalit Upravy, ¢asti nebo celé zbrané a
uvést je na seznam povolenych Uprav, muze pozadat SASS oficidlnim zpisobem prostrednictvim
Zadosti Firearms Modification Consideration application. Za jediné platné schvéleni je
povaZzovano pouze pisemné vyjadieni od SASS. Jakékoliv Upravy ¢asti nebo zbrané neschvélené
timto zptisobem nebo neuvedené v této prirucce jsou zakazane.

PouZiti zakazanych zbrani je penalizovano diskvalifikaci ze stage (Stage Disqualification, SDQ)
na kazdé stage, kde byly tyto zbran¢ pouZzity. Penalizace za pouZiti zakdzanych zbrani nebo
vybaveni neni udélovana zpétng, ale situace by méla byt napravena pted tim, neZ strelec stiili
nasledujici stage. Jakékoliv poruseni téchto pravidel, které bylo zjisténo pote, kdy stielec vybil
v8echny zbrang, uz nemuze byt penalizovano.

VSECHNY ZBRANE

- VSechny zbrané musi byt zkonstruovany tak, aby kvystielu dochézelo pomoci
uderového mechanismu, ktery je nezbytny k odpéleni naboju se stiedovym nebo
okrajovym zéapalem, a perkusnich zapalek. VVSechny jiné mechanismy jsou zakéazané.

- Vnitini Gpravy, které zde nejsou uvedeny a které nejsou viditelné, pokud je zbran
v klidove poloze (se zavienym zavérem), jsou povoleny za predpokladu, Ze nemaji vliv
na vnéjsi funkci zbran¢ nebo nejsou piimo v rozporu se zde uvedenymi Upravami.

- Uprava odpalovaciho, natahovaciho, nabijeciho a uzamykaciho mechanismu
jakymkoliv zptasobem, ktery zméni kterykoliv uvedeny proces z pIné manuélniho na
jakykoliv jiny (napt. ovladany zakluzem zavéru, odbérem plyna, vlivem zpétného
razu), je vyslovn¢ zakazana.

- V3echny zbran¢ smgji byt opraveny/zrestaurovany do puvodniho stavu.

- Néhradni dily mohou byt vyrobeny z jinych neZ pavodnich materiala, pokud tyto
materialy nejsou vyslovné zakazany.

32

Copyright®© Single Action Shooting Society, Inc. 2026
Version 28



Kohouty

Hlavné

w

Pokud nejsou témito pravidly zakazany, mohou byt vSechny ¢asti zbrouseny,
vyhlazeny, vylestény nebo vymeénény.
Dlouhé zbran¢ mohou mit femen. U kratkych zbrani jsou povoleny zavésné Snary.

Kohouty mohou byt vymeénény za jiné, které jsou ale uré¢ené pro stejnou velikost ramu
zbrang (napi. kohouty ze zbrani s malym/small ramem nesmi byt pouzity do zbrani
s velkym/large rdimem a naopak).

Vnitini ¢asti kohoutu mohou byt upraveny (napt. k umoznéni nataZeni kohoutu
revolveru na nabijeci ozub).

Kohouty stylu Ruger Super Blackhawk/Montado (tedy sniZené, s rozSifenym
pale¢nikem) jsou povoleny pro revolvery se stavitelnymi i pevnymi mitidly.

Pojistna poloha kohoutu muZe byt doplnéna.

Délka chodu kohoutu muZe byt upravena.

Drazka hledi vyfrézovana do kohoutu maze byt rozsitena.

Drazky pale¢niku mohou byt upraveny.

Hlavné nebo komory mohou byt ptevrtany nebo vyvloZkovany na jakoukoliv
povolenou rdZi dané zbran¢ za piedpokladu, Ze jsou dodrZeny technické bezpe¢nostni
limity.

Pavodni hlavné mohou byt vymeénény za nové, které dodrZuji poZzadovany styl (napt.
kulaté, osmihranné, polokulaté) daného typu zbrané.

Hlavné mohou byt zkracené a/nebo mit zapusténé dsti.

Hlavné pusek musi byt dlouhé minimalné 16 palci.

Hlavné pusek mohou byt upraveny za Ucelem instalace upinaciho zatizeni pro jiny
trubkovy zésobnik, ktery ma konfiguraci a kapacitu odpovidajici danému modelu
zbrang.

Hlavné mohou byt upraveny pro instalaci dobovych mitidel, viz kapitola Mitidla.
Hlavné brokovnic musi byt dlouhé minimalné 18 palcu.

Hlavné brokovnic mohou mit vymeénna zahrdleni za predpokladu, Ze tato zahrdleni
nevystupuji z usti hlavni.

Na vsech typech brokovnic jsou povoleny ventilované liSty na hlavnich a ptidavné
perlickové musky ukotvené uprostied délky hlavni.

Te&zké zavodni hlavné nebo hlavné typu ,,Bull Barrel* jsou zakézané u viech zbrani
revolverovych réazi.

Hlavné musi byt vyrobeny pouze z oceli nebo Zeleza.

Viditelna vyvaZovaci zatizeni jsou zakazana.

Ustové porty/kompenzatory jsou zakazany.

Spousté a lu¢iky

Tvar spousté smi byt pozmeénén.

Poloha spousté smi byt upravena.

MuZe byt pfidan doraz spouste.

Lucik brokovnice maZe byt obalen kiZi nebo jingm piirodnim materialem.

U brokovnic dvojek neni povoleno ohybani lu¢iku, které vede k vétSimu odkryti
spousti.

Néstavce na spousté (Trigger shoes) nejsou povoleny.

U pusek Marlin je povolen tzv. Ranger Point Precision replacement trigger.
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Pazby a rukojeti

Délka nebo styl pazby mohou byt upraveny, pazba maze byt vymeénéna (napf.
karabinova pazba muze byt nahrazena puskovou a naopak).

Pazby dlouhych zbrani s ,,pistolovou rukojeti* (napt. ,,Mares Leg“ u pusky nebo

» 1erminator” u brokovnice) nejsou povoleny.

Vyiezavané vzory, zdrsnéni a laserova rytina jsou povoleny na piedpazbich, pazbach
a revolverovych stienkach.

PaZzby pusek a brokovnic mohou byt osazeny dodatecnymi botkami. Botky ale musi
byt pevné piipojeny k pazbé (napiiklad Snérovanim) a nesmi byt stavitelné.

Botky paZzeb mohou byt vyménény za jiné, které ale stylem odpovidaji pavodni
vyrobg.

Pazby, véetné botky, mohou byt potaZzeny kazi nebo podobnym ptirodnim
materialem. V¢éetné Gchopové ¢asti paZzeb dlouhych zbrani.

Pazby nebo rukojeti z prirodnich materialia nebo jejich napodobenin jsou povolené za
piedpokladu, Ze nejsou upraveny ve stylu teré¢ovych rukojeti/pazeb. Tedy musi dodrzet
stejny zakladni tvar, jaky byl na originalnich zbranich.

Revolverové stienky nesméji piesahovat predni a zadni ¢ast rAmu rukojeti, ale mohou
piesahovat spodni ¢ast ramu.

Moderni gumové, teréové a podobné rukojeti/stienky, stejné jako pasky na rukojeti,
nejsou povoleny.

Nasunovaci koZeny kryt na piedpazbi, ktery chrani ruku pied spalenim od hlavng, je
povolen u dvojek, pakovych a jednorannych brokovnic.

Kozené navleky/kryty na predpazbi u brokovnice pumpy nebo jakékoliv pusky nejsou
povoleny.

KoZeny ochranny obal (pfivazany nebo zaklapnuty) okolo hlavn¢ a trubkoveho
zasobniku pusky 1860 Henry je povolen.

MIRIDLA
Vsechny zbrané

Puska

Mitidla musi vypadat stejn¢ jako ta, ktera byla na zbranich v ,,kovbojskych* dobach —
perlicka, platek, jednoducha tycka, nebo jinak schvalend mitidla (jako napiiklad XS
Cowboy Express). Musi byt z materiala jako ocel, Zelezo, slonovina, imitace
slonoviny, mosaz, zlato, cin, méd’ nebo stiibro.

Muska i hledi mohou byt zbarveny pouze barvami vySe uvedenych materiala.
Jakékoliv fluorescenéni barva je zakéazana.

Muska i hledi mohou byt zacernény nebo pokoveny/platovany jinym materialem
v barvach vySe uvedenych materiali. Pokud je zména barvy/platovani pouzito na
musku, musi byt aplikovano po celém zadnim povrchu musky, aby budilo dojem
puvodniho materialu.

VSechna hledi mohou mit upravené zéiezy.

Muska muze byt zvySena nebo sniZena za ucelem nastieleni.

Zadni povrch musky smi byt vroubkovany.

Dioptricka hledi mohou mit vyménitelné prahledy.
Mitidla ptipevnéna k zavéru jsou zakazana.
Dioptrick& mitidla upevnéna na hlavni nebo zavéru jsou zakézana

34

Copyright®© Single Action Shooting Society, Inc. 2026
Version 28



V hlavni mohou byt vyfrézovany rybiny pro vymeénu musky.

Kruhova muska (Beach) a kryt musky jsou povoleny.

Na musce muze byt perlicka nebo vloZka z oceli, Zeleza, slonoviny, imitace slonoviny, mosazi,
zlata, cinu, medi nebo stiibra. Perlicka nebo vloZzka musi mit barvu daného materiélu.

Pro lepsi nastaveni maze mit hledi vlozky, ty ale musi byt stejné barvy jako vlastni hledi.
Muska na zakladné je povolend, pokud tak byla i na pavodnim modelu zbrang.

Moderni ,,cvakaci* stavitelna hledi jsou zakéazana.

Revolver — modely s pevnymi mi¥idly

Modely s pevnymi mitidly mohou mit pouze musky tradi¢niho stylu, tedy kovove, pevné
spojeneé s hlavni a ve tvaru jednoduché perlicky, platku nebo tycky.

Je povoleno pouze jednoduché oteviené hledi vyfrézované do ramu, kohoutu nebo zamykaci
paky (S&W).

Muska na z&kladné neni povolena.

Muska ve tvaru tycky s perlickou nebo s vloZkou neni povolena.

Povolené vyjimky: Originalni open-top nabojové revolvery, perkusni revolvery, nabojové
konverzni revolvery a jejich moderni repliky mohou mit musku nebo hledi v rybing, pokud
tato mitidla odpovidaji tém, které byly i na pavodnim modelu zbrang. Hledi umisténa na hlavni
jsou povolena na revolverech typu open-top. Pro spInéni poZadavku na pevna mitidla Ize
zamykaci péku typu Beretta Laramie (se stavitelnym hledim) vyménit za padku z modelu
Russian (S&W). Jakykoliv jiny revolver od kteréhokoliv vyrobce, ktery ma musku nebo hledi
Vv rybin¢ nebo stavitelné pomoci Sroubu, bez ohledu na to zda ho lze nebo nelze posunout, je
povaZovan za revolver se stavitelnymi mitidly.

Revolver — modely se stavitelnymi mitidly

Revolvery se stavitelnymi mitidly mohou mit hledi stavitelna nebo usazena v rybiné a/nebo
musSku usazenou Vv rybing.

Zadni ¢ast musky muze mit upraveny tvar (napiiklad zakulacend).

Muska na zékladn¢ je povolena, pokud tak byla i na ptivodnim modelu zbrané.

Muska ve tvaru tycky s perlickou nebo s vlozkou neni povolena.

U revolveru se stavitelnymi mitidly muaZe byt hledi vyménéno za jiné, béZné dostupne,
stejného typu a velikosti. Moderni ter¢ova mitidla jako naptiklad Bomar nebo Millett nejsou
povolena.

Pro lepsi nastaveni maZe mit hledi vlozky, ty ale musi byt stejné barvy jako vlastni hledi.
Zadni strana mudky nesmi byt sklonéna smérem dozadu (ke stielci).

Brokovnice

Muska muze byt perlicka nebo jednoducha tycka.

KOSMETICKE UPRAVY

Na pazbé¢ a rukojeti jsou povoleny dobové ozdobné pripinacky, vyiezavani, rytiny, vykladani
ozdobnym materidlem a podobné Upravy, pokud nepiedstavuji vyznamné nebo tercéové
zlepSeni Uchopu zbrang.

Pokud nezlepSuje uchop zbrané, je rytina povolena na zavéru, ramu zbrané, ramu rukojeti,
valci nebo hlavni.

Z&dna céast ramu rukojeti nesmi byt zdrsnéna rybinou, te¢kovanim, vroubkovanim nebo jinak
upravena pro zlepSeni uchopu.

Kazda zbran maZe mit lehce ,,piskovany* povrch.
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SROUBY

RAMY A

PAKY

*Vyjimka:
v razi .22.

Kovové povrchy mohou mit svou pavodni barvu nebo mohou byt modiené, , matované”,
pokovené (napt. niklované, zlacené, stribiené), cernéné, brynyrované, ,patinované“ nebo
vykladané kameny.

Tovarni Srouby mohou byt nahrazeny jinymi, napt. kiiZovymi nebo imbusovymi.

ZAVERY

Ramy a zavéry mohou byt provrtany (napt. pro uchyceni povolenych mitidel).

Na rdmy replik modelu Colt Walker & Dragoon mohou byt instalovany jistici Srouby
nabijeci paky, které zabrani jejimu poklesu a naslednému zablokovani mechanismu.

Na perkusnich revolverech muze byt nasazena externi objimka slouZzici k zajisténi nabijeci
paky.

Ramy revolvera Ruger Blackhawk a Ruger Old Army se stavitelnymi mitidly mohou byt
upraveny odstranénim stavitelného hledi, zavarenim prostoru po hledi a vyfrézovanim
pevného hledi vramu tak, jak to ma Colt SAA nebo Ruger Vaquero. Aby byl spinén
poZadavek na model s pevnymi mitidly, je tieba odstranit zakladnu musky a pouzit platkovou
musku.

U perkusnich revolverta je mozné pouZit autentickou konverzni sadu pro stielbu naboji. Je u
nich také povoleno pouzit Uzky zapalkovy kryt ptipojeny k zadnimu krytu vélce a zuZit
uderovou plochu kohoutu (tzv. modifikace Manhattan). Repliky perkusnich revolverad mohou

mit obrys upraveny do pavodniho tvaru originalnich zbrani.
U brokovnic ovladanych piedpazbim nesmi byt upraveny rozmeéry vychoziho okénka.

Tovarni paky u pusek mohou byt nahrazeny pakami stylu ,,John Wayne*.

Paky mohou byt obaleny kiaZi nebo umélou kuzi. Kuze zahrnuje i semi$, uméla kaze
zahrnuje cokoliv, co vypada jako kiZe.

S vyjimkou pék typu ,,John Wayne* musi jakékoliv vyménné paky svym tvarem a velikosti
odpovidat pavodnim pakam.

Paka muZe byt upravena brousenim nebo svarovanim za predpokladu, Ze se nezméni jeji
vngjsi tvar a velikost.

Zédmena paky pusky modelu 1873 za paku modelu 1866 je povolena.

VSechny pusky s pakovym ovladanim zavéru musi mit délku pohybu paky minimaln¢é 4 a 1/8
palce. Méteni probiha nasledovné: v misté, ve kterém spoust’ vstupuje do ramu, naméi tri palce
dozadu od zadni hrany spousté. Se zavienym zavérem oznac tento bod na pazbé i na pace proti
tomuto bodu. Otevii paku v plném rozsahu a zméi vzdalenost mezi dvéma oznacenymi body.

Puska Browning BL-22 v razi .22 je povolena pro kategorii Buckaroo a pro vedlejsi zavody
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NABIJECI MECHANISMUS

- Podavac a/nebo podavaci mechanismus u pusek muze byt odlehceny, upraveny (i
svairovanim) nebo vymeénény za jiny.

- Do péakovych brokovnic miZe byt nainstalovan mechanismus pro nabijeni dvéma
naboji.

- Nabijeci paka u perkusnich revolvera maze byt odstranéna nebo upravena za G¢elem
prizpasobeni k zmeénéné délce hlavné.

- Nabijeci mechanismus u perkusnich revolveri muZe byt odstranén nebo upraven za
ucelem Upravy hloubky nabijeni stiel.

UDERNIKY

- Délka uderniku muze byt prodlouZena.

- Viditelny tvar zadni ¢asti uderniku nebo jeho nastavce nesméji byt upraveny.

- Zafizeni na sniZeni tieni, jako tieba kuli¢ckova loZiska, nejsou povolena na zadni ¢asti
Uderniku nebo jeho nastavce.

REDUKCE ZPETNEHO RAZU

- Vnitini zatizeni k redukci zpétneho rdzu mohou byt instalovana.
REVOLVERY
VSeobecné poZzadavky

V hlavnim zavodu se smi pouZivat pouze originalni jednoc¢inné revolvery vyrobené pied rokem
1899, jejich (organizaci SASS) schvalené repliky a schvalené jednoc¢inné revolvery se stavitelnymi
mitidly. Pravidla tykajici se revolverd mohou byt rizna sohledem na streleckou kategorii.
Hlavnim uréujicim faktorem pro zatazeni do kategorie jsou mitidla. Urcite stielecké kategorie maji
specifické poZzadavky na typ revolveru a munice. Vice informaci je uvedeno v kapitole Strelecké
kategorie. Na palebnou ¢aru nesmi byt neseny vice neZ dva revolvery hlavniho zavodu.
Réze
- Musi byt na naboj se sttedovym zéapalem minimalni raZe .32 a maximalni .45 nebo
v perkusni razi minimalné .36 a maximalné .45.
- Musi byt na ndboj b&ézné dostupny pro revolvery. Jedna se naptiklad o nésledujici raze
(ale mohou byt i jiné): .32-20, .32 Magnum, .357 Magnum, .38 Special, .44 Magnum,
44-40 a .45 Colt . V¢etne nekolika pistolovych réZi, jako napiiklad 9 mm, 10 mm nebo
45 ACP.
- Pouze pro kategorii Buckaroo je povolena munice raze .22 se standardni rychlosti
(standard velocity).
- Ackoliv jsou revolvery réZe .32 a perkusni revolvery rdZe .36 povoleny, nemusi byt
vzdy dostate¢né vykonné, aby zvladly padaci terce.
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Vyhazovace
- Vyhazovace ve stylu Colt bullseye nebo ve tvaru srpku mohou byt pouZity.
Ramy rukojeti
- Réamy a stienky rukojeti ve tvaru ptaci hlavy mohou byt instalovany na vSechny
revolvery typu SAA nebo jejich moderni repliky.
- Ramy rukojeti mohou byt vyménény, ,,zakulaceny* nebo prodlouZeny (napi. ram

SAA muze vyt vymeénen za ram 1860 Army a naopak).
- Ramy rukojeti z mosazi a hliniku jsou povoleny.

Osy valce

- Osa vélce muze byt zkracena.
- K zajisteni osy valce muze byt ptidan Sroub.

Vélce
- Vélce pro néboje s centralnim a okrajovym zapalem musi mit ne mén¢ nez pét a ne
vice nez Sest komor.
- Predni ¢ast valce muZe byt zkosena.
- Do valcu s plnym povrchem mohou byt vyfrézovana odlehcovaci vybrani.
- Areta¢ni drazky mohou byt rozSieny.
- Revolver miZe byt upraven tak, aby se valec mohl otacet v obou smérech.
- Vélce mohou byt prevrtany nebo vyvlozkovany na jakoukoliv povolenou
revolverovou razi za piedpokladu, Ze jsou dodrZeny technické bezpe¢nostni limity.
- Vélce musi byt vyrobeny pouze z oceli nebo Zeleza.
- Uprava valci perkusnich revolvert, spogivajici v rozsiteni vybrani pro zapalky, ktera
umoZnuje pouZiti vSech druhu zépalek, je povolena.
BROKOVNICE

VSeobecné poZzadavky
Je povolend jakékoliv brokovnice dvojka nebo jednohlaviiova brokovnice typicka pro obdobi od

roku 1860 do roku 1899, s nebo bez vngjSich kohoutu, se dvéma spoustémi nebo s jednospousti.
Automatické vyhazovace jsou povoleny POUZE u jednohlaviové ,,zlamovaci* brokovnice,
pakové brokovnice a pumpy. U dvojek nesmi byt automatické vyhazovace pouZzity. Doboveé
pakove brokovnice s trubkovym zésobnikem a vngjSim kohoutem jsou povoleny, originaly i
repliky. Jedina brokovnice se zavérem ovladanym predpazbim, ktera je povolena, je Model 1897
Winchester, original i replika. Urcité stielecké kategorie maji specifické poZadavky na typ
brokovnice a munice. Vojenskeé varianty nejsou povoleny (napt. zakopova brokovnice/trench gun).

Vice informaci je uvedeno v kapitole Strelecké kategorie.
Brokové raze

- Dvojky, jednohlavioveé a pakové brokovnice musi byt na naboje se stiedovym
zapalem a v rdzi minimaln¢é 20 a maximalné 10.

- Brokovnice se zdvérem ovladanym piedpazbim musi byt na naboje se stredovym
zapalem a v rdZi minimaln¢ 16 a maximalng 12.

- Dvojky, jednoranné a pakové brokovnice na naboje se stiredovym zapalem v razi
.410, 28 nebo 32 jsou povoleny pouze pro kategorii Buckaroo.
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Brokovnice s lizkovym (“zlamovacim,,) zavérem

- MuzZe byt pridan nebo upraven interni mechanismus, ktery zajistuje, aby nedoslo
k nechténému zavieni zavéru.

- Uhel otevieni zbrang muze byt zvysen.

- Temenni (oteviraci) klicka zavéru muze byt ohnuta maximalné o %2 palce méteno od
stiedu osy otaceni k vngjSimu okraji klicky.

- Hmatnik temenni klicky mtze byt skeletonizovan.

PUSKY
VSeobecné poZadavky

Pusky nebo karabiny pouZivané v hlavnich nebo skupinovych zavodech musi byt origindly nebo
repliky pakovych opakovacek nebo opakovacek se zavérem ovladanym predpazbim, které byly
vyrabény v obdobi od roku 1860 do roku 1899. Musi mit trubicovy zasobnik a vnéjsi kohout.
Pusky se schrankovym zé&sobnikem nesmi byt pouZivany. Urgité stielecké kategorie maji
specifické poZzadavky na typ pusky a munice. Vice informaci je uvedeno v kapitole Strelecké
kategorie.
Réaze
- Musi byt na naboj se sttedovym zéapalem, minimalni raZe je .32, maximalni .45.
- Musi byt na ndboj b&zné dostupny pro revolvery. Jedn se naptiklad o nésledujici raze
(ale mohou byt i jiné): .32-20, .32 Magnum, .357 Magnum, .38 Special, .38-40, .44-40,
.44 Special, .44 Magnum, a .45 Colt. Jediné povolené vyjimky jsou .25-20 a .56-50.
Puskove raze, jako naptiklad .30-30 nebo .38-55, nejsou povoleny.
- Strelci kategorii Buckaroo/Buckarette kteti pouZivaji zbrané v razi .22, musi pouzivat
pouze munici se standardni rychlosti (standard velocity).

DALSI POVOLENE ZBRANE
Déle jsou povoleny nésledujici zbran¢:

- Revolvery Model P s malym rdmem, jako Cimarron Firearms Lightning, Uberti
Stallion a Ruger Single Six .32 H & R Magnum.

- Puska Henry Big Boy Rifle (nepovolend pro kategorie Classic Cowboy/Cowgirl).

- Revolver US Firearms Omni Potent.

- Marlin 1894 Tube Feed Rifle—.32 H&R Magnum

- Original nebo replika revolveru Nagant Single Action

- Perkusni revolver 1873 Uberti (neni povolen v kategorii Frontiersman a ve vedlejSim
zavodg Plainsman).

JAKAKOLIV VNEJST UPRAVA, KTERA NENi UVEDENA V TETO PRIRUCCE, JE U
KTEREKOLIV ZBRANE VYSLOVNE ZAKAZANA
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KAPITOLA 7 - DEFINICE MISSU

Zaséahl stielec vSechny spravné terée a
pouZil k tomu povolenou munici?

ANO /

NE

\

Zadna penalizace

Zasahl strelec terée ve stanoveném
pofadi?

ANO

|

Zadna dalsi penalizace

Ur¢i penalizaci za miss

Byly terée zasaZeny ve spravném
pofadi (bez ohledu na missy)?

NE ANO

Zadna dalsi penalizace

NE

Byly terée rozmistény tak, Ze se dal
miss uréit bez jakychkoliv pochyb?

ANO/

Ur¢i penalizaci za proceduru

NE

Zadna dalsi penalizace

Ziskal st¥elec konkurenéni vyhodu tim,
Ze stfilel terée v jiném poradi?

ANO

NE

Je zifejmé, Ze tak uéinil umysiné?

Zadna dalsi penalizace

ANO

Ur¢i penalizaci za Ducha Hry

BN

Zadna dalsi penalizace

/

nesportovné?

Zacal se strelec hadat a chovat

ANO

N

Uréi diskvalifikaci ze zavodu MDQ

Zadna dalsi penalizace
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KAPITOLA 8 - PRIRUCNI KARTA ROZHODCIHO

Priruéni karta rozhodéiho (platna od ledna 2024) M|[S|M
"MSV* = Drobné poruSeni bezpeénosti = penalizace 10 sekund , SDQ" = Diskvalifikace ze stage S|D|D
,MDQ"* = Diskvalifikace ze zavodu VIiQ|Q
Prazdny nebo ostry naboj zlstal v zasobniku, zavéru nebo na podavaci dlouhé zbrané do které byl nabit,
nebo prazdna nabojnice zlstala v komore dlouhé zbrané - poté, co bylo vystieleno z dalsi zbrané nebo X
poté, co byla zbran odloZzena na vybijeci stul
Natazeni kohoutu revolveru pred tim, nez dosahne Ghlu 45 stupnu se zemi X
Opusténi stage kdykoliv mezi prvnim a poslednim vystfelem na stage X
Opusténi palebné ¢ary po zahajeni stage pred tim, nez vSechny zbrané, které byly pfineseny na palebnou X
Garu, byly ovéreny jako vybité
Nabijeni jinde nez na uréenych mistech X
Zapouzdreni / odlozeni revolveru, jehoz kohout je natazeny (ne zcela spustény) nebo spustény na ostrém X
naboji
Upadla nebo upusténa vybita zbran X
Vystrel na palebné ¢are, ktery dopadne kamkoliv ve vzdalenosti péti az deseti stop od strelce X
Revolver s natazenym kohoutem opusti stfelcovu ruku X
Pohyb/opusténi nabijeciho mista s dlouhou zbrani kterd ma ostry naboj v komore a uzavieny zavér X
Nebezpeéné zachazeni se zbrani, napriklad ,fofrovani“ X
Pouziti zakdzané zbrané nebo zbrané upravené zakdzanym zplsobem X
Stielba na prazdno u nabijeciho nebo vybijeciho stolu X
Poruseni pravidla 170 stupnu (aniz by na nékoho bylo mifeno) X
LPrejizdéni* kohokoliv Gstim vybité zbrané X
Pfichod k nabijecimu mistu s nevybitymi zbranémi poté, co stfelec ten den uz odstfilel stage (penalizace X
uplatnéna na predchazejici stage)
Vypousténi kohoutu za G€elem vyhnuti se penalizaci, pokud byl kohout natazen v nespravném okamziku, X
pozici nebo misté
Nedodrzovani pravidel pro nabijeni a vybijeni X
Do holsteru je vracen revolver, jehoz kohout neni pIné spustén na vystfelené nabojnici nebo prazdné X
komore (natazeny) a v revolveru jsou jeSté plné naboje (revolver opustil stfelcovu ruku)
Stielba za pohybu (nékolik vystiell béhem nepfetrzitého pohybu) X
Opusténi nabijeciho mista s PUSKOU ktera ma ostry naboj v komote a nataZzeny kohout / kohout spustény X
na ostrém naboji.
OdloZeni dlouhé zbrané, ktera ma v komore ostry naboj (jakmile opusti stfelcovy ruce) X
Pouziti nebo pfitomnost zakazaného vybaveni. X
Upadla nebo upusténé nabitd zbran X
Vystrel, ktery dopadne kamkoliv ve vzdalenosti kratSi nez pét stop od stfelce na palebné ¢are, nebo X
jakykoliv vystfel mimo palebnou ¢aru. Jakykoliv vystiel u nabijeciho nebo vybijeciho mista.
LPrejizdéni“ kohokoliv Gstim nabité zbrané X
Umyslné nereagovani na pokyn ,Cease Fire* nebo ,Stop* vydany hlavnim rozhod&im/Timer Operatorem X
Dvé (2) SDQ nebo dvé penalizace za Nezabyvani se situaci/Duch hry béhem jednoho zavodu X
Agresivni pfistup / Nesportovni chovani X
Stielba pod vlivem alkoholu, drog nebo medikament( ovliviiujicich stfelcovy schopnosti X
Opusténi palebné ¢ary s poSkozenou zbrani, pokud to neni pod pfimym dohledem rozhodéiho X
Nedodrzeni pozadavk( na kategorii, napt. nenoSeni pozadovanych doplrikl kategorie Classic Cowboy nebo
nevytvareni dostateéného mnozstvi koute u CP kategorii. Prvni poruseni je procedura, druhé je SDQ a treti | P. | 2. | 3.
MDQ.
penalizace.

Nezabyvani se situaci/Duch hry: UmysIné odstfileni stage jingm neZ poZzadovanym zplsobem za G&elem ziskani vyhody, nespinéni poZzadavk(
na power factor u munice nebo imysIné neprovedeni nestrelecké ¢innosti. 30 sekund.

Opakovani stage je poskytnuto pfi selhani teréd/vybaveni zavodu, pokud rozhod¢i branil stfelci v postupu nebo pfi selhani timeru.

Reditel zavodu mize schvalit opakovani stage pfi selhani stfelcova vybaveni nebo zbrani (ne u zavod( regionalni a w33i tirovnd). Strelci
jsou prfenaSeny dal pouze bezpecnostni penalizace.

Opakovany start je mozno poskytnout az do okamziku, kdy je vystfelena prvni rana. Vice opakovanych start(i pro jednoho strelce, které by
podle ndzoru rozhod¢iho davaly stielci neopravnénou vyhodu, nebudou povoleny, protoZe nejdou v souladu s mySlenkou ducha hry.
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KAPITOLA 9 - REJSTRIK POIMU

Bezpeénostni pravidlo 170 stupni / 170 ° Safety Rule — znamend, Ze Usti zbrané musi vzdy mikit
smérem k terctim +/- 85 stupit na kazdou stranu.

Zavieny zavér / Action Closed (pakové dlouhé zbran& a pumpy) — ZAVER je pIné uzavien,
tedy nelze ho vice zavtit pomoci pakového nebo pumpového mechanismu.

Zavieny zavér / Action Closed (brokovnice dvojka a jednoranna zbrai) — otevieni vyZaduje
manipulaci s oteviracim mechanismem (napt. temenni klicka, postranni paka, tlac¢itko).

Otevireny zavér / Action Open (pakové dlouhé zbrané a pumpy) — ZAVER neni pIng
uzavien.

Otevieny zavér /Action Open (brokovnice dvojka a jednoranna zbrai) — otevieni nevyZaduje
manipulaci s oteviracim mechanismem (napt. temenni kli¢ka, postranni paka, tla¢itko)

Vystroj / Apparel — Soucésti odévu, mimo jiné zahrnuji: koSile, kalhoty, ddmské 3aty, vesta, sako,
kabét, jezdecky kabat (duster), chapsy, legginy, kovbojské boty a klobouk. Nezahrnuji:
Holstery/pasy na zbrang, nabojové pasy, podvazky, manZety na zapésti a Satky.

Revolver se stavitelnymi miridly / Adjustable sight style revolver — revolver se stavitelnym
hledim nebo hledim v rybiné a/nebo muskou v rybing. Muska na zvysené zakladné¢ je
povolend, pokud tak byla i na piavodnim modelu zbrang.

Basketbalové pravidlo pohybu / Basketball Traveling rule — neboli pohyb se zbrani. Jakmile
je zbran nataZzena, musi vZdy jedna noha zastat na misté, dokud neni zbrain uvedena do
bezpecného stavu. To znamena, Ze s revolverem se muze$ pohybovat, presouvat ho nebo
davat do holsteru, pokud je kohout spustén na prazdné komote nebo vystielené nabojnici.
S puskou nebo brokovnici se maze$ pohybovat, pokud je zavér otevieny nebo je kohout
spustény na prazdné komoie ¢i prdzdné nabojnici.

Zbran je prazdna / Cleared — Zadné ostré ani prazdné naboje v komoie, zasobniku, zavéru nebo
v podavaci.

NataZena zbrai, kohout / Cocked — kohout neni ZCELA spustén (tedy je nataZen, na nabijecim
ozubu nebo na bezpe¢nostnim ozubu).

Povinnost pokra¢ovat / Committed — okamzZik, kdy zbran musi byt uvedena do bezpec¢ného
stavu, aby ji stielec mohl odlozZit, a okamZzik, od kterého stielec musi pokracovat ve
strelbe.

Bézné dostupny / Commonly available — dostupny pro kazdého za béZnych okolnosti pti pouZziti
béZné dostupnych prostiedka.

Pravidla / Convention — piedstavuji standardni zpusoby chovéni na strelnici, pravidla a
piedpoklady/oc¢ekavani.

Stielba, prabéh stielby / Course of fire — od zaznéni startovniho signélu do posledniho vystielu.

Vypusténi kohoutu / Decock — pomalé spusténi kohoutu zbran¢ pomoci ¢asti ruky (napt. palce)
ve snaze zabranit volnému padu kohoutu (jako pfi vystielu).

Stielba stylem Double Duelist / Double Duelist shooting style — revolvery natazeny a sttileny
jednou rukou bez opory, pét vystielo kazdou rukou. Volnad ruka se nesmi dotykat
revolveru ani stiilejici ruky/paze, vyjimkou je pouze feSeni zavady.

Smér k teréam / Down range — smér 180 stupni od strelce smérem k teréam.
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Upusténa zbran / Dropped firearm — zbran, nad kterou strelec ztratil kontrolu, a skong¢ila na
jiném misté nebo pozici, neZ bylo pavodné zamysleno.

Stirelba na prazdno / Dry firing — je definovana jako uvedeni zbrané do stielecké polohy,
nataZeni kohoutu a zmacknuti spousté za Ucelem vystielu, jako kdyby zbran byla nabita.

Stielba stylem Duelist / Duelist shooting style — revolver nataZen a stiilen jednou rukou bez
opory. VVolna ruka se nesmi dotykat revolveru ani st¥ilejici ruky, vyjimkou je pouze reSeni
zavady nebo predavani revolveru z jedne ruky do druhé.

Stiileny / Engaged — u¢inén pokus vystielit na ter¢.

Vybaveni / Equipment — jakdkoliv poloZka, nesena na palebnou ¢aru a ktera neni soucasti
vystroje.

Nezabyvani se situaci / Failure to engage — védomé ¢i umysIné poruseni instrukci k dané situaci
(stage) za ucelem ziskani vyhody a nejde jen o obycejnou chybu. Tyka se pouze
nestreleckych situaci jako napi. odmitnuti piivazat byka, hodit dynamitovou patronu nebo
provést jinou nestieleckou ¢innost poZadovanou v popisu stage.

Fofrovani / Fanning — zpisob stielby z kratké zbran¢ (revolver, kapesni pistole nebo derringer),
kdy jedna ruka ovlada spoust’ a druha narazi na kohout, bud” jednou, nebo opakovang,
aniZ by se dotykala jiné ¢asti zbrané nebo prvni ruky.

Palebnd ¢ara / Firing line — od prvni zbrané poloZené na nabijeci stal aZ do chvile, kdy jsou
vSechny zbrané potvrzené jako vybité u vybijeciho stolu.

Revolver s pevnymi mif¥idly / Fixed Sight style revolver — kovovd muska ve tvaru platku,
perlicky nebo tycky pevné pripevnéna khlavni spolu s jednoduchym hledim
piedstavovanym draZkou vyfrézovanou do horni ¢asti ramu, kohoutu nebo zavory
(S&W). Existuji vyjimky pro konverzni revolvery.

Volny styl / Free Style — sttelec si muZe vybrat, zda bude revolver pti stielbé drZet jednou rukou
(Duelist) nebo obéma.

Drobné zavada na zbrani / Gun Stoppage — neumysIné pieruseni / zablokovani mechanismu

zbrang. Jde o situaci, kterou Ize vétSinou rychle napravit a uvést zbran zpét do piné
funkeniho stavu.

Stirelba stylem Gunfighter / Gunfighter shooting style — stielba, pti které je v kazdé ruce
revolver. Revolvery musi byt natahovany a stiileny jednou rukou bez opory, jeden pravou
rukou a druhy levou rukou. Potadi stielby z jednotlivych revolvera neni stanoveno.

Spustény kohout / Hammer down — kohout pIné spustény do kone¢né polohy.

Munice ziskana zakazanym zpasobem / lllegally acquired ammunition — munice
NEPRINESENA na palebnou ¢éru stielcem nebo neuloZena odpovidajicim zpasobem.

Nepovolena munice / lllegal Ammunition — munice, jejiz strely prekracuji maximalni stanovené
rychlosti (1000 fps pro revolver a 1400 fps pro pusku) nebo nespliuje pravidla pro munici
dle teto prirucky (netyka se munice, ktera nespliiuje power factor).

Lateralné (ne svisle) nato¢eny / Laterally Angled — natoceny do strany, ale ne VEN od téla
(napt. /11 \\\I/)
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Opusténi stirelcovy ruky / Leaving the shooter’s hand — preruSeni kontaktu se zbrani (napf.
odloZeni zbrang, uloZeni revolveru do holsteru).

Nabita zbram / Loaded Firearm - jakakoliv zbrain majici nevystieleny naboj/naboje v
zavéru/komore/zasobniku

Umisténi, misto / Location — konkrétni misto na stage, napft. ,,za dveimi...“

Logo — charakteristicky graficky design, stylizované jméno, unikatni symbol nebo jiny zptasob
identifikace organizace. Toto zahrnuje i logo SASS, jednotlivych Kklubu/stielnic,
pamétnich zavodu a ruznych skupin v rdmci CAS. VyjimKky: odznaky, opaskové spony,
spony na Satky a vojenskeé insignie standardni velikosti.

Zavazné poruseni bezpeénosti / Major Safety Violation — poruseni bezpe¢nosti s vysokym
potencialem rizika zranéni osob.

Zavada / Malfunction — takova zavada na zbrani nebo munici, ktera brani tomu, aby zbran
fungovala nebo strilela zpisobem zamyslenym vyrobcem.

Drobné poruseni bezpeénosti / Minor Safety Violation — zachazeni se zbrani a stielba
zpusobem, ktery je nebezpe¢ny, ale nikoho primo neohrozi.

Miss — nezasaZeni sprdvného terce spravnym typem zbrané. Pro lepsi piehled je v Kapitole 7
uvedena ,,Definice Missu“. Viz take sekci ,,5 sekund* v kapitole ,,Piehled penalizaci*.

Platovani / Plating — pokryti tenkou vrstvou ze zlata, sttibra nebo jiného kovu. K tomu lze
pouZit riizné elektrochemicke postupy, pryskyfice, lepidla, lepici pasky nebo jiné
zpusoby uchyceni.

Pozice / Position — postaveni nebo postoj strelce, napt. ,stielec stoji a rukama se dotyka
klobouku...“.

Faktor / Power factor — hmotnost stiely (v grainech) krat jeji rychlost (ve stopéch za sekundu);
to celé lomeno 1000. Minimalni standard SASS zavodu pro bezdymné kategorie je 60 a
vice a rychlost 400 fps a vice. Maximalni rychlost pro revolvery je 1000 fps a pro pusky
1400 fps.

Procedura / Procedural — neimysliné poruseni instrukci na stage, muzZe zahrnovat i nestrelecké
aktivity nebo poZadavky, jako napiiklad nesplnéni poZadavku dane kategorie.

Postupné penalizace / Progressive Penalty — procedura za prvni porudeni, SDQ za druhé
poruseni a MDQ za treti porudeni. Piiklad: nedodrZzeni poZadavka na kategorii. Vice
téchto poruseni na jedné stage se nekumuluji.

Opakovani stage /Reshoot — vysledek byl zaznamenan, ale strelec za¢ina znova od nuly. Nese
si dal jen bezpecnostni penalizace. Uvadgji se oba vysledky.

Opakovany start / Restart — vysledek nebyl zaznamenan, stielec zacin znova od nuly.

Revolver v ruce / Revolver in hand — jakmile se Gsti revolveru dostane mimo Usti holsteru, nebo
revolver pierusi kontakt s mistem, na kterém byl poloZen.

Stielba mimo kategorii / Shooting out of category — nedodrZeni specifickych
poZadavku/omezeni kladenych na kategorii, do které je stielec zarazen.
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Stielecka sekvence / Shooting string — strelba z jedné zbrané do doby, neZ je zahajena strelba
z dalSiho typu zbrang.

Kosile s kratkym rukavem / Short Sleeved Shirt (tykéa se oble¢eni pro muze) — koSile s rukavy,
které nedosahuji aZ k zapésti. Vyhrnuti dlouhych rukéavi je povoleno. Vyhrnuté dlouhé
rukavy, které jsou zajistény pomoci jakékoliv pomucky, jsou povazovany za kratké
rukavy a jsou zakazany.

Stage — synonymum pro ,,Prabéh strelby*, od zaznéni startovniho signélu, poté co stielec dal
najevo, Ze je pripraven, do posledniho vystielu.

MEéri¢ ¢asu / Timer Operator (TO) — pokud provadi méteni ¢asu, je hlavnim rozhod¢im na stage

a ridi veSkerou ¢innost na stage.
Trigger Bouncing - zpisob strelby z dvoj¢inného revolveru, pii kterém jedna ruka drZi rukojet

revolveru a prst (ukazovak) druhé ruky rychle kmité v lu¢iku zeptedu dozadu a zpét za
Uc¢elem co nejrychlejsi stielby. V kategorii vedlejSiho zavodu ,,kapesni pistole je tento
zpisob stielby ZAKAZANY.

Stielba obéma rukama / Two handed shooting style — také ,, Traditional®, stielec pfi stielbé drZi
revolver obéma rukama.

Smeér od terca / Up range — 180 stupnu od stielce smérem od terci.
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