Priruéni karta rozhodéiho (platné od ledna 2024)
"MSV* = Drobné poruSeni bezpeénosti = penalizace 10 sekund ,, SDQ" = Diskvalifikace ze stage
»MDQ" = Diskvalifikace ze zavodu

Prazdny nebo ostry naboj zustal v zasobniku, zavéru nebo na podavaci dlouhé zbrané do které byl
nabit, nebo prdzdna nabojnice zustala v komofe dlouhé zbrané - poté, co bylo vystfeleno z dalsi
zbrané nebo poté, co byla zbran odloZzena na vybijeci st(l

NataZeni kohoutu revolveru pred tim, nez dosdhne Uhlu 45 stupfiu se zemi

Opusténi stage kdykoliv mezi prvnim a poslednim vystfelem na stage

Opusténi palebné ¢ary po zahajeni stage pfed tim, nez vSechny zbrané, které byly pfineseny na
palebnou ¢aru, byly ovéfeny jako vybité

Nabijeni jinde nez na uréenych mistech

Zapouzdreni / odlozeni revolveru, jehoz kohout je natazeny (ne zcela spustény) nebo spustény na
ostrém naboiji

Upadla nebo upusténa vybita zbrarn

v 7 v

Vystfel na palebné Care, ktery dopadne kamkoliv ve vzdélenosti péti aZ deseti stop od stfelce

Revolver s natazenym kohoutem opusti stfelcovu ruku

Pohyb/opusténi nabijeciho mista s dlouhou zbrani ktera ma ostry ndboj v komore a uzavieny zavér

Nebezpecné zachazeni se zbrani, napfiklad ,fofrovani“

PouZiti zakdzané zbrané nebo zbrané upravené zakazanym zplsobem

Stfelba na prazdno u nabijeciho nebo vybijeciho stolu

Porudeni pravidla 170 stupid (aniz by na nékoho bylo mifeno)

AT

~Prejizdéni“ kohokoliv Ustim vybité zbrané

PFichod k nabijecimu mistu s nevybitymi zbranémi poté, co stfelec ten den uz odstfilel stage
(penalizace uplatnéna na predchazejici stage)

Vypousténi kohoutu za U€elem vyhnuti se penalizaci, pokud byl kohout nataZzen v nespravném
okamziku, pozici nebo misté

Nedodrzovani pravidel pro nabijeni a vybijeni

Do holsteru je vracen revolver, jehoZz kohout neni plné spustén na vystrelené nabojnici nebo prazdné
komore (natazeny) a v revolveru jsou jeSté plné naboje (revolver opustil stfelcovu ruku)

Stfelba za pohybu (nékolik vystfeldl béhem nepfetrzitého pohybu)

Opusténi nabijeciho mista s PUSKOU ktera ma ostry naboj v komofe a natazeny kohout / kohout
spustény na ostrém naboji.

OdloZeni dlouhé zbrang, kterd ma v komore ostry naboj (jakmile opusti stfelcovy ruce)

Pouziti nebo pfitomnost zakdzaného vybaveni.

Upadla nebo upusténa nabita zbran

Vystrel, ktery dopadne kamkoliv ve vzdalenosti kratSi neZ pét stop od stfelce na palebné ¢are, nebo
jakykoliv vystfel mimo palebnou ¢aru. Jakykoliv vystiel u nabijeciho nebo vybijeciho mista.

~Prejizdéni* kohokoliv Gstim nabité zbrané

Operatorem

Dvé (2) SDQ nebo dvé penalizace za Nezabyvani se situaci/Duch hry béhem jednoho zavodu

Agresivni pfistup / Nesportovni chovani

Stfelba pod vlivem alkoholu, drog nebo medikament( ovliviujicich stfelcovy schopnosti

Opusténi palebné ¢ary s posSkozenou zbrani, pokud to neni pod pfimym dohledem rozhod¢&iho

Nedodrzeni pozadavkud na kategorii, napf. nenoSeni pozadovanych doplnkl kategorie Classic Cowboy
nebo nevytvafeni dostateéného mnozstvi koufe u CP kategorii. Prvni poruSeni je procedura, druhé je
SDQ a treti MDQ.




tato penalizace.

Nezabyvani se situaci/Duch hry: UmyslIné odstfileni stage jinym neZ pozadovanym zptsobem za Géelem ziskani vyhody,
pozadavk( na power factor u munice nebo imysiné neprovedeni nestfelecké ¢innosti. 30 sekund.

Opakovani stage je poskytnuto pfi selhani teréi/vybaveni zavodu, pokud rozhod¢i branil stfelci v postupu nebo pfi selhani

Reditel zavodu miiZze schvélit opakovani stage p¥i selhani stielcova vybaveni nebo zbranf (ne u zavodu regionalnf a vys:
Strelci jsou pfenaseny dal pouze bezpeénostni penalizace.

Opakovany start je mozno poskytnout az do okamziku, kdy je vystfelena prvni rana. Vice opakovanych startt pro jednoho
které by podle nazoru rozhod¢iho davaly stfelci neopravnénou vyhodu, nebudou povoleny, protoze nejdou v souladu s mysS|




